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采入浅出 iPhone 开发 


Mobile l>evelopment/Apple 


你会从本书中学到仔么？ 

假设你有一个绝妙的创意，可以用来做一个超酷的 iPhone 应川 t 那么该从何 
处下手呢？ 《深入浅出 iPhone 开发这本书就可以帮助你，让你不 t 吹灰之 
力就能搭建起应程序。你将迅速地学会使用 iPhone SDK [:具，其中包栝 
Inierfacc Builder 和 Xocde ， 并能拿握 Objective-C 的编程原则，从 ifiji 上你的应 
用更为出众。本书中还包栝了完整的学习体验，以帮助读者创怍出引人注 
目、销售火爆的 iPhone 应用程序 & 



为什么达本书看起來如此乌众不同? 




我们深知大家的时间宝贵，不应纠结于那些新概念之上。因此 T 我们利用认 
知科学与学习理论的最新研究成果，在本书中打造厂一种可以进行全方位惑 
知的新型学> 1 体验，其中大量运用 r 丰富的视觉效果.并根据人脑的工作方 
式对它们进行精心安排，而完仝取代了那些让你昏昏欲睡的连篇累牍的大段 
文字 
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'关于这本书最棒的一点，就 
是它那种简单却又循序渐进 
的讲解方式。它并不会试图 
去教会你所有的东西——而 
只是用 一种友 好的、对话式 
的方法让你学会正确地构建 
liPhone 应用程序^对千那些 
已经了解如何写代码 t 仅仅 
想要直接感受到 iPhone 开发 
乐趣的人来说.这是 一本及 
时雨式的好书 & w 

-- Kric Shephard . 

SynJicommflU fs ' K 

“《深入浅出 iPhone 开发的 
作者为你清晰地打造出此书， 
令你不必预先对 Macintosh 开 
发工具有所了解，就可以轻 
松地创建 s 使用以及学习 
iPhone 的技术^ ” 

ioc Hcck . Scatllc 
X code refill 始人 


■"本 书可 谓是一 本授人以渔的 
好书！在我们当中颇有一些 
人吃够了学习 iPhone 开发 
的 f 苦头‘之后.现在看到 
别人苦尽甘来*不禁让我们 
更加自觉命苦” 


Mike M(>rri 、 on 丄 
S 1 a lc !'i s h I ai h s M ^ _ H ' 
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内容提要 


想要卞会如何调制鸡尾洒吗？或# 成一试 追捕逃犯、主 持正义 ？至少你应该会想恐追上 
自己心仪的女生吧?无论你对于以 h 儿种的哪 一项感 兴趣，都一定要看看达本书 d 这些 
内容本书全都涉及到厂 而且 在此之外，你还能学会 iPhone 应用开发呢！ 

+书是针对 iPhone 开发的初学者设〖卜的，以儿个应用实例的开发为例.循序渐进地对 
iPhone 开发的各个方面进行了讲解。由 r 内容是根据实际程序中所使用到的技术进行编 
排的， M 时又以各种不同方忒展示内_此能令 ii # 快速上手，乂不失深刻 U 1 忆。 

书中风格与其他 Head 系列-脉 U ! 承，一定能 〖 L 读者轻松学会 iPbncjr 发。 




献给我最好的朋友暨丈 fc—Dan , 以及 Vimiy 与 Nidc 这对天下最 
好的孩子。 

— Tracey 

谨以此书献给我的 全家: 给爸爸妈妈，没有你们就没有这一切* 
给总是和我抬扛的兄弟_以及我的妻 f 和儿子们，你们不仅容忍 
了这一切，还帮助我朿完成这本书。 


Dan 



Dan Pilone 是名软件架构师》供职 PVangent 公 
司，曾柃领导过海 军研究 实骑窄、 UPS , Hughes 
f I ! NAS A 的一叫软件开发闭队 ^ 他哿在 9 盛顿特 
区的国家无主教大学为本科生和研究4:教授软 
件丁.程课杩。 

Dan 之前 也写过 Head First 系列书籍，分别是 
({Head First 软件开发 )） 和 《Head First 代数 S * 

所以他能够适应这种略微打异4常的 H 格，但 
这述是第■本涉及到代理 <或经纪人）的书， 
电吓人的是, Tracey 为广完 成送 本 I [ ;,变成「一 
个夜描子 以及 苹果的女扮丝 e 

在卅吉足亚理工炔得 r 〖十舁机科学学位 a 及 
数学第二 学位， 他还 是 oleilly 的 iPhcme 歼发培 
训班的 讲师之 一。 



Tracey 


I racey Pi lone 汁先要感谢她的合作奔和丈夫，感 
谢他分享本书，泮葸忐坚定地迟迟不_以确保工 
作正确完成。 

她是一个 r 】 由职业技术作家，为海军的 n 务规 
划与射频分析做支抟 , 也是 《Head First 代數》 
的作者 & 

成为作家之前，她在华盛顿特冈周边的大型商 
业逮筑 r 地做 H 儿年建筑经理^那时她所在的 
闭队负 成协调 办公室建筑的设计与迪造.所 n ] 
n 的工 程弓 管埋技巧在荒祌裎度 l 々助干写怍 
Head First | 今藉。 

她从弗 古尼 叩砰工获得了土木 I. 程学位，在弗 
吉尼亚大学获得教育乍硕士。 



如何使阁迖本书 
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如何使用这本 -K 


哪些人该读迖本书？ 


如果你对下列 H 题的回答都是“足”的话： 

0你以前有开发经验吗？ 

k 

(2) 你想要学会、理解、牢记并能够应用重要的 iPhone 设 
^计与开发理念，从而编写自己的 iPhone 应用程序.并在 
App Store 中出售它们吗？ 

(5) 与干巴巴又枯燥的学术讲演比起来，你更軎欢令人兴奋 
的餐桌对话吗？ 


今菜行_一些®命纣蹂的经跨■黹 
i 会苟帮财。 M 郎孖发红衫也 含右所 
帮©\任铯不署必 f 的 - 


那这本朽就是为你准备的。 


哪些人最好运离达本书？ 

如果你对下列任何问题的回答是“是 M 的话: 

( T ) 你是个彻底的软件开发新手吗？ 

© 一 你己经在开发 iPhone 应用： T ， 只是想找一本 
Objective - C 的参考书吗？ 



看看介绍®命的象幵迨的丰 
5 再來加入裁们 


# t 


(3) 你害怕尝试不同的事物吗？你是不是宁愿去拔牙也 
想穿得与众不同？你是否会认为一本技术书籍里如 
果有代理掺和进来就不可能是本正经书呢？ 


那么，这本 E 不适合你。 


[丰坏郝0接3 :泛本丰 (i 合保 

用卡， _ 



蔺介 


我们釦慂你在想什么 

“这会是一本止:经的 iPhone 开发书籍吗？ 


弄这些画到底是为什么啊? 


像这样我能学到东西吗？” 

而 a 我们也知遨你的大脸在想什么。 

你的大脑渴望新奇的东丙 a 它总是在搜寻、等待一些不同寻常的 
东西，这就是它的工作方式，正是如此才能帮助你存沾下来。 

那么，大_是如何处理你所遇到的 u 常、平凡而般的事物的呢? 
随便怎么处现，只要不影响到它的真正工作^——记隶那些重要的 
車——就可以^它才不会费心去储存那些枯燥的东西 （ 它们从来 
不会趟过“那显然并不重要"的过谑防线。 

那大脑是如何知道一件事東不重要的呢？假定你去徙歩旅行，而 
一只老虎突然出现在你面前。在你的头脑和身体里会发生什么呢？ 

神经元火烧火燎 i 情绪万分激动*化学物质汹油澎湃。 

这时你的大脑就知逍了…… 

这点非常重要！千万别忘了！ 

但是假设你在家串 或者 图书馆$这里安全 * 温暖，也没有老虎。 
你在学 习中， 为考试做准备；或者试着学习_些艰深的技术内容, 
ifii 你的老 板认为 只要一个礼拜或最多10天就能学会 & 

这就冇问题了 Q 你的人 脑试苕 给你帮忙 3 它试图确保这些明显不 
重要的内容不会浪费掉稀缺的资源一那些最好叫在存储 31 正重 
要的事物 ii 的资游 y 比如老虎、火焰的危险，或弃是为什么你绝 
不应垓冉穿短裤去滑雪。 

没有一种简黾的方法可以告诉你的 大脑： “嗨，脑兄，谢了。不 
过不管这书多闷，也别管我现在的情绪指数有多低，我真的需要 
让你把这玩意儿 W 住 。 B 









你在此处 ► XXV 






(琛入浅出）系列 © 书的 


会令 


让学习内容可视化：图阢乂十华为工 
学习更有效率（在回忆与迁移方式的学习中高办 

它还会令事物更容易理解。 

BM ㉟ 

_關糊使用 个性化 的对话_⑦”以那媢 

-11 学生，在之后的考试中成镄好40%/^ j 

用通 _ ii 言，不要太-本正经。想—想 + ^ 

人的舞伴感兴趣，紐更关注演讲？ 

让学习者 轉入雌考： 触话触齓得 

就不会发生任 何事。 % mwm ^ 练邮及 发人深省的提 
qj 4± y > #产生出斩的知识。而为了达到这士 TJ 

问? 5 还^耐 触大關輯鹏种辟触动 1 a 

吸引读者的鮮力并刺賴的事情链 

现在我们知道 . 你记忆事物的能力很 3 
「你会碰喊乎赃真你对某些^ 
我们并不是在谈论_个关于男孩和他的 

我讎论的是 惊讶好 I 
以及当你解决一个 谜题时 随之而来的那 
i 很难的-轉，或紐 m 嘲獅 ® -些邮 1 
槐觉得“我技术比他还强”。 


这處 H 芘3。 
致们不躲想令办法， 
丞婊认山縟湃 I 祗别 
表苒 it 來碣？ 


h 
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简介 


X 认知：兵子思、考的思考 

如果你真的想学习， ifiHl 想®: 快速、更深人地学习，就婪注意你让如何集中注意 
力的。思考你的思考方式。学你的学方法。 

我们中大多数人在成长过程中，都没冇 h 过关于元【人知成者学习抻沦的课程。大 
人们都期望我们学习，但很少有人教会我们怎么学 JL 

但你现在拿着这本书，我们认为你是真的想要学习 iPhone 开发技术，而你很可能 
并不想花很多时间。由干将来你会构违许多应用 T 所以需 t: 记住你淖过的东 两。 

因此，你必须理解它要最大限度地利用这+书、其他的轉或卞/]经验 > 就耍 
对你的大脑负责。关注当前的内容。 

要做 到这点 ，关键技巧就是让你的大_将正在 学习的 材料3作 
真正的东四，对你性命攸关 D 就像 -只老 虎一枰承要。否 
则，你就会与你的大脑陷人一场旷 H 持久的战辛，竭力让它 Uitt 
这些新内容 & 

那么，到底怎样才能让你的大脑把 iPhone 开发当作一只饥饿的 
猛虎呢？ 

4 ( 种缓松而又沉闷的方法，也釘种电快 . 更髙效的方式。 

慢的方法就是单调地軍:复。你肯定知道，只耍一遍又一遍地杵 
脑子 里塞， 就是敁无聊的东两你也能学会并 记住。 经过足够的重釔，你的太 
脑就会 认为： K 这东 Pf 石起来对他并不审要，可是他遍一遍又-遍地重复看它，佔 
计述是挺重要的^ ” 

史快速的方法是做一些能增加大 flk 活跃程度的韦:.特別蛙不间类型的人脑活动。 前一 
页所讲的就是答案的大部分内容，它们都业已证明 " j 以铋助太脑按你的需要工作。例 
如，研究表明把词语放在它们所描述的图_中（相设的做让足放作沿面中其他部分， 
比如标题或者正文中），会导致人_试图找出 Uj 语和罔闽之间的关朕， 从而导 致更多 
的神经元兴奋起来。而更多的神经元兴奋=史有机会 il : 你的大脑认力这是值得注怠的 
事情，从而可能将其 i 己录下来。 

对话的方式对此也有帮助，因为人们认为 h 己在进行对活时.会给 f 更多的注意力， 
这是屮干他们想跟丄节奏并且说出自己那部分对 i £ D 令人惊奇的是 ， 你的太脑并不在 
乎 w 对话 H 的另一方是一本书！相反地，如果行文风格 s 正式而乂 F 巴巴的，你的大 
脑就会 把它当成是坐在满是被动的观众的屋子甩听演讲。那就没必掛保持沾_了。 

不过 * 图片和对话 K 格才只+过是个开头而已。 


^我真想鉍逋 、 
到痣怎#才陡汰 
我的大躲杀乖轼笵， 
， 记住迖整玩葱几 ... 
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如何使用这本书 


达就是我们所傲的： 

我们使用了图画， W 为大脑吏适应形象刺激 rftH、 是文字。仅仅认大脑的角度来说，-幅 
囹画真的顶得上一 f 句话 e 在需要11:文字与阁_间时起作用时，我们会把文字嵌到图画 
中1因为文字出现在相关的事物当巾，与放在称题或者 JC 文中的什么地方相比，会令大 
_的工作效串吏高。 

我们会进行复述 t 将同样的东西用小同的 方式. 不间类型的媒仆针对不同的感宫反釔讲 
述，来增加内容被组织起来、从而进入你 大脑的 多处区域的机会 。 

我们会以出乎意料的方式使用概念和图画，闪为大脑更期待新釺事物 t 我们还会令图画 
与创意更有情绪色彩 。 这样可以导致你对某些雄 A 感觉，从而釭可能被记住，叩使这些 
感觉可能只不过是一点点幽默、惊 W 或者有趣。 

我们会使用一种个性化的对话 R 格，因 为大脑 认为住进行对话时会给予的关注，远超过 
被动地听讲座。即使你是在阅读，你的大脑仍然会这样做， 

我们会引人大萤的活动，冈为大脑在你做事的时候 • 能比阅读时 g 好地学习和记忆。我 
们设计的练习 ， 会让大多数人都感到难易适中 。 

我们使用了多种学 d 方式 T 因为你可能喜欢按图索脒的过程， ifi】 其 他人想要首先理解皸 
体图鼠，另.些人只是想看到一个例子 D m 不管你#欢哪种学习方式，每个人都会从多 
种角度去领略相同的内容，井从中受益 B 

我们为大脑两个半球都准备了内容，因为使用大脑越多 T 就越容易学习和记忆，也能 t 
长时 w 地集屮注意力 u 使用大脑的-侧常常息味矜比另一丰有叽会休息一下 T 所以你就 
可以在学习中吏长时间地保持学习效串 s 

我们还加人了体现多角度观点的故寧和练习， w 为大晌在被迫进行 I 平价与判断时，会学 
习得更加深入 。 

我们通过各种方式来引人祧战性 t 比如 M 过习题，或若通过问 .苎 荇案汴不足舐而易见 
的问题等，因为大脑在必须解决问题时会史好地学习和记忆 。 患想就知道了 —— 你是不 
会看看别人在健身房锻炼就能变得苗 条的。 不过 a 们会竭力保证.当你努力 i 作时，力 
气是花在 r 正地方 • 你不会浪费个多佘的神经元，去处理 t 难以理解的例子，成者 
去破译晦涩难俺、充满术语其至过分简洁的文字。 

我们在故亊、例子、图凼等当中使用 r 人物因为.你的大晌会对人给予更多关注，起 
过对物的关注 P 
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这样傲就能让你的脑孑转过弯來 


行了，读我们做的部分已終做 


7 D 


i£P 


现在读右你的了, 


面这些技巧只是一个起点 I 倾听人脑的反应，来找出哪些 
技巧对你起作用，哪呰 没用。 尝试 些新鲜事物# 


© 放慢速度。你理解的越多，需要记忆的就越少。 

不要仅仅去阅读。要不时停下来思考。当书 
里 提出问 题时. 不要马上看答案^要当成真 
的有人问你这个问题。你 U : 太脑思考得越深 
人，你学: q 和记忆的效果就越奸 A 


d ) 做练习，自己写笔记。 

题目我们都放进书甩了，但是如果我们兹你 
把练习做了，那就好像是让别人释你健身一 
样。所以不要只是叮着这些习题,拿起笔来。 

有大最:的证据表明，学习的同时进行一些身 
体活动可以促进学习效果。 

© 阅读 “有问 必答”部分《 

这部分是很重耍的，并不是可有可无的装饰 
栏——它们是核心内容的一部分！ +要跳过这 
些内容。 

© 把本书当成睡前的最后读物，或者至少是最后一 
本有难度的书 & 

学习过程的■■部分（特别是长期 ki 忆的转移）， 
发生在你放下书本之后 D 大脑盅要有自己的时 
间，来进一步处理信息,如果你在处理过程中又 
加人了新的内容，你刚学过的东西会丢掉一 部分。 

® 饮水。大量饮水 a 

大帖在 液体允分浸泡 F 工作效串始卨。脱水 （这 
甚至会在你感到 II 渴之前 发生） 会降低汄知能力 u 


® 说出来，大声点 s 

i 兑话会激活大肭的另一个区域^如果你 K 图理 
解某些事物，或者想增太以后记住它的机会， 

町以把它大声说出来。 豇好的 方法，蛙把它向 
实他人大声解释一遍你会学得更 快， 可能还 
会发现一些在阅读时没有注意到的地方。 

⑦ 倾听大脑的反应。 

时刻注意你的大_是否超载。如果你发现自己的 
i 里解开始变得蜻蜓点水一般肤浅，或者刚看过的 
东西就忘记了，那就该休息了。 一 旦你越过某个 
点，那把更多东西寒进脑子里也不会学得更快了， 
更有莊者可能会破坏学习的过程。 


(8) 用心去感受事物 I 

大貼需 要知道哪些事是峻要的 0 沉浸到故事中去。 
H 己为照片起个标题。哪怕是为一个拙劣的笑话 
哭笑不得，都比漠然无觉要强得多& 

@去创造事物！ 

把这些应用到你的日常工作中；在你的项目屮做 
决定时,使用你学到的知识。你一定要做点什 
么，好在书本> 彳题和 动手操作的范囤之外获得经 
验。你需要的，只是一支铅笔和一个待解决的问 
n +这个问题有可能会从你为了应付考试而学 
j 的 I 具和技术中获益。 


你在此处 ► 
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如何使用这本书 


这是一本进彳 r 学习体验的书，而不是参考大全^我们特意去掉了 一些东西，以免它们 
妨碍书中正也学的内容。第一次翻开这本书，你得从头开始读，因为书中对十你已 
经看到和学会 r 哪些内容，都是冇假设的6 

我们会在刚开始的第1章就构建一个应用。 

你能相信吗*即使你以前没有给 iPhone 开发过任何程序， 也可 iU 直接开始构建应用。你 
}£ 会学到如何使用 i Phone 的丌发工 FU 

到本书结束之前，我们都不会去管如何把你的应用提交到 App Store± fl 

在这本15 电， 你"了以很好地学到如何创迮 iPhone 应用， ifiM 《用太操心那些为了把你的应 
用程序发送出〖1而必须要做的打包、分发之类的事，不过我们乜知道，大家操心费力 
地学这个 iPhone 应用 开发到 底是为 f 什么，所以，我们在末尾的 一 个附录里介绍了整个 
过程（还有听嵙容易犯错的地方）。 

我们会始终保持内容都可以在模拟器上构建与测试。 

iPhone SDK 自卅一个超级棒 （ rfiiJi 是免 费的》 的1:具，可 以?1 你的电脑上直接测试 
I Phoned ff ], 这就是榄似器。模拟器令你能够点接文验你的代妈、而不必操心进人 App 
Store 或者得买 个貞实 设铬什么的。不过.它也#一些局限性。 iPhone 上有一些很酷的功 
能，比如加速计和指南针，在模拟器 h 无法使用。所以在本书中我们不会去太详细地 
介绍这些内容，因为我们要确保你可以快速而较松的创违并应用。 

动手操作可不是选答题。 

练习和动 f - 操作内容不是添它扪是本书核心内容的一部分 D 其中有一些会帮助记 
忆，有一些帮助理解，还有一些有助于你将所学内容活学活用。不要跳过这些练习 B 
哪怕是填字游戏都很重要^——它们会帮助你把概念收人脑海屮，就像你在 PMP 考试中 
见到的那柞，似电诳要的是，它们是-个很好的帆会，令你的大_以一种不同的方式 
思索刚学到的申 Uj 和术语， 

重复是刻意的，也是重要的。 

Head Fkst 系列与其他书緖相比有一个眾著的冈别，就是我们想让你真的学会它。所以 
我们希望你在读完这本朽 后％ 能记住你学过的4;内。大多数参考书不会把保持记忆作 
为 H 的，但本 K 是-■本学习 m 的书，所以你将会见到一些相 N 的概念不止一次地出现 * 
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脑力练习是没有答案的， 

有一些脑力练习是没有标准答案的 t 而对兄外一些来 il : 你自己 ft 判断答案是否 
| 卜:确、何时正确本来就是脑力活动中的一部分 D 在 脑力练 习中，有-冲会有提示， 

为你指出正确的方向， 

系统需求 

要为 〖 Phone 进行开发,需要■台基于 IntdCPLJ 的 Mat ： 电脑 1 仅此而找们写作本书, 
使用的是 Snow Leopard (10.6) 和 Xcrode 3.2。 如果你用的足 Leopard ( 103 ) , Xcode 的 

版本也吏老，有一些地方就会引发错误，我们会尽 蛰把这 些问题指出來。对于-些高 
级功能 i > 比如加速 U fN 照相机等，你得有一个真实的 iPhtHie 或者 iPod Touch 才能使用， 
而且要注册成为开发#。在第彳章中，我们会指点你获得 SDK 和苹采公？ r ] 的文档，所以 
现在不要为此祖心。 



审檢团队 


妓术审核 © P 人 



技术审核者 

我们这本朽有一个令人惊叹的精英技术审核组。他们的 r 作完成得非比寻常，我们对他们的杰出贡献表示万分感 

Joe Heck 是一名 软件开发者、 技术经理，怍家以及培训师，从 K 计算机相关工作达 2 5年，从旧 lone 开发 f ■台的 
发布以来，一直为代进行开发。 Joe 受说于 Walt Disne>!£^ 媒体 集团， 从事各种技术和开发平台上的 C 作， 
并协助开发了 Disney 的 iPhone 游戏 "Fairies Fly" w 他是西雅图 Xcoder 开发者组织的创始人,这个组织的I：作是为 
西雅图地 K 的 Macintosh 和 iPhone 开发提供支持，他还是 SeatHeBus 这个 iPhone 应 ffl 的作者，这是一个提供两雅图公 
交运输的实时到站、发车时刻的应用（在 iPhone AppStore 中 Nj 以找到）。他对 iHxu 记知之甚 i 羊，帮助我们确保本 
书在每个技术细节上都无懈 可由。 他对细节的关汴意味者我们的毎个喀喀哈哈的答案都是完整无误的 D 

Eric Shepherd 从9岁起就开始编程，从未 停休。 他从1997年开始成为-名技术作：编写开发者文档，目前是 
Mozilla 的开发者文档组长。在业余时间电，他为老式电脑 Appk II编写软件——因为他觉得自己的 R 常工作不够 

酷-还有就是花时间陪他的女儿。 Eric 的市核息见对我们帮助极大。他令我们的任何笔误以及代码中出现的错误 

都被发现并改正。他审核极其详尽，实阽上他把代妈佥郞运行起 乘了， 这使得！ t； 他人都不会再碰到他处理过的问题 D 

Miehad Morrison 是一名作家、开发者•他的著作包括 /MW Fust JavaScript % Head First PHP & MySQI ^ Michael 是 
Stale fish 实验室 { hnp://wwwMalefishlabs . c < mi ) 的创 始人， 这足一个寓教干乐的公司，寺注于游戏，玩具和互动 
媒体，其产品中就包括 了儿个 iPhone 应用 • Mich 此 1 很多时候都战舂头龜，是为了便「_ 玩滑反 打冰球或者调诚 
iPhone 程序。由 F 他同时具有 iPhone 和 Head First 的经险 t 所以在两方由对我们都帮助匪浅。无论给出哪个方面的 

Lf 审意见，他的态度都1卜常友#，在发现排版 l’"f 题的时候还会给出-个解决方案，这令得按照这些意见进行修改 
变得十分简单， _ 

他们三个全都坫在快要结屯的时候才加人进来的，在短短的时_中完成了海: a 的评审工作 t 我们对此表示_常感 
谢》非常感谢! 
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简介 



我们的编辑： 

感谢 Courtney Nash t 是你从一开始就支持帮助我们.一直到最终成 
果出现，通常这需耍很久，不过我们可没用太长时 fii ]! 她姶终敦促我 
们，确保这本书成为一本 Head First 书籍，虽然有，时候并不那么容易 
做到，伹她始终如一。她知道我们说的是哪一章， 




Courtney Nash 

同样要惑谢 Bren McLaughlin, 是你在回复一条网络聊天信息的 
时候说到“你们觉得 HeadFi ⑸ iPhmie 怎么样？ 才使得我 fl'J 

开始写作此书， 伴敁 终完成了它，他述在整本书的写作过程中 
扮演了学习者 的爪色〈顺利 完成，偶尔有点抱怨 h 紂开始数章的 
起步工作给 r 很&的帮助。 


致 O’Reilly 的 团队： 

感谢 Karen ShMia 掌控 T 销个技术宙核过程 





Mflrfe Ri^ese 
就是在最后的时候有点速度 


过快 u 也向 Laurie Petrycki 致谢，感谢你信任我们， U : 我在刚刚 X成一 
本 Head First 书籍之后不到一年就开始写另一本。玷品，要谢谢我们的设 
计编辑 Mark Reese 在图形和排版方面给我们的帮助。 



致我们的家人和朋友 s 

感谢 Pilonc 家和 Chadwicks 家的所有人，莨到10 J| 之前，在我们忙干这本书的时候，你们忍受 r 
I午多急躁情绪并给 P 我们所需的支持，让我们能够 成匕起 来写完这本东内、感谢 Dari 的兄弟 Paul, 
是你不停地念那些“真的， Mac 特棒 H 之类的咒语， il:I)an 冇佶心占宪了 一台， 从而明 dOS X开发 
到底是怎么回事。 


感 illVintiy 和 Nick, 在过去几个月中，你们颇承受广一些#颠沛流戽”的生活，小过现在好 f， 他 
们马I.就耍夺回爸爸妈妈 的时问 了，他们都想要 iPhone。 

感谢我们的朋友们，你们听 T 许多关 P 要搞定这本中;的唠叨，并时不时地帮我们带上几个小时的孩 
f , 所以 我们才能完成此书，你们也在需要时给予了我们许多鼓_! 

最后，虽然听起来很傻，还是要感谢苹果公司，因为如果设胬 iPhone 这么独一无二、能改变游玫规 
則的设备，哪甩会有这本书！ 


你在此处 ► 
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如何使用这本书 


Safari ® 在线书库 

Safari^ Safari ® 在线书库是一个以播戊的数字 11 书馆，让你可以轻易地在 

超过7500部技术图书和视频中进行搜索，迅速找到你_要的答案。 

n 阅之后、你就可以在我们的图书馆中任意地在线阅读扫掊与观看视频^你可以在手机和 
移动设备 iiiej 渎书籍，还可以在新书印刷出版之 iVf 躭抢先阅读，甚至可以得到独家权限去 
査看 k 在写作屮的手槁并向作者进行反®。可以复制 ％ 粘贴沁洌代码，编排你的收硗夹， 
卜栽书籍章节，对关键段落标书签，创建笔记，打印书贞，等等，大贵功能会为你 w 省时 
间、 it 你从中受益 


O’Rdlly 媒体公司已经将此书英文版上传到 Safari 在线衿库中。贤想得到对此书以及类似主 

题杇籍的完全数字访问杈限，无论它们是由 O’Reilly 还是其他出版社出版的，都可以免费 
在下面的网址注册: h ! tp :// mysafaribooksonline . com ^ 
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简介 

关于 iPhone 开发的思考。你准备学点东西，可是你的脑子总是捣乱、 

歼小差 s 你心 里想： “应该腾出脑子想点更£要的事，比如去滑盂怎么 

样/那么你该如何让己从心里相信,学会开发自己的 iPhone 应用有 
那么重要哫？ 

哪咲人该读这本抟？ 

我们知道你在想什么 
元认知：关干思考的思考 
这枰做就能让你的脑了■转过弯来 

技术审梭团队 
致谢 
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新手上路 

开始移动生活 

iPhone 改变了 一切。 它跬游戏甲台，乂是个人信息设现器，还蛙一个 
全功能 网络浏览工具，啡， 对了， 述足电话。 iPhone 足很久以来， 出现的 
最令人激 动的设 备之一 _而 乩随着 AppStom 的开放， 它也成 T 独 a 开发杏 
的-个机会,令他们可以在 世界范 围内和那些大牌软件公司同场竞技。而 
发布你 fi 已的应用程序所需 的一切，仅仪适 il 个 软汴工只、 一 定的知 m 以 
及满 腔热情 。 苹 果公司 提供了 软件， Ifn 本书 将卅给你所盅 的知识 。 我们相 
信你一定准拎奸了满腔热情 D 




AppStore 甚31尘上，其中充斥着大量的财富…… 
稃动心: m 程序可小 〖乂仅 是移植桌而佐用那幺简单 
iPhone 应用剖析 

迈克冇点左右为晰 

第眼留个好印象 

一切都从 iPhone SDK)! 1 始 

Xauie 包含有应 H! 幔扳，可以帮你入 f j 

XcndeJ^i Pfione 项 H 的轴心 … 

+ 并在编 S 应用的 U 程中无处小在 
构筑界面，袁的足 .Interface Builder 

向视阁中添加按钮 

iPhone 模拟器 U: 你可以在 Mac 上测试应用 
怎么回亊 ? 

用 l_rface Builder 将 UI 控件与代码关联起来 
Interface Builder 会 列出组件可以 触发哪 些事件 
UI 尤桌在遇到情况时会发送事汁 
将隹件与方法关 IK 起来 
你的 iPhone II 具箱 
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iPhones 闲的模式 

你好， @ twitter! 

应用都具有许多活动部件 6 m 灾际上它们设有與正的 i £ 动部件、彳〖 I 是它 ffj 
确实许有很多 UI 挖件 9 一个典型的 iPhone 应用，可小会仅仅冇■个按跗，观在足时 
候让我 ff 〗来构违 1 、这样的应 ffl r e 这要使用一 些更复 杂的部件，息味普你 麵要 
比以册更加注盘应川的设 11 、在这 韋甩， 你将學到卞用在 iPhOTeSDK ■的裡本 
的设计模式,扑学会如何组建出-个豇大型的应用程汴。 



tr 先我们耑要找出迈克(真正 > 的需求 
成用 之中，设计为王―― iPh 加 e 人机界面指南 
hig 关「逸取 器与按 钮的衍 袢意见 

为(即推)纖个坫 F 视图的顼目 
根视阐的屯命历程 
首先,从边克那电获取数据 
“1你笛要5拧的输人时 I 就用选取器 
将迈克的鷇据填人选取器的各行条 R 中 
选取器从数据源获取它们的数据…… 

4 \个投式足为此准备的 

曾先 • 声明控制器遵循这两个协议 

数椐源协 ufr 两个必需的方法 

迕接数据姒接动作方法和输岀 p MX 

代理协议 1 1 m 苻一个必需方法 

桉钮需要迮接到事件 

迕接 选取料秈输出 if 

通过选取器的 rJUH 決取选中值 

你的 iPhone |: H 箱 
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® 尚 iPhowe 的 Objective-C 教程 

Twitter 需要多姿多彩 

在第2章中我们颇写了不少东西，但是用的那是什么语言啊？写的这些代 

码屮，有些部分你可能 有点目 E 4 熟，不过也是时候揭开谜底了， lh 你明白这到底是 
怎么回事 iPhone SDK 自带「些非常棒的[具，比你不必事氺都要写代码来 
实现. 恨是如果你不学习 K 底层 使用的 语言，不了解厲性、消息传递以及内存 
管珅，还是无法编写一个完整的应用的。除非你能做到全部应用都只使用默 I 人的 
组件！而你希望能做到史多的事怙，对吧？ 
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多视裰 

表格中的视图 

大多数 iPhone 应用中的视图数目都不止一个。我们已经 ffl 申，个视图编 

ti 了一个很酷的应用，但是用过 iRimie 的人都知道，大多数应用可不是像这样 
的。存一些史引人注 H 的 〖 Pho 此应用使用多个视图，在处理复杂信息方面的工 
怍，:有成效$我们打算先从4杭拧制器和表栴 视阁 开始，这两老 就类似 你在邮 
件应用与联系人应用所见到的叩种界面。只不过我们会做一点小小的变化…… 


你齒，我秤 没財闳 # Twitter 发 
牯，每夭磽土我邾得忙蕃？ 鵪一 
大栗的坎料积方。 布澶笮 瘅街能 
得上忙吶？ 
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Plist 鸟糢式视© 

对应用千锤百炼 

那么你的应用几乎可以工作了……每个应用郞会经过这一歩！ t 先含有一些 
功能叶以使用，然后你决定加人一呰其他的东两 T 义需要做些_「£构，接 K 来又 


得对 AppSore 屮的，些反馈做响应。开发-个应用，认来都不杂总是一个线性的 
过程， 但是杻 这个过程屮可以学到 〖 T 多东西， 
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数鸪的保存、編輯鸟排序 

人人都能当编辑…… 

能显示数据挺不错的，但是添加和编辑信息才是让应用能够真正有价值的 

东西 DrinkMixer 很蝻 一 它使川 r 一呰单元格定制技术，而 J 1 使用 plist 卞典来储存 
数据。 它迠一个很方便的参考工具应 H 而你 已经在添加新饮料方面开了个奸头 • 
现在1是时候给用 pa 修改数据的能力了一一保存、編铒以及排序一~ ■这 会今这个应 

⑴对大家更有用处。^这，章中，我 fll 会看一看 iPhone 应用屮的编铒模式:，以及如何通 
过导航控制器来 U 导用 
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标签栏鸟 Core Pata 

企业应用 

企业应用意味着以多种不同的方式来管理更多的数据对于們輯应川束 
说，各种大人小小的公司是一个 fi : 耍市场。 个小 甩手抟设备洱配以专门定制的应 



用，对于那 些雇尚 始终处千移动状态的公司来说，其用途 jiE 大的^这样的应用人 
多数郎会管理大珐数据，而从 iPhoiidx 开始，系统就内罝了对 Core DiiUi 的支持。 

通过使用这个框架+汴辅以为一 ^控制器^签栏控制器，我们就能够打造一个 
为正义而战的应用！ 
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棱板设没为使用 SQUte 数据库 
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S ^ CorePata 迁移#优化数梅 

一切都改变 

我们的应用工作得非 常好。 iBoumyHumer 成功地加载 f 鲍勃需要的数据，让他可 
以用一种方便的方式来查看逃犯。俱嚴如果必须改变数据的话该怎么办？鲍勃想要一 
些新功能，这会对数据模型造成什么样的影响呢？在这草中，你将学到如何处理对 
数据模 型进行 改变，以及如何利用史多的 Core Data 功能。 
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数据迁移是个常见问题 
段 fn 需要将 in 数椐迁移到新模型中 
Xcnde 令数批模货版本控制变得较松 
Core Data^a “轻垦”迂移数据 
鲍勃有些以 i 卜方面的址议 
为鲍勃做-个快速演示 
Ifl 谓 饲来过 滤数据 

我们盅要在 NSFewhRequcsi 上设 S - 个谓饲 
Com 控制器类提供了高效的结果处理 

打造卨效的“流线摺"代码 
F 面我 ff 1 需要修改査询,让它使用这个控制器 ■_ 
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膜 # 机、地®孖岌包和 GoreLocailow 

现实世界中的证据 

iPhone 明晓它身处何方，见到了什么 p 就像任何十 iPhoneS 户都知道的那 
柞， iPhone 的所 作所4 远 不土讼 理数 則那么简 单： 它还可以拍摄 照片、找出你 所在的 
位茛，并幣合这些恬息比应 刖柬 使⑴。对这些 功能进 行牿合的美妙之处在 1' H 要点 
触一下 iPhone ， 进人 它促供的 m 沣人照片 ％ 位 置和地 罔 等功能就_手4 得， 却根 
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附录1孑余 


首要的六件事（我们未涉及的） 

是否觉得述缺了某些东西？我们了解你的感受 …" •就在你以々结朿 r 

的时候*才发现述有些亊没心做。我们离幵你之前，必须再说明儿项额外的 
内容，这些内衫我们没法放进+书的其他地方。至少，如果你还想随身带若牟 
书，而不是刚一个带轮子的金试箱来盛放，这些内容就没法进入」企文^所以清 
看一看，冇没打什么是你还不会的？ 




化与木地化 
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492 
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附录2岌布应用所 f 的预杳工作 

准备好进入 App Store 

你想让你的应用进入 App Store , 对吗？ ^1 前我丨 | ]基本 t 还是在模拟器 

中 使用我 扪的应用，这没问题，但是要想进人 T 一阶段，你还為要将一个应 
川安装在实阮的 iPhone 或者 iPod Touch!:， 然卩才能申请将它放进 App Store. a 
而要想做到这点 T 唯一的办法就是成为苹果公司的注肌开发即便如此， 
要把你写的应川放到 f] 己的个人设备上，也不足在 Xcode__ 按个按钮那么简申. 
的事,为了这个目标，我们该和苹果公司谈谈了 # 


苹果公司指定 r 规则 

504 

设备备案将所有这些韨含到起 
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在 Organize [ | 监视状态 
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开始移动生活^ 



我& 不知逋达玩意凡笮 
么可值得大饽小《的 & 我现在 
的* 活用 »»»«"•■•• 


iPhone 改变了一切 。 它是游戏卞:台，又是个人恺息管理器，还是 - 个全功能网 
络浏览工具，哦，对了 t 还是电话。 iPhone 是很人 以来出现的蚰令人激动的设备 
之一，而且随着 AppStmre 的开放，它 til 成了 独立开发若的‘个机会，令他们可以 
在世界范围内和那些大牌软件公司同场兗技 5 而发布你 S 己的 K 用程序所 需的一 
切，仅仅是几个软件工具、一定的知识以及满腔热倩。苹果公司提供 f 软件，而 
本书将带给你所需的知识 5 我彳 n 相信你-定准备好 r 满腔热怙。 
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每 


个人都想要呷_应用柽序 


^pp Store 箬 薄尖夂 


其衫 ft 鮝夂璗_富 


$ lOT ^ 

裎序，小 

p 戲識 ^ ::二二 


ii'^ir 




苹果公司的 App Store 庆祝周岁 


在一年前，苹果公司启动了它那万众_目的 App Store ， 并从 
此成为潮流的焦点、争议的中心 以及许 多许多財富的聚集之 
地， 尽伢许 多应用程序是免费出售的，但也有许多并非如此, 
而且 iPhone 应用程序的价格持续飙升。 

开发者们一直致力干用各种意想不到的方式来利用 iPhone 的 
功能，为这个你购&商店的设备带来更多乐趣以及 便利。 

甚至 iPod Touch 的用户，也可以将这些应用程序 T 载到他们的 
设备上 D 


许多人毎天都尝试几个新的应用程序，而你町以在你的屯话 
上装满应用程序.足足占去好 JI 个屏幕 ■■ … 
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新手上 


移动应用猩序玎不仅仅是移槌桌® 

® 南那么简拿 

有1万个理由值得加人 App Store , 而现在对十你来说正当其时。由 
此开姶.你会学到如何设计扑实现一个 〖 Phoned : 用，但这井不冏丁_ 
为桌面系统进行丌发，或者是編写一个网槪应 W 程 H 

对 TiPhone 应用程序朵说，衆要的是从一开始就耍考虑周令 & 你 
需要不断地问自己 t “用户打算做什么？”去掉一切多余的东西， 
将用户盅要提供的輪入减至 M 低， 并集 中关注要点。 


选出在通常情况下，制作一个移动应用时需要注意的因素。 

铸习 

□ 内# □ 使川费用 □ 示器功能 

□ 运行速度 口 DiHumm □ 用户输人工具（键 a , 鼠 

标、陡示器等） 

这些因素中，哪些对于 iPhone 有所不同？ 













开始移动生活 
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, 选出在通常情况下，制作一个移动应用时需要注意的因素, 

练刁’ 

答蚩 

孩光分* 0 。 / ° jr , 




^[m F 


内存 



mimm 



显示器功能 




运行速度^ 


稃砝 设备的 用户的的此右 
用需 I 捵浼加栽鸟这行、 



访问互联网 
, T 

片子移动用卢. 

* £常常猓後 


3用户输入 I 具（键盘、鼠 
标、显示 器等） 

网络不差缒吋芍用的， 其#移功设备充方命链■茗些 

有銶4的招 S 有的有祐 
狐 

这些因素中，哪些对于 iPhone 有所不同？ ^ ^ iPhone f 递常數狨沩问和短 f | 部； f ： 受隈 

JllildiliillliJIi^lli^liilLJkJLi BbJ li I ksl bd kJ Stl SSbI B J ■!■ ■! iIb h 3 ib 

制，而 S 只乘钍 理一种签承疋3。还有铑是沒有鏟盘， | 全触属的？ 


iPhone 应 ffl 绝不是縮小的桌®® ffi 


有 t 午多议论都说 〖 Phondi —个可以随身携带的小电肭。这当然没错，但这 
并不意味着 〖 Phone 的应用就是缩小的桌面应用。下刖列出的，足一_你在 
设计 iPhcme 应用程序时可能遇到的最甫要的问题 a 

# iPhone 的屑蓽稂小，而 m 要呤注子任务 

即使 〖 Phone 的屏幕可以说令人惊叹，但仍相对较小 (320 x 480) 0 你得对每个画面都深 
思 熟虑， 令其专注于用户正在进行的特定任务。 

# Whornmmp 沟存有降 

在 iPhone 上并没有虚拟 内存， 而你使用的每一滴 CPU 资源都意味着更多的电力消 
耗 。 iPhone OS 会密切监视系统.如圯你的应川对内存消耗过大，会被直接杀掉。没人 
会想要这样。 

# 罔一对刻只能运行一个应用程序 

如果是你的应用程序正在运行，为什么还要在乎这一点呢？那是因为一切皆有可能， 
比如 电话铃 响了，或者收到一条短消总，用户嗔击了一个链接等，你的应用会被关闭， 
用户会接着使用另一个应用程序、你得随时都能优雅地退出，并且可以在用户继续使 
用时，让他们回到一个合适的点， 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


新手上路 


... 而其他任何资源，郫会 狨打包 进你的 
Sffl 程序中。 

如果你件不熟悉 0S X开发，可能会惊冴地发现；应 W 程 
序 （iPhcme 的以及完整版的桌面应用 > 实际上只是 H 录而 
do 任何应用 ri 录都包含有实际的二进制可执行文件， 一 
些关千应用程序的元数据（作者1图标文件名1代码签名 
等) 以及应州程序的任何其他资源，如围像、应用程序数 
据，帮助夂件等。 〖Hione 应用程序的行为是一样的，所以 
你告知 Xcode 应用程序所需的其他资源，都会在沟建应用 
程序时被打包在一■起 



然后是令视 ©工作 的代铒 


iPhm ^ 应用在 Gin (视和实际提供应用程 rT ■逻辑的 
代码之间有明确的区分。通常来说，每个视图背后都 
有一个视图控制器.负飪对按下按钮、选择表格中的 
某一行或倾斜电话之类的事件做出反应 a 这些代 码几尹 
总是用 Objeclive - C 编 写的， 使用 的工只 .则是苹果公司的 




IDE 


Xcode a 


苗先是一令或几个视® 


i Phone 应用足由个或多个视图组成的 


个通常的 


程序中，这些视图上还有其他 GIH 组件，比如之本字段、 
按钮1妹签等。游戏也有视图，但是通常不会 使用一 般的 
Gum [件 D 游戏一般耑要使用 fid 定制的 界而、 这些界向 
是用 OpcnGL 成者 Quartz 这样的库创建的。 





iPhone 应用剖析 

在开始创逮自 d 的首个应用之前， lh 我们先肴畀个典型的 iPhone 应用程序是由哪 
些成分组成的。 


取在扞摊着手锏作侪的首 ^ TiPhone ^ 拜 



、| 謹15 


s? § _£ 
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帮迈克 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


运宪笮点迕右为难 

迈么这个人梃不错， m 总搞不清6己想千什么，请帮助他榀済 
楚自己的目柘，别再优豫不决，给他一个爽快的["1答。 



o 



我们来给迈克写个应用。 



迈克 4 iPhone , il : 我们给他写一个 
应用 + 作需要做决定的时挨,只要简单 
地按 K 个按钮.就能告诉他该怎样去 
做。 







□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


当用户打开你的应用程序时，他扪看到的第柙 t 内就 坫侃的 视阳，它4 
是可用的，并专 m 十你的应用程序的行动 B 标。 仵楂 t 这+书中，只要 J 
开姶写一个新程序，就会祀一些时间来勾勒出我 tf ! 所期待的 M (用的忭子 & 


面有个按钮, 
1 在他按下按钮 






拉下达个桉 ? S 
怎么板。 




班在我扪穸绛麥构 M 什 
么3,犴拎3斛工兵吧。 
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下载 SDK □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 

一切郗 iPhone SPK 孖始 

该 是拿起 I . 具的时候前往 http :// developenappk . com /1 phone ,简电地注册 
之后，你就吋以免费下载 SDK (以及其他有用的苹果公司开发资 源） 了，不 
过要想在 App Store 中发布一个完整应屮 ¥ 成者将你的应用安装到 〖 Phone 上进 
行测试，还盂要成为付费的标准或者企业开发者 a SD 1 C 中带有一个模拟器 * 
可以在你的 Mach 直接进行测试，所以现在你只需要进行免费注册就可以了 D 

SDK 中带有 Xcode 、 Instruments . Interface Builder 以及 iPhone 模拟器□在 
Xcode 屮你可以使用 Object 〖 ve - C 为 iPhone 编与代码 。 Interface Builder 用来以图 
形化的方式编辑羿面， [ nsimmems 则帮助了解应用的内存使用及性能等情 
况，而模拟器用干测试。 


/f : 网址 hup://deve 】 o[>enapple, 
com/iphmie 注册成为开发者 $ 



下载诂新的 SDK ; 本 
jS 基于 3 .] 版的 S D (C 。 

M 在页面 M 部找 
到 "Download" 按钮， 



安装 SDK a 安装完毕 
之后，你就可以在 / 



Dcveloper/Applicaiions tl 
录下找到 Xcode.app •双 
击即可将其启动。 


i ㈣ 緦 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


新手上路 


开发移动应用时，要考虑的最 
重要的问题是什么？ 

答: 在开发移动应用时，有两点要 
时刻宇记。首先，设备资源有限=内 
存、 CPU , 外部存储、円络访问速度 
等均是如此 w 其次，栘动应用程序的 
使用糢式不同 U 移动应用通常是便利 
型裎序 ——用户要打开你的应用稆序, 
迅速达到0的， 然后回 归现实世界继 
续进行之前的行动 D 


问: 


我以前做过移动平台上的开发， 
简直是乱七八糟。没有一样东西在不 
同设备之间是行为一致的，你不能预 
设屏幕尺寸，在不同的设备上甚至按 
钮数目都不一样！这次会好一点吗？ 

答: 绝对和以前不一样!对于大多 
数情况来说， iPhone 开发避兔了你说 
的问题。 iPhone 的屏暮分辨芈仝都是 
320像素?像素，都有加速计、唯一 
的 Home 键等。不过…” 


问 


现在有好几种不同型号的 
iPhone 吧，它们都是一样的吗？ iPod 
Touch 呢？ 

答： 并不是所有的 iPhone 和 iPod 
Touch 设备都是完全一样的例如，不 
是所有设备都有摄懷头或者 GPS a 网 
络访问速度也随设备而不同，依赖于 
它们连接网络的方式是 EDGE 、3 GiE 
是 Wi - Fi # 令箏态更1杂 的是， 与以前 
型号的 iPhone 相比 ， iPhone 3 GS 具有更 


有洵必者 

快的处理器和更好的1卡。如果你使 
用的功能并不是在所有设备上都存在, 
你必烦确保你的代码能够处理功能缺 
失的情况。苹果公司将会对此进行检 
測 （例 如、在第一代 i Pod Touch 上使用 
极诔头 } ，并 I 在你的应用程序元法 
正确处理这冬设备时，会拒绝让它进 

入 App Skim Q 



■ 


* iPhone 使用的是什么语言？ 

答: iPhtme 上的应用秸序通常使用 
Objeciive - C 编写， 这是一种面向对象 
语言，也用千 Mae 开发 n 不过 h 你也 
可以在 iPhonei 使用 C 甚至是 C ++, 由 
于 iPhone 的 GUI 与核心枢架库是用 
Objeelivu - C 编写的，大多故开发者使 
用 Object 〗 ve - C 来编刺 殽序； 然而用 C 写 
的支持库也是很常见的 。 


问 


我必 须使用 IDE 明？我 确实是 
那种 热衷于 命令行方式的开 发者。 

答: 从技木角4来说.不必，对于 
简单开发你不是非得使 JllXcode IDE 
不可，托而， 1 DE 令 iPhone 开支变佴十 
分简单，你真得好好自己 t 是不 
是真的要抛开它.特則足要把程序部 
著到真实 i Phone 或者摟拟器上进行測 
试的话， Xcnde 是必需的 6 本书使用 
Xcode IDH 以及其他苹粟公司的开发丄 
具， ^Interface Builder , 而且我们鼓 
助大家在抛弃这赉工具之莳 h 至少尝 
试着使用一下它们 


问 
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我能把我写出的应用程序给朋 
友们用吗？ 

答: 也能也不能 a 首先，如果你想 
要把一个应用移序放到任何人的实际 
设备上（也包括你自己的）、都必颅 
成为注册的苹果公司 iPhone 开发者 B 
只要你注册好了，就可以 ii 册一个设 
备，并将你的应用程序安装到上面 e 
不过这并不是一种推出应用程序的圩 
办法，而1革果公司限制了你能够这 
样注册的设备数这种方法对剛试 
应用裎序很有帮助，不过要想把程序 
散发出去就不管用了6 

一种史好的方法是将你的应用程序提 
交到 iTisnes App Store , 你可以选择将 
应用程序免费发布，或者也可以收费， 
但是通过 iTirnes App Store 发布移序， 
会让仝世界的人都可以使 ffj 你的应用 
程序（而且也可能会嫌点钱> ,稍后 
本书会更详细地讨论如何发布应用 。 




t 


■ 我可以为 iPhone 开发一个应用， 
然后再把它 重新构建在其 他手机 上吗？ 
tt ^ DWindowsMobile , Android 或者 
Blackberry ? 

同而言之，不行。 当你为 
iPhone 进行开发时 1 会使用苹果公司 
的 i Phone 框架，比如 Cocoa Touch ,还 
会使用 Objeetive - C , 这些在其他设备 
上都无法获得 a 


现在 it 我们犴启动 

Kcode- 


你在此处 ► 9 





从模板开始 


Xcode 包言有应用模板，订 

吆帮你入门 


1 你启动 XcodcG ,会看到一幅欢迎 画面， 在此 f 尔 


可以选择 Create a New Project D 就会看到如下的对 
话框。 




m t«mpUlte fcir vwr n«w prajcct 」 


d 就 I 你用來进 h 

M 郎科发的同—个 

由子栽们成■存 
^ iPhone X (% ,说議 
係连中 

Ap ^ lL ^ tLi 5 wV c 




0 S 


Appliicjtkm 


ii^iaiv 




M^C <J5 X 


Frjm*wort 4 L ffera rv 

A^plrdliaf Ply§ \fi 

Piyq-in 

Ollipr 


App>l(Ld!hjn 



Uuinv Ape K^\cty 


丁 ， . 卜 ■ — 




Opi^nCI FS 
AjJLrliL-.il 



^□facat>on 


Tfl h ILir 

App^kadijuri 




t^i nd*w-&a sed 
Afipiican^n 




达喳 4 晷本的 
a 用蠑板 :> 导 
子汸的 选择. 

不罔的 代迗和 

£<4, 


VI &w- AppMration 


mil i -^urriii^ m ror ippliCdUDn t^it uses- j 

vittw ll fhiipyi^e-iii 4. ^irw thrill llt*r [z rnjfi^yt th^C v<-^ iLnd 4 
ntb- ifilt lh^< ^DnE^inii th^ vitw. 

(/ ■蓴壶备神筠 0 是 f $ 矛的描 
达含音诉你一安麵爷馎总 B 







在整+书当中，我们会使用不间类型的项 S , 炸4寸论对 T 每个吒用为什么要选择某 
个模板而不是其他。对十 iDecide 来说，我们只有 个画曲（或 者说视 图）， 也不准 

备加 上翻页 或者其他什么功能，所以用-个基于规图的应用程序来起步，并将其命 
名为 i Decide ^ 


Xcode 椁赛中包 f 的，并亦 
供识是泜代碚^ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


新平 



WL 太辞 B 含的 
4中的应用炎智的 
导本实成 a 








幻 K ptutw 

㊇ 衮超迷存辑召这承 、 



根视 ® 


e 角的 ® 枝扣其他译電哼嗱 
个亡磚矢中。 


饬的嶸板垔智讲 菜的韁 
% . stf 妫笆含。 
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一切尽在 Xcode 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Xcode 是 iPhone 頊目的轴心 •… • 


当你 mxcode 新建一个基于视图的项目时，它会生成下面列出的所有文件„我们也会使 
用其他一些 SDK 自带的工具（特别是 Interface Builder 和模扣 I 器），不过它们也都是作 
ffl 千这里所显示的文件的^ 


这里所显示的文件和框架是根据我们选择的基 T 视图的应用程序来创建的 s 在后面的 


例子里，我们会使用各种不同类型的应用，因此会得到不冋的默认文件。 



此让芍以紀憲釦^构逮在用 . I 

们部祕_浪 




FJ ^ obj^tlvc c 
亡呤— 之1 盎代 4 g 布舍 


|hj iDuid«AppDelcgdt«JT 


h rD*cld«Apf)Ocle 9 i.T£ n 
^ i&icid-iVie¥<ar^fol(«P 
n ， iHh-tid tVInvCb rrlrdilet 
Sourccii 

H lOf tilit.PTCfiJl • Bth 


欠^*中的分绍亡蛘 


㉝ 鵷 m 


4 |L pUst 线 #t 油贫何内審。 


«n o ： ■； 

^1 

_ 

v \ 5 irtli 44 ^j 

Ml 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 新手』 

符在編 写应闲 的过程中无处不在 

Xcude 并+仅彳乂是一个文本编辑器。正如你所见. Xcode 包括一些模板，可 
以帮助你着手开发 个 应用程序。根据应用程序的怙况 不同， 你 "丨以 使用 
某个完整的模板或者只用模板的某部分，不过你终归会用到其屮一个。 

当你将基本的应用模板准备就绪后，就可 以更进 步地使用 Xavde , 做更多 
工作1% 

# 绾炉項 n 的资遇 

Xcode 会为你的项 R 创违一个新目录，井将各种文件排布在子目录下。你 
不必固守这种默认布局，不过如果要对其进行调_,应该在 Xcode 内部进 
行。 Xcode 还内建 f 对版本控制1:具的支持，比如 Subversion 等.所以可 
以用来签出 项目和 提交项 H 变史。 

# 編辑代码和資源 

你会用 Xcock 来编辑应用程序的代码，而 H_ 除 fObjectlve-C 之外， 它还支 
持其他多种语言。 Xcode 还内建有多种资源文阼的编辑器，比如 plist (梢 
后我们会对其进行讲解）。对千\。0如不能宵接处理的资源，比如 UI 定 
义文件 （_xib ) ,可以在 Xco 扣中双击这些文件，就会打开相应的编辑器， 

对下 .xib 就是 Interface Builder „ 些矣嘴 的文件，比如图片， Xcnde 只能 
进行查看，或者像声音文件一样仅仅 M 示在列表屮 a 

# 构建和谢试应闲稃序 

对于 构建代矾并生成可) F) 的应用程序听必需的编译器， Xcode 全部自带。 

当应用程序编译好之后， XcodM ] 以将艽安装到 iPhrn ^ 模拟器或者真实设 
备上去，乂⑶如包含一个顶级调 K 器，间时具有图形和命令行两种界面， 

让你可以岡试应用 程序。 你也"I 以启动类似 的评测 工具，来检 
査内存泄露或者性能问题。 

# 为镝售应闲程序作准备 

当你详尽地测试过应用程序之后， 就可以 将扎发售了. Xcode 会对你的设 
备备案 (provisioning profiles) 和代码签名证进行管理，让:你可以将应 
用程序安放到真实设备上去，或者将艽上传到 〖Tui^AppStore 对外发售。 

铃， 5t 子 ? Ccodetli 得锣多 3 :笋击 
iDecideViewControUer . xib 矢仰 , 

让我 伯少袂障扞姊。 


你在此处 ► 
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了解你的界面构建器 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


构筑界齑，靠的是 .Interface Guilder 

当你在 Imerface Builder 中打开任何 . xib 文件时，都会自动显示出主窗 DL 视图 
以及个 UI 元系库 。 Imerface Builder 允许你将任何基本的 伟 / t 紊拖曳到视阁 
中，对其进行编辑，它还会处理代码和这些元桌之_的联系。听有这些元素 
都来自于 Cocoa Touch 框架，这是专 f j 为 iPhone 和 iPod Touch 定制的界面框架。 



虞中 S 矛3所 
有硃芍 fciil 中 
故入设®中的 
无 f 。 釦粟伪上 
T 龙#妖金萃 D 
锊 I 洼场。 


a r#id-[>nPv tta\ vi«w. A libel tm cancjj^i 
a r ari^rapv of (tire, Dui U!Ut»i may shrink, 

of twinf^T^ nhf tesri, d*|Wr%dinq non |*-# siJf el 
thf stoaridanfl i-tcfa^qti j_*mI is yzu itt. Vsu 

tir 璩口 nLr^l E?w fori, ICKt -rptor, ililgumt^U. 
hn^hliyl' I mg,, dLnd ^hrtd^iwin^ nf fht 1 t rv l in rlt^ k^h# 
















㈣ 士獅 & 中 




ff 




■^L 


㈣ 

'rt:. 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


新手 




cui 构建 a * 起來比較容愿一喳。我辅它会彘我 
的丈许1弄一卷 Obieetive - Cft 码进#艰？ 



不会 


Interface Builder 只创建 nib 文件。 


Nib 文件(扩展名为 - xib > 适 XML 文档,会在应用启动时被 
框架加载。在 F - 章中我们会好好讨论这个 MS , 不过现在 
重要的 是了斛 hmrface Bu ] lder 并不会创违 Objective - C 代码。 
它只会为你构迠的 GUll 成个 X ML 描述 ， Cocoa Touch 框架 
会在运行时根据这个描述來为应用程序实际生成按钮什么的。 
在 Interface Bdildcr 1 ! 4 所做的一切，都可以完全用 Objective-C 

代扒完成，小过你会发现， ） NGU 〖构辻器来进行界面布局要 
容易得多 P 


I Decid e Vie wCon trol I er xi b 



用 ’■y^terfact BpuUder 主钱 



Ifciococi umAM 萍兇这 

it . 







/ Phon ^^ 伊的视留叫 ^mb , 
拆扩展年則是, 


I- 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


向视©中渌加桉钮 


将标签淹曳到按纽上。 

双击按钮1：的新标签中的 " labcr 字样， 
就可以编辑铱 签，输入 新的义字， 将内容 
改为= w 我该怎么办？”再将艽放 S 在按 
钮的中央。 


现在于 Irrterfdce Builder 中保存文件，返回 Xcode 并单击 Build and Run (构 
建并运 行）， 从 Build 菜单中选择或者按下主窗口中的按钮均可^这样就会启 
动模拟器. 








□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


IPhowe 模板器 it 你可认在 Maei ： 测试 )S 














模拟器是一个特别榨的用来快速测试应用的 _ L ! U 而且是免贤的。它里 
阁并没有带上真正电话中的仝部应用程序. 小过行 为基+丄迚铯和處机 
样的。当你打开模拟器时,你首先会看到 Springboard (主界 irq ) ,就像 
一个真正的 iPhone —样， iDecide 也已经安装好 J ’ (图标是默认的，稍后可 
以更换） d 然后 Xcode 会打开应用，你的代码就 歼始运 行 


使 ffl 模拟器和 iPhone 有一些差异。旨先，摇 M 和旋转你的 Madf ■不会起任 
何作用。要摸似旋转或检査橫向纵向视图切换，4以用 Hard ware 菜单下 
卤的 母命令来完成 d 


， 用揆拟器尤法可靠地测试内4、性能、照相帆、 GPS 以及其他一些功能 D 稍 

1 1 后我们会仔细谈〃谈这些 M 题，彳、过内0他 ffl 愔况 和忡能之所以很难在模拟 

器上测试，足冈为 Mac 的资拟 tJiPh 011 dmi： 实任是太多了。要进行这些方向的 
你得把应用安装到实 IW; 的 iPhone 丨 （这 就竞味 ff 耍在付费的开发卜划中选择一种， 


有阳必著 


还有其他东西在模拟器上不能 


用吗? 


Wb 文件的扩展名是 xib , 这到 


为什么我在模拟器中单击按纽， 
却什么事也没发生？ 


模拟器上尺能使用茱婆特定触 底是怎么回事 
揭手势， M 络访问能力和定位功能也 
受到眼制，而 JL 没有加速计和摄像头 v 
要了 6? 更多 信息，请参看苹果公司的 
iPhone OS 3.0 库文挡，在模拟器的 
Hdp 菜单上 就有。 

用糢拟 s 来入门学习编写应用程序 m 
不错 t 但早晚你会不得不使明真实设 
备。 此外，要知道 iPod Touch 和 iPhone 
是两种不同的设备 n 能力也不 一样， 

你最好在二者上面都进行測试，也就 


W 


_ 


这是一钟性异的人为产物，反 
映了 CJ S X 的起源# N i b 的历史要 
追溯 Ne X T 被苹果公司收购之前的 
NeXTStep 代 a 在 OS X Leopsi[d 中 ■ 
苹果公司发布了 一种新的 nib 文件格 
式，是基于 XML 模式的，扩展名是 
所以如装 权羲 名是 Alh , 文件格 
式就是 XML ， 然 A 人们仍然将其称为 
nib , 在库中的类息你上你会犮现更多 
的 NeXTSte p 遺迹'-几乎一切都是以 


由于 Xcode 带我们做了这么 f 
事，所以你很自然的会认为按钮会自 
动工作*不过，你想想我们才做了哪 
痊亨， 创建了一# XML 文件来让一个 
枢架加载以便绘制一个按钮.但是我 
们还没告诉它该用这个按钮做些件么 


t 


sib 











代码中的 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



好嚯 ， Interface Wilder 创建3 XMl v fa 我 

们连得®代鹆*实规榨 ~F 賴枉的功能， 屋这样 


U I 的行力是用 Objective-C 实现的。 

Interface BuMer 为你创建了按钮，但是要让按钮真 il 
I 点亊，你还需蒭用代码控制它该怎么做。 


控件在有情况发生时，比如按钮被按下或荇文本 
段中的文字发生了变化等，就会触发 Objective-C 
件.对 r 类似按 卜桉钮 这柞的亨件， 

必须把视阁控 ft - 与控制器矣中的动作方法关収紀 
来，这畔方法被打上 /【 BAction 标签衣示 Interface 
Builder 动作>。后向我们会 U 论 ObjectiveC 的语法 
但是目前你只需要在头文件中声明个方法. 


Entcrface Buikla 



^ ur fao £ 






(Id) 


念在媒 i 衅中央现技号 
i ti ii/b 饬1用代砝 

S /± 卷外么= 


i Decid eV\ ewControllerm 





□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


>■ 面边 按钮被单击时的处理 ft 码 e 清将粗沐字郜分的代码加人 
iDec ide Vie wComrollerh 和 iDeci deVjewController.nl 文件中。 


新手上 





象蛣 T 楗袓的舍破戊 1 用的 


£> 




# import '"'IDecideViewController ， h " 

0 implementation iDecideViewControlle 

@synthesize decisionText ;^ — ^ 


们吝決之 _ 中睪奶的属 f ? 。 
d 爸搞纽 竑下的 iS 用的方■■主 一 


- (IBAetion)butt03fiPressed: {id) sender 


iDecideviewCont 




Umport <UIKit/UIKit*h> 

Sinterface iDeddeViewCcmtroller : UlViewCor troller ( 


IBOutlet OILabel *decisioriText 




@property (retain, aonatomic) UILabel *decisionText 


我们舞 f f | i ) 稃萍咚 4 
.的 杉签 控碑* 


一 {inaction)buttonPressed : fid)sender 

@end \ 本丰后 ® 金的属作 _ 致曼 3 麵的 


i Decid eViewC ontroller 


decisxonText.text = 勇往直 鑛 含_杉签_用乘峻 

— it 的 


[dec!sionText release]; 


- ( void) deal loc ■: 


{ super dealloc 





声明你的方法和实现 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


V起1_ 


这是前面的代码，放置在 iDecideViewContro]lerJi 和 
iDecideViewContro 】 ler.m 文件的充整上卜文当中。 


禅 import <UIKit/UIKit,h> 

@interface iDecideViewController 
U 1 ViewController { 

IBOutlet UILabel 
*decisionText : 


@property {retain, nonatomlc) 
UILabel *decisionText; 

- (iBAction)buttonPressed:(id) 
sender ; 

@end 


这些差通常由现 存头文 件中的 

■ l * ■_ ■ bi ■ Hi b a <n a ■ u u h ■■ m « k j ■ ii> b di ■ j. ■ .b ■ ■ a ■ j ■ j ■ j. b 4 w d fa d k j ■ 

代强。色抬新声明的 r & OkUet 和 

t MbeL ^ 

a . 


备接纽破辈壬 的， 金处 

■ III ■ HU ■■ ■_ _H m !■ ■ II. B iU ■ .H ■ li ■ B J B J b J L b J S J. S ^ B ck d ^1. J b 3 b J ^A^AmAa. r aA^,m^ li p^ 

If 一切，而 IBOutlet 50>J 旋 在匇用 ; 

h i, ■ h ■ iii a a h a a a a .g ■ k ■ x ■ >h a a + ^ 4 . r B . r B >g ； B . r B v B r m r a r 

前，搾彔戧们為掂往翰达 i 字的 

杉杳。相后食忐它妁缸爱 

>■ m ^ bj, + + p + P + + £•§■!• + e-i-BVB>iiTB9 BgraaiiTHH mwmwmm-mn ■ n ■ n __ ■ 

. 




i Decide Vi ewCo ntraller.h 



这暑宾现代砝。对接 S # 下 

’ 3 ■今 r s > h r < -r ■ m n k 9 ■ a r ■ is ■ e ■ _■ _■ ■ a _■ u n _a i. a .b j i. h .b d ,b d ^ a .h ■■ .|i >| «|i ^ . r ^ s r ^ r B r n 

的涵的，方，法敏逮.宠又 t . 我们後. . 

用 . X f. 个.常 . 畏■字 H 紐•赛括箦… 
中的 i 字 请记 ( dtcislo^TtKt 

,:F b J” b -g p ^ 4 e t e t T !■> ■ I™!! 1 ■ ■ ■ ir ( l a ■ 11 ■ a ■ ji k j hi i. a b j. ■ a e b a b r 9 r ^ 给 ， P ^ - B ^ ■■ Ba ■_ 

是 4 我 fQ 在 "&t^dLder 中创 

r ■ ■■■■■■■ 1 ■ -r ■ ■■■ 1 ■■ ■ ■ 1 ■.■kbj.ssj.-j. - 1 >； + 編 4 •甴 Ta>ra ， BT_Tar ■•■•■■■■■ Jm m m Tt* 1 ■ 1 

建的! 4! 


# import '"I DecideViewControl ler _ h" 

@implementation iDecideViewController 

@synthesize declsionText:; 

- (IBAction)buttoixPressed: (id) 
sender 




m 


(T 勇往直前 ! 


e r m r b v ■ r ■ ■>■ _■ _■■■ ■ a Ji ■ j. ■ ■■■■_■■!> ■AMJiBXB ha ii.d.BdiB 

objective ~ cfi ^ 用巧數乘爸理 

a ■ 钃 ■ j u ■ ■■■ ii 匾 k ■ 3 * d # 4 v n >r ■ r ■ r ■ ! i! ■ a ii ■ ■■ _■ ■■JiHJia r xaxii 4 ia 4 iJ 4 i|j 4 . BVBTa > f ■•■•■¥■ 

内存（稍后礴解之 ）. Mreleased 

J fc J ■ J fc •■ p 4 p *i e 謂 ■■ ■， ■ a ■ j ■ ti n j b a g gi l j k a b j 扣碣辭碣艴鵷 a j ■■ H „ v 9 __ B _ __ ^ Bil t j 

... 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


新手上路 


运行测试- 


再次构建并运行代码。试着单击按钮，看看它是否 
已经可以工怍了。 




脑力练幻 


什么也我 
矣法/ 


按钮怎么没变化啊？代码 B 经正确编译了，所以问 
题在于…… 





将组件 A 接到代码 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


怎么©事？ 

已经安排好了 Object ㈣ - C 代码去处理按钮按下的情况，但 
^Interface Builder 还不清楚它忠■思料 按钮 和这 1 ^代的笑 
S 关起来 D 我们可以用 Interface BiiUder 将按钮与刚写好的 
bimonPressed 方法挂接在-起,然后，当框架加 iUib 夂件 
时，就会将创让的按 钮对象 和我们的代码联系起求。 



i Dedd e Vie wControf ler. m 


除非⑴ 姐件 B 经乌代码其联，否则 不会岌 
生任何劫作。 

我们需要 将代妈 的按下事件与我们的 bimonPreswd 动怍方 
法关联起来。这样我们的方法就会在用户黾击按钮时被调 
用，之后我们要得到框架在加载 nib 时创建的 UlLabd 的引用 
——这躭是为什么要使用 iBOutlet 的原因。通过这个输出 U 
( Outlet ) ,我们就叶以在单击按钮时改变 UlLabd 的文字 e 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 

用 Interface Puilder 将 U 1 控件鸟代码兵联起采 

转回头再看 Interface Builder 中的 iDecideViewConlrnlleTAihjtfl 、 让我们把组件和我们新 
加的代码挂接在一起。 



魚泛个轄 a 3 w $孕 视密的 晏次玆畸 






V 槐 W 中 斯奄的象的糾 
的类的名你 u H 


个典键 ， g 


右键单击你放在按钮上的标签，就会砬示出 
个事件与引用的列表。 


嗖-我硪& 3 ， 迖 

样我们軚陡够錄改# 

签 3 ,不过 IMmrfaec 
wilder 怎么会知毺你单 
击了滅®嘀？ 


取 irNew Referencing Outlet 旁边的別陶井拖免到 
Filers Owner (代表将加载此 nib 的奥义件，对我 
ffl 来说就是 iDecideViewController ) 然后再单 
击 decisionText 输出 口。这样--来当 decisionText 
転签被生成时， 我们的 dCionTcxt 诚性就会设 
罝为对此控件的引用，这全靠有了 【 B () ut 】 e 南 
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UI 元素会发送 




Interface Puilder 会列出组 仵可吆 触岌 _ 些事 

件 


我们需要把正确的组件事件附苻到代码上$找们之_写的动怍//法，就可以和按钮 


关联起来 


i 

- (IBAction) buttonPrea sed : (id)sender; 



㈣ 





^ = 1 内 Urf ⑽ 




现在我们要挑选将会触发这个方法的事件。如緊你右键 ， t m _ tfa Ce Builder 中的桉 
钮，就会看到_个它可以发送的亨件列表 D 我 f 〖 l 要选择 T 0UC hUp 【 nsidel ¥ Hv D 


这个的 "ms 

部 r4t “ 


神奉碑 


Q 



T»H<N Dtihj Evil 
T 夺 u<hl Qnq Inxn 
f fru<:h DfAq pjt " 
TaiiCh Up klhi 办 

Tfl » u>ch Up Ouii »; 
Vikim Oiaii d 


g 數摩 辞部刁_名 


我 m 屬璉用■■耗戏彳由进 
括起^搴 t 


⑴无素在遇到请况时会康送事件 


只要元素遇到了情况，比如按钮被电击，就会发送个或多个小件。我们要做 
的就是告诉按钮在亨件发生时通知我 tf ]。 我们会使用 ToiidiUpInsi 此事件，问想 
一下在 iPhone 上单击按钮的情形， 艽实是 否单右在按钮内部汴 f 盡要，当你挪 
开手指时（触摸 结束） 实际的单击才发生。把节件和方 法兌联 起来，就像关联 
元素与输出口一样 D 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


新手上路 


将擧件鸟方法兵联起来 


就像输出口一样，你吋以从按钮事件向 
关联关系，然后再选择应泫调用的方法。 


File s 


接下来单击 Touch Up Inside 旁边的刖圈,然后拖曳到 
File's Owner 再单击 buttonPrea & d 动作 D 这样 ， fc|/ i 
按钮被按下时，我们的 buttonPressed 方法就会被调用。 


这太要紧？ f 


它们俩4不-样。用 IBCHitlet 表示你需要一个紂界面 
中的某物的 U 用（例如，这样你就可以改变标签文 
TO o 用 IB / Ution 表示你需要一个控件告知你的代码 
发生了，些情况(比如按钮被按下了 ） D 





动作方法和 输出口 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




今夜话题： IBAction 扬眉吐气了，盖过了好多位& 


IBAction ： 


嗨， m \ iu 当一个摆设感觉怎么样啊? 


啊——我 q 天生是个行动家，就会行动。我的I: 
作就是出 r 什么事的时候拎出一个力法来，这# 
就把事情搞定了。你呢 f 不就会世在那儿指指点 
点吗净等着別人做事。 


没错.吋是用户要 t 活的时候，足我帮 
他干的！做的保存、单击也是我干的！ 


是呀，因为编 If 器会忽略你，所以才重耍! 


哈,教你个乖吧, IBAction 里的 W 两字就是 
Interface Biiikki "的意 思！ 


得，这点我 fH 扯平1%可是 Interface Builder 只要 
石见我，就知道 nih 里有我 要的消息， 一 有事就通 
知我。 


] ； BOutl0t ： 

阳胧扯 啥呀？我叮不是不干沾。 


郞怎么了。至少我知道事全办了。 


听籥啊 ，我确实就是一个实例变量而己，述得跟 
1的对象块用， m 这不是说我不 

是会忽略我 t 可是我会告 UfInterface Builder 很多 
柘。你和 IB 的关系可不怎么样吧，是不足？ 


f 不起吗?我的名字里也有 "IB” 俩字啊。 


嗯.听上去你这活，还挺 m 要的。 


太谢谢 r。 您终干肯承 认了。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


新手上择 


TB Action: [SOutlet: 

• 我和 Interface Builder 的关系那才叫铁哫。没 
frl 那代码就别想动 UI 里的半点东由。 

哟呵，说来听听! 

U 啊。 -个】 BOutlet 变鼠能指的特定对 
% (比如一个文本字段什么的），而代码呢《嗯, 
U 可能就是你的代 码）， 叶以利用我宋改变 UL 
设置 it 本卞段的内容，改变颜色等。 

哦，我明白了，你知道吗？你有一样本車是我- 
直想要学的 6 

是什么呀？ 

你扮谁像 i 隹啊！把 IBOutlet 随便往 一个变 M 名前 
面一杵，全都可 L 1。 我的语法就 S 杂多了 .冈 A 
我得知道给我发送消息的是哪位啊。 

我就#欢自由自在！得，咱俩共事能完成[作， 
就梃好 & 

我觉苕也是。 



既然一切都已经关联完毕，该上路了。请确保你在 Interface Builder 里的 
工怍全都保存了，然后回到 Xcode , 构建并运行应用。 
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迈克上路了 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




辈忐此让 成功3/ 


28 第1章 







□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


新手上路 



迈克至少可以做出一次决定了 


碎。现在我知道 
旅 Z 么办7 ! 


你的应用工作正常！这是各个部分介作 
的成果： *. xib 文件描述界面 ， Interlace 
B U i 1 d e r 把它与代码关联起来 . 
Objective - CU ： 它们一起正常 k 转. 



你 JE 在 你链 往為 >!• Store 
最隽庠应伊的绛踣太这进 


編—个丁 witter^ 知何 ? 
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简要回顾 □□□□-□□□□□□□□□□□□[ 


有洵必著 


那个文件所有者 （ File’s 
Owner ) 是什么东西？ 

1 Interface Builder 对于什么 
蛘的类可以做 n i b 中的丈件所有者 
有一定要求，但双认情况下 Xcode 
新建项0时会 1 L 主梘困控制器做 
主视 ffl 的所有者，这也是为什么 
我们不用对此进行任何修改的原 
因，由于文件所有者被设置为我们 
的 i Decide Vie wControHer , Interface 
Builder 可以查看其头文件来确定 
其中是否存在名为 descript ion Text 
的 iBOutlet 和名 A button Pressed ^ 
IB Action , t 你将 UILabcl 的引用输 
出 a 和文件所有者的 descriptionText 


关联起来时 t Interface Builder 会将 
必要的忧息保存起来，这样在应用 
程序加栽 nib 的时候，该 W 用可以在 
ii Dec ide V i e wCom rolle r 中被正确设置 D 
对千 TouchUp ] nside 事件来说，情况也 
基本 一样， 只不过并非是将组件和引 
用进行关联，而是对组忤的事忤与待 
诵用的方法做关联。 

记住- Interface Builder 要求这个类 

来加载 nit > P 并不等于不能用其他的 
类一一只孓过如粟该类没有必要的4 
性和方法，可能会工作不正常， 

问： "榷出口” 又是什 么呢？ 

答 : Interface Builder 中有输出 口 和 
动作这两个概念，对此我们稍 微解释 


一下。 基本上 + 输出口訧是一个对某 
个对象的引用； A 动作就是一則消息 
(即方法），在发生情况时会被发送 
(即调用）， 

1^1 • 为什么新的字符串前面有一 

个@符号？ 

答 : Cocoa Touch 使用的字符串类 
叫做 NSSirin ^ 因为这个类太常用了， 
所以 Objective ， C 内 E 支持创建这种类 
型的常量 . 要表示一个字符串常量是 
NSString , 就在前面加上一个@符号 
否則就会被当成 C 或 C + + 中的普通的 
char * 字符串常量， 



关键要点 


■ Interface Builder 创建 nib 文件（扩展 
名为 # 用 XML 来描述 GUI 界 


面 




■ Nib 文件被 Cocoa Touch 框架所加 
载，并被动态转化为 Cocoa Touch 类 
的真实实例# 

■ 要将 nib 中描述的组件与你的代码 
关联起来.需要使用 ffiOutlet 和 
[B Action 标签。 


■ 用 Xcode 来雏护应用程序的代码和 
文件。 

■ Xcode 是项 g 幵发的枢纽，提供各种 
功能，包括编辑代码、构建应用以 
及在运行起来后进行调试. 

■ iPhone 模拟器令你能够在 Mac 电脑上 
测试应用程序，而不需要一台真实 

设备。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


新手上路 



m 


F"l 




參 




m 


用线将 iPhone 开发用到的各项事物4其正确的描述联系起来。 


事项 


描述 


IBOutlet 


一种常用于 iPhcme 的计划套餐，和其 
他大多数移动电话的都不一样。 


Xcode 的功能 


X⑶ de _ Instruments , Interface 


Bui Ider 以及 iPhone 校似器 


□ 


无限置数据套餐 


代码中对界面的1用 


IBAction 


mm , 数据库、图标文件等。 


SDK 组成部分 


对代码和资源进行编辑与维护，网 
试代砰，以及为部署应用做准备工 


应用程序资源 


表个方法会被调用，来响应某 
个事件 D 


你在此处 









对号入座答案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




+ 






翁 






wm 


m 


ffl 线将 iPhone 歼发刚到的各项拿物勺艽 IE 确的描述眹系起朿。 


事项 


描述 


IBOutlet 


种常用于 iPhone 的计划食餐，和其 
他大多数移动电话的都不一样。 


Xcode 的功能 


无限置数据套餐 



X codc h Instruments , Interface 
Builder 以及 〖 Phcme 校 : 拟器。 


代码中对界曲的引用 D 


IBAction 


SDK 组成部分 


应用程序资源 


图像1数据库.图标文件等 



对代码和资源进行编辑与维护，调 
试代码，以及为部署应用做准备工 


农示一个方法会被调用，来响应某 
个杯件。 






新手上路 



iPhowe 纵横字谜 

开动你的脑筋，来认 IH —下 我们 在这帘中用到的新术语。 


横向提示 

4,模拟器无法可靠测试的东西\ 
i ⑴干建立一条从实现代磁到视图的向外连掊。 
7. 描述 iPhone^/: 用屮的毎幅_觀的术语 u 
8 .用来编写 iPhone 应 用的 框架， 

10. 用来组织应叫屮的阁像的文什•夹。 

12,开发 iPhone 应 ffl 界面的】 DE 的名字。 

■ 3, 在 Xcode 当中，用來提供要用到的一些类。 


纵向提示 

1 . HH 1 编写 iPhone 应用的语 a 。 

2. 可以在史面电脑上测试应用的东西。 

3. 用来在代码屮接收事什.汴触发一些事情。 
ft ■用 K ) hj e ctive，C 的编辑器的名称。 

9, iPlionc 所厲的设备种类。 ， 

11- 用宋创建视图的文件的名称。 



你在此处 ► 
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iPhone 纵橫字谜 





iPhowe 纵横字谜答案 

开动你的脑筋.来认 m —下我们在这一载中用到的新术语 & 




D _ 

13 QQDDD Q 

□ 



mm 


K 3 ^ 1.^1 

annminiff ™™—™!" 

Q ■" •"■； - ■■爾 ■ ，:龙 O 



q ia 

H 3 DBQ 



miDBIDDDDDB 



横向提示 

4. 模拟器无法畤 靠测试 的东四。 [PERFORMANCES 

5. 用于逮立一条从实现 代蚪到 视罔的向外连 
接。 [IBOUTLETI 

7. 描述 iPhone 应叫屮的每幅_面的术语 a I V [EW | 

8, 屮来编写 iPhone 应用的枢架 Q ICOCOATOUCHI 

亂用乘纟 I!织应用中的剛象的文件夹 c 1RESOURC ESI 

12 . 开发 iPhone 应用沣而的 IDE 的名卞， 
IINTERFACEBUILDERI 

13 在 Xcode 当中 T 用来提供要用到的一些 
I [FRAMEWORKSI 


纵向提示 

L 用 f 编写〗 Phone 应用的语言@ IOBIECTIVEC] 

2, "jTA 在桌面电_上测试应用的东西 a | SIMULATOR! 

3 JH 来在代码中接收事件.并触发一些事情。 
IIBACTIONJ 

6. 用 f Ohjecdve-C 的编钳器的名称。 [XCODEI 
9 iPhone 所厲的设备种类^ [MOB_LE| 

IL 用来创违视 If! 的文件的名称， [NIB] 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


新手上路 



你的 iPhowe 工異葙 


你已经消化吸收了第1章，现在可以把基本的 iPhone 应用 
交互功能添加到你的工具箱中了，如果想得到一份完整 
的书中功能提示的列表，请访问 http:"www.headfirstiabs■ 
cDm / iphonedev 0 



在 Interface Pw 〖 fder 中釗逢视 ® 

视图是由 nib (气 xib ) 文件组成的,而 GUI 界面用 Interface 
Builder 来编辑 a 



然后代码令视©迗转起来 

这里的代码几乎总是在 Xcode 屮用 Objective ： 来写的 D 



,,,对子其他任何 资通， 金部打包到®用 
程序 S 中。 

图像以及其他数据也在 Xcock 中统一管理 t 所以所：要的 
全部文件都能轻松 吐理。 


你在此处 ► 
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2 iPhone 应用的模式 


命 


你好 ，§ twitter! ^ 



应用都具有许多活动部件。好吧，文际 L 它 flUf 成正的活动部件，但是它们 
确实具有很多 m 控件。个典喇的 iPhone 应川，51+会仅仅冇一个桉钮，现在是 
时候 iL 找们来构建个这样的应 Hlf 。 这哲使川些更复杂的部件，意味着你也 
需要比 U 前迟加注怠应川的设 U % 仵这一茕你将学到 一些用 /U Phone SDK m 
的萆本的设 it 模式，汴学会如何组达出-个史大艰的应用程序。 
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迈克又需要你的 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



Head First 


O 



ft 老块矛: 






辺兑之 N 来了。 他有个很棒的女朋友名叫瑞妮, 
m 是他 fn 之间最近出现了一点问题。她觉得他没 
有充分表达自己的感觉。 



要麋布一个 TWKferfiffi 多好申1。部鱿陡皞 
Ai ^ mi : 我 si 认鱿6 a 的苺髭龙推 ，讎 
会衮兴 fe 来。 


有一个（乌上就会有）应用就是做这个的。 



通 H 可器的设 I 十，再加上 1 nterface Bui [der 控件库 
中就 Cj 带的一牲基本控件，你就可以让迈克随时 
hTwiuer 发椎文。但是豸先要解决一个问题，他的 
推交里要说点什么呢？ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone SZ ■的模式 


f 先我们 f 襄找出适茺(真正) 
的 f 糸 

迈克没什么 城府。 他只想要个简单撼用的界面*能 M 
Twitter 对话就行，他真的不想打太多字 e 


@杖甚 C 5 克奋蠔 i 连 







夂多弯 


__卯的氹讯 
_容易值用 










应闲魔力贴 

现在我们知道迈克想要什么了，那我们该做些什么呢？把下面的魔 
力贴按照顺序排列起来，好让你跟着步_做就可以弄出他想要的应 
用， 


| 决定应用的布局 | 


弄明白如何使用控件 | 





□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


从应用布局开始 


现在我们知道迈克想要什么了，那我们该做些什么 
呢？把下面的魔力貼按照顺序排列起来，好让你跟着 
步骤做就可以弄出他想要的应用。 


存科始 f 4 问鸹苗 
尧產 d 伪的构$鞏® 


决定应用的布局 


i — 拉的疰用设錡 


•% 




2圣后 


也含穿 伢 




期结果犮速到 1 1 


闷: 


Jt 5 l * — 在 Twitter 上的，而他需要的功能是从 

^ *» 该如何设计应用布局？ 仙&尹奸本4 MUl A I 士 L 

他自己的感受和想法中选出一些友上 

, 去 9 就是这些 f 

t , 在刚开始人 n 时，我们会让你 

做—畢二选一，但通常来说，很重要 R : 如何与 Twj ⑽对话 
的一忤事就是好好考忠你的应用该做 

辱 什么‘ 这些純。我岐 ■- 些代码 

帮你完成这部分。 

不过，这仅供参<， Twitter 的 API 文 
档真的很不错 n 我们会给你必要的代 
码，不过想要加上些功能岵话 ％ 也完 


每个控件的工作方式都与其他 
的控件不一样吗？ 


" W . 对于大部分控忤来说.并非如 
此一一只 务你学会了 几种暮本的樸式 
就可以自己摸索出 SDK 中大多数东西 
读怎样使用 # 果些控件偶尔会有一些 
特殊的地方，不过大体来看，你会对 
它们逐漸变得熟悉起来。 


} 


我们总是会以画草图开始吗 


是的！良衧的软件设计一开始 
总是要弄清£1标是什么糸西，而用户 
又将如何使 用它， 给迈克的应用是用 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 应用的楨式 


搭建应雨的布爲 



下面是要 If 估的两种设计 方桊。 请你基于美观、蛣 ffi 以及符 
合 〖 Phoned 用行为标准等原则，为迈克选出一个豇合适的 D 


方案1 






#招往预光耔 
用 ^ ^ H.R.L 


哪个应用更合适？ 
为什么？ <详 细点) 





你在此处 ► 
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保持简洁 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


搭建应闲的布爲 

f 而是要 If 估的两种设计方案。请你基于美观、結用以 

及符合 〖 Phone 应用行为标准等原则，为边克选出一个更 
合适的 & 


褰方案 1 







㈣ r 


■_这以笮 




mtm 


4^ 








㉜’ 以 h ， 左用 

s 用名 4 赶 ㈣ 

u n 


哪个应用更合适? . 


为什么？ （详细占〗 方索 2 芍以少巧很多字，布|}既然用户不含绞常磕用户名 

bF 1 I E \ r I — " 1*1 if H / riH-B1H ia i111PfP-BP-.M-SriBTBI-BP-.Piriri-.BI-lBI --ir-.BBB.B I. ■■■IBISI I.I, dl.JB.-I.^B.ni.JI.B.d, iid..B..a.^Z^g. ..^ B . B ^ r .. 9rBT , r ,， B 

和密砝，所以沒理由把这些也旋存主视 ©ff 让用 户莕次 运行这个应用 

■ ■■■LiiiitiBLiBaB'iBiiBiiiiiEiBiiiiiiiititiiaiisiLafa:•_-■■■■-■■ — ■r____iFir i iBi^ i 'i ri 瑁 iiij 酽 a_ £■■•■■ jHchi eat •ifcjh 4 ] ■ 

_ m 输入。 


为什么不选另一个? .方.孝 .( .孝办 得克字 .,.. 粟 .谇 译#? 谭 I 。 # 钮 4 S 也让人 犯晕。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 



棋式 








龙：芎 .U 




2:07 




Ml 也孓 


tf 7 ：if 


H 





走 $(2 克拎入他约法功島感 f : 
作 am 鏟瘃更方 


遂脉是你要为 
SS 充构建的 i £ 


有尙必考 


N -* 我真的需要那么在意易用性和美观吗？ 

I 正是美观 易用造 就了 iPhone 的成功，所以苹果公句 
会誓死捍丑这一点的 。 更重要的是，不得到他们的同意， 
你則想把任何东西放到 App Store 或者則人的 iPhone 上去 a 

草果公司己泾卖出了超过⑴亿份应用-如 果你的 应用不 

符合 IPhone 的外观感受，或者难以使用，人们就会去用其 
他杲人的应用而对你弃之不顾， 

我们去掉了用户名1密码和 URL 的字段 9 我能理解 
对 URL 这么做，但剩下这两个是怎么回車？ 


如果你的应用需要_些配置信息，而用户又不会经 
常修改它彳 ru 就虚该将其摒弃出主工作流程之外 1& 革果公 
司甚至为此专门提供了一块地方，叫做设置朱 (Settings 
bundlt * 会和标准的 iPhone 设置放在一块儿„在本章我 

们不打库使用它 （我 们直接把这呰值写在程序1不过 
以后我 n 会泉示怎么把东西放进设置页面里去。登录信息 
这徉的东西放那1正合這。 

^ 我怎么知道什么样的设计苹果公司会觉得好或者觉 

得美观呢？ 

i 呵呵，你该问 . 继缕吧 ， to 下一页 D 
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你（的应用》是什么类型的? 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


应用之中，设 i 十为王 一 iPhowe 人机界逼指南 

iPhune 的人机界面指南 （ H 〖 G ) 是苹果公司发 h 的 "■份 文档，用朿指导 
幵发在 App Store 中出售的 iPhone 应用 e 你 pj 以从 hnp :// devdaper . app 1 e . 
com/iphmie 下载这份文档。这可不是他们助人为乐做好事，-旦你提交 
了应 W 去审査，就相当干你同意了应用要遵从这个 HIG 。 


我们一定要强调这 一点： 你必须遵循 H1G， 冈为苹果公司的审核过程是 


很详细的，如果你不符合规定，他们会拒绝你的应用桿序。随之而来的 
就是抱怨，在博客上愤怒地发文，然后照办。这个话题我们就说到这里 Q 

苹果公4述发布了另外几个指闱和教程，包栝 iPhmw 应坩朽序汗发指 
南。这是 S —个信息来源 s 解释了如何处理不间设&之间的范异，比如 
iPhone 和 iPod Touch。 不注意应用在 iPod Touch h 的表现，是 M ，种 ilr 你 




的应用被 App Siorefli 神： 的方法 D 


沉浸式应用 



HIG 详细总结 f 常见的为 〖Phone 开发的应用程序，归纳为3种上要类 
切。每种类型的应用都有不同 的使叫 目的，因此提供了不同的用户 
体验^在开姶做 GUI 之前，首先要想好你做的是仆么类型的应用程 
序，这有助干顺利得到良好的界面设11% 


谗戏4丑輿的例孑，沉淺式应用杖个楼 
S 真度琏耙约界®,孖让 用户雠 鸟设备互劫 
撺專 i 圯杏这#况下7是摩荚锺 







生产力应用 



工具类应用 



Cup&Hino 

MONDAY 
ryES&AY 
wtEDnesday 
rmjfis&iiY 

FRIDAY 

Saturday 

W Upduvri ^ r E I.TUi 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 应用的模式 






•/ 







FiSJ 是一组不问的应用程序创意。对 j 輛个创意. W 思考它到底 域丁什 么类 
型的应用，将其与右边的应闬类型对应起来 * 


应用描述 

InstaTwit 1,0；让你可以用最少的 
输入发推^ 


应用的类型 


新闻阅 读器； 展示一系列新闻分 
类，你可以选中一些报道.査看详 
细内容 . 


i 冗泛式应用 


弹珠游戏： 一 个滚玻璃球的游戏， 
用加速计作为控制手段。 


典类应用 


秒表工具：通过触摸屏幕来启动或 
#止的秒表。 


卞.产力应用 


发票管理：列出餐费.让你可以深 
入下层，査看每张发票。 


你在此处 ► 
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对号入座的答案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 






f 











将每个应用的描述与它的应用类嗤耐应起来。 


应用描述 


InstaTwit 1,0 
输入发推《 


应用的类型 


让你可以用最少的 ？ 即相轉-个 IJ ? 在用 


a 


上袭埏幼 an 

乂運 3 M 力 ㈣ 


新闻阅读器：展示一系列斩闻分 
类.你可以选中一些报道，查看详 
细内容。 


沉浸式应用 


用加4 錡孩制 
-^ ih 九个 破边 

蛑… ■ 


弹珠游戏： 一 个滚玻璃球的游戏， 
用加速计作为控制手段。 


> 


工具类应用 


秒表工具：通过触摸屏幕来启动或 
我 f ) f 裳专门的停止的 秒表。 

#表界不用 
4啄 itS 數钱 


^生产力应用 


发票管理：列出餐费，让你可以深 
入下层，査看每张发票。 


婁 itSAf 數馮 ： 表 
格. l £ 级鉍化的发荦. 
絶的是 t 乒力类的 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 的模式 


H 1& 兵子选取器鸟桉鈕的指导 
意见 

HIG 中有一节专〖1讲如何正确使用标准控件，其中就包栝 T 我们为 
即推选中的两种。在用控件打造视图之前，鉍奸先大致# 一 下笮果 
公司的推荐使用方式。你会在 me 的第9章《应川程序控件》中找到 
这些信息。 



f 24 f — 定龙让达秔行某神 





tn 以以 t 以％ 


选择桴 ti 个饴霱 * 




^ -7 



弄明白如何使用控件 


我们 ®_ e 达个激 
实1 ■- 


_1 、 


处理数据 _1 


i 



规存让 我们#诒 
tj 逢琢砺。 
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新视图 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


为 IwstaTwit (即推）创建一个碁子 

视 ©的项 © 


打开 Xeock 之后，选择 File — New Projects InstaTwU 和 iDechle—- 
样，只有一幅画而，我们也不打算翻转它或者做具 : 他花哨的 屯酉、 
所以还是选择 View-based Application ( 基十视問的应 H 彳程序）这一 


项 * 并将项 [J 命名为 Instatwiu 




比如， 一 个生产力应用有多种选择，可以做成述十视图的 


新建项目的类型不必和你的应用类型相同。 


' IB3utUl ^^t^n^L^cntfLle. 叫 SVC 刪 nm C r: 


i JMifiD t flfPi I 


El institwi^eatJeaait 






. I ^ 

nniCitwribS^KSOtlcgiifl h 


w & iTHiimwit 


[I44E9 


IfliTAI^lVit^iCDnri'oNtr h 

Csttw，Soufce-s 
At MLTftl 

0\ Main Wind iw, Jib 


kniE.rpwiAppn-j- y^ * 


Tji ^ gS ^ 

btCiKtJbi-t't 
Fifld Rewltib 
*0#kmu1is. 


_Kd 


w < 


l^IJUl Jlh jf . 


■ Symbol!. 




应用程序 1 基干窗 U 的应用程序 k 堪于 # 航的应用裎序或 ^ 
者是标签拦应用程序。 


0 ^ 


署手布爲视慘 

既然我们 CL 经有生成的代码了，那就从界面开始吧。修改界 ifti 要编辑 nibUib ) 文 
件 & 双击资源文件爽中的 lnsmtwitViewController.xib ， 会启动 Interface Builder^ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ iPfione/E 用的模式 



现在是打造视图的时间。 ft 用拖放方法， 将元 尜按 


Mmimum 


编辑标签与按钮的标题文卞，改为“我 


保存以后，你的视图看起来 
就会像这样…… 


0 在庳中找出每个元素（我们已经给出广£确名 

称}, 将它们拖放到视图窗口中。 




照需要，从 Interface Builder 库中拉到视图+ 


一一 


在”、 ' 我觉得”和"啊！”先不要 


担心选取器的值„ 


c *™r ^ 




TlMt 


T*sft Fi*(d 

an 3 


d - fXsptjys edut^fatf 1^.1 and 
irrton a target 


蚝衫 # 钮: 
衫磁 6 推一 


Alig^mcrvl w Lin » 


dm 器 




Font 


Font Size ^ Adjust fic 




选择最顶上的标签汴按下滅 U 就会启 
动査看器 (inspector) * 


ft 此41瑀嫌 
杉簽 i 专 


Lint Rr«*kf Tnjncait Till 


a ahel 


Lkiul - A. UlriJIbly i.l£«d linounf 
StltlC ttKt 


Rdurtd R 权 1 Hunfin - InTEi^pIfi IgiKli 

Arid U Pic£^ Ah a^fian Fnt^^pg^- to 
為 «t H eec wh*rt Ifs upped. 


Uv&ul 


LJbfarv 


S*giVMiiied Caintral -- Dt&pliyi 
1 2 rnidu 抽 itflmtim. *4tn fil W^!cn 

rLjnEl«nn> § diurctt bultOH. 





预览你的视固 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



视图打造完毕，可以使 w r。 这就是现迮屏楛上应该 
看到的样子。当你将一切邯调幣得顺眼 r 之后，我们 
就口 f 以运行 InstaTwn (即惟 ） 


忠 r / ‘ 


杉 ■簽句钱这么 

露想让它变 
试上的彖鈦 SJV /3^ 


即推 vtO 


■ ■■:■ 」■! :_4 _ 


忠 r ! 雄忠 








□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 3 用的镇式 



现在可以在模拟器中试试即推了。在 Interface 
Buflder 中保存，回到 Xcode , 然后在 Build 菜单 
中选择 Build and Debug (或者按其 + return ) 。 







mm vt© 








a 



脑力练 3 


要让选取器 出现， 需要在里面填上数据$你认为填 
写数据的代码应该放在哪儿？ 
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视困和观图控制器的关系 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


權视裰的生命菸程 


在第璋中，我们接触到了脑 mertaee Builder 来创逮对视图的 
XML 描述，描述文件叫 nib ， ifijCocoa Touch 框架会在你的应 
用程序中把它变成一个真正的视图。现在你也 W 做过-两个 
应用了，比我们来 rf 细看看萚后发生的实 fe 情况吧。 


<0 像大多数其他语言一样，首先会调用 mainG+h 

3用户启动你的应用程序时， 〖 Phone 会显示一个知暫的过场动画 T 将 



应用逐渐放大显示到屏幕上 （实 际诚示的是一个你故在应用里而的 
PNG 文 件）， 然后会调用你的 main 方法 D Main 是山 模板提供的，你儿 
乎不太町能需耍去改动它。 


Main 会启动 Cocoa Touch 应用程序。 

标准的 m a i n (...) 会疟 1 ■动 C o c o a T o u c h 的 
UI Application Main 函數 ， 这今涵数会根据应用程序 
的 tnfo.plbt 文件 M 面的佶息，找出要加载的 nib 文件 , 

对 T 我们使用的视图程序校钣来说，就是个名为 
Main Window jdb 的 nib 文件 4 


MainWindowiib 中包含有应用程序所 
需的联系信息。 

缸 I 果你査 TT Main Window , xib s 就会 1 见 
到里面有一个 InsiaTwiiAppDekgate 的 
实例，作为它的 UIApplicationDdegatcr ， 
还有一令 InsiaTwkViewControllei ■的实 
例。1 Cocoa 框架加戥这个 nib 的时候, 
将会创建一 ^"InstaTw it View Controller 

的实例 ， n ii ： 它加栽我 fn 的 
InstaTwit ViewControUerxib ^ 


3 MainWtndow,xib 实例化 t 
的 InstaTwitViewController 




呢饫戧 fl 弒也含 
耔戌 _ 戍代 ff T 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Phoned 闬的模式 


O Cocoa Touch 框架会根据 

■nstaTWitViewContro 〗 ler.xib 创违我 f 门白定义 
的视 I 1 L 



在之前搭建 nib 时，我们用文件所有者这个 
代理对象来代表拥有 nib 内容的对象，職 
框架替我们的 InstaTwitViewController 类加 

栽 nib , 所以会用到一个实例来进行联系 
当框架为我们的部件创建实例时，这些实 
例就与 InstaTwitViewController 的实例被联 
系起来了。 










: tc 似 后_象贫 
子 ■ e 



当组件上发生了事件时，就会调 用我们 的控制器实侧 
中的方法 a 


我们在 n ib 中对控件弓文件所有者的 动作心 法之间违心: 
的联系，会被转换成控件和控制器实例之间的联系。 
这样来，当控阼发送出一个事件时，框架会谰用我 
们的 〖 nstaTwitViewComroller 实例屮的"法。 


现在让我扪杷 洚些! 梦 
识付谛实跌，并在缠 
取芻 中加上 — _ 数辗 U 
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有问必答 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


有阳必考 


1^1 •* 关于如何判断设计的好与坏 t 
是不是有点主观了？ 

是也不是 P 龙然，对于什么样 
的 U 1 好看、 不同人有不同的看法 # 然 
而，苹果公司对于各种枋件该如何使 
用、该怎徉遵撖最佳实跌，都有专 n 
的详细指南 t 总的来说.如果你使用 
了通常的 iPhone 控件，晟好确保你的使 
用方式与现有的应用程序保持一致。 

我怎么才能在我的 iPhone 上运 
行这些应用呢？ 

答: 要把自己写的应用安装到自己 
的 iPhone 上，你需要在 httpWdevelcipeir ， 
applexmii / iphcme / 注册 . 加人标准开发 
者或者 企此开 发者计划。永书中的所 
有内容都被设计成只用樸拟器就可以 
运行，所以 U 前还用不着你去进行注 
册，本帛后面会更详细地讲解如何将 
应用放到真实 iPhone 上的内容。 


答 I 应用程序的 a 标只不过是你 
的项0中的一个 PNG 丈忤我们稍后 
会加入图标并进行配置，不过 U 前你 
只需要知道要往 resouixes 3录！放一 
个 „ png 文件軋行了^——后面我们会展示 
一些非常酷的图标，保证让你着迷。 

1^1 • 我一定得用 Interface Builder 来 
制作视圏吗？ 

答：并非如此。你在 I n t e r f a c e 
B ti i 1 de r 中能傲到的一切 _ 都可以通 
辻代码来完成 g Interface Builder 只不 
过是令这#工作变得非常容易上手而 
已，有些时唉你也会需要对视困进行一 
些代码級則的椬制，好完成你的意图， 
我们会根掘喟 E 和视_的不同，在二 
者之间来回切换， 

我对 nib 这个玩意儿还是有点晕 
乎6里面装的到底是我们的界面还是 
一般的对象 AW ? 


类的联系 & 在你进行保存时，这些控 
件会被序列化成一个 XML 文档，这 
就是你的 nib 文件 a Interface Builder 
也可以对非控忤类进行序列化，其方 
式与在 MainWhdow.xib 中存油我们的 
Ii ^ taTwitViewComroUer 的方式一样 
当 nib 从祕 盘上复 摩时， nib 中的对象 
就会被重新实例化.并被蚊予你在 
Interface Builder 中保存下来的值《 

* 所以 Interface Builder 也会保存 
文件所有者吗？ 

答： 不会，文件所有者只是一个代 
理。它代表了对这个 nib 进行加栽的类 。 
所以文件所有者实际上不是存储在 nib 
中的，而是 Interface BuildeT 需要这么一 
个代理，才能让你将视困中使用的控 
件与它联系起来，当 nib 被诙复时（也 
就是控件对象被实例化的 时候） ，加 
栽 nib 的代码就会将它联系到真正的所 
有者对象上，亦即要求加栽 nib 的对象 。 




InstaTwit 的图标太难看了。我 
该怎么办？ 


答:两种都可以放，在你用 
Interface Builder 组装视围时、它会跟 
琮你使用的每个控件以及椬忤与其他 
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何时选择选取器 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


当你 f 要受控的输入时， 
就用选取器 


对干我们的情况来说，在应用中采用选取器是一 
个理想的选择 D 根本不用打字，还能 u ： 迈克选中 
-些东西作为输人。在你向选取器加入数据之前，^ + f 
需要先 r 解-些术/ / 


i 个中行 (或奄说 
条0 ) 的 Ml h 来 f ? 0 

克的糾表*坤 W 49 个- 



万巧用。 这几以汶以 ㈡ 








不能碥定的对候，就 tt 苹栗 
公司的 API 文档 



搜索 " UlPickerView " ,就会出现关于这 

个类的全部信息，靠这个类你就可实现选 
取器了 B 


riasu Reference 


UVPtckerView 


fSBV ai^i 


rW^ 3 ^* 




— ⑽从 


到了现在，你应该已经开始想着怎么实现选取器 f fl 该是 
拿起 API 文档的时候 r 。 在 Xcode 里，找到 Help 菜申.，然后 
选择 Documentation 选项 B 


! _ l ： p ^ V \ D ^ 口 S 


(aW 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ iPhone 应用的模式 

得迈宪 的数梅填入迭取器的 
咅行条©中 

选取器需要了解自己有多少行和多少列。这些信息是 
由迈克松供的句子决定的。 


好峒，所吆我们 把迗克 途的值 i£l 
到逯取8的行中轼行3,轼偉我们设班 
拽®标签"-样，星吡？ 


选取器是不一样的 

选取器不想被动地被告知要做什么事， 
而是在需要数据时中动请求你的输入。 
在那些4以使用大社数据的控件身 h 
你将会经常见到这种橾式，比如选取器 
以及后 M 将会出现的表格视1、面让 
我们更仔细地看一看…… 



你在此处 ► 
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数据源代理 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


选取器从数椐源获取 e 们的数梅…… 

Cocoa Touch 框架中的大多数兀素，都有数据源 勺代厢 的概念^每个 UI 控 
件都负设控制屏幕上的显示（酷酷的旋转指示，⑴户拨动转轮时的动_， 
诸如此类），但却一点也不知道自己将要显示什么数据，或者在某些东西 
被选屮时要做什么率。 

数据源架起一座桥梁，连接了控件和它需要显；的数据。拧件会向数据 
源淸求所耑的数裾，而数据源负飪提供信总，信总的格式也要符合控件 
的要求，对干我 fH 这个应用来说，数据源要给选取器提供组件（或者说 
列）的数 n 以及总行数。不同的控件需要的数据源种奥 也不卩 I 对子选 

取器来说 * 需要的是 uiPickerViewDatasource , 


mM 


控件 







我菜龙多•少« 
多少列,？ 





数据濂 


... 而在1生情況时则会告诉它们的代理。 

代理负责元桌的行为。当某人选中了某物时——-成者对于我 fh 长说，将 
选取器转动到某一个谊一一控件会告诉代理发生 f 什么事，而代 fi 会判 
断如何做出 反应。 就像数据源_样，不同的控件也谣要小同种类的代理， 

付干选取器，需恶的是一个 UIPickerViewDelegate 。 

有洵必璀 

^ ' 为什么是代理提供内容呢？这看起来很像是数据啊^ 

答:这是选取器的种殊情况，与选取器的代娌可以改变数据的星示方式这一点有关，最同单的情况下，代理可以直接 
把字符串返回给选取器。如果它想更花哨一点，可以返回整个视 S (对，就像你用 interface Builder 搭建的视 围一样 ，不 
过要小一点），那样就可以使用 ffl 像或者特珠字体之备的东西. 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 应用的模式 


有一个糢式是为此准备的 


在这本书剩下的部分，你将会经常见到这个控件-数 
据源 -代理 模式。几乎所有的复杂控件都会使用它。如 
果你不太较真的话，甚至可以把我们一直都在使) H 的视 



视图控制器之间的关系看作这种模式（只是去掉了 


数 据源} 




4 


_■ ■■■ ■ . 4 墨:「__ 1 


atii 


每种控件对于 _d 的数据源和代理都有特殊的要求，这黾我们公 
简单讲一下，在 ObjectivtC 中是如何处理这种怙况的 a 不过， ft 
要的是要认识到，虽然在模式中，数据源和代理的职责 是分离 
的，但井不一定要在不间的类中来实现它们 s 控件需要一个代抨 
和一个数据源^—它可不管它们是不是由同一个对象提供的 :它 
只会要求数据源做数据源相关的工作，而代理做代理的话 D 


让我们仔细看看， lilPicicer 是怎么使用它的数据源和代理的，以 
便去理解这些东西是如何整合到一起的 s 


你在此处_ 
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对选取器追根寻源 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



兹取粽揭费 

本 _} i 方 i 炎： 

如何避免转得太快，超出控制 


Head First: 你好，选取器，谢谢你来到我们的卞 
n 现场， 

选取器：这是我的 荣幸。 除/我的数据源和代埋之 
外，•般没什么人和我说话，所以能到你们这儿 
来，我真是太高兴了《 

Head First: 很髙兴你能这么说,那么,我们曾经 
采访过其他一些控件，比如按钮和标签，小过他 
们都只拥有诚性。这个代理和数据源是丄:么一回 
事儿呢? 

选取器：嗯，首先要澄清一点，我也拥有域性—— 
只不过没什么出奇的地方罢了。 令我 与众 MnI^J 
坫处理大置数据的能力，我町以 A 有一行数倨， 
也可以有 h 百行； 这完全取决千应用柷序。 

Head First: 哦，是这么回 亨啊， 一个标签■商只 
能有一个字符串，所以可以有一个厲性 ，紐存 
字符串。我没说错吧 u 

选取器： 完令正确！所以，我并不是把所 鈈数据 
都芹接硬塞进 肚里， 而是在需要数据的时候洱去 
请求数据，这样做吏简单明了一些。 

Head First: 但是你需要以一种特定的方式进行请 
求，足这样吗？ 

选取器：这 m 是我的设置屮的魅力所在，我 会以一 
种特殊的方式去淸求我需耍了解的内容 一一 这就 
是为什么要有一个 UIPicfcerDaiasLHirce— 但是我 
不会去管数据源是从哪儿得到这呰愔息的 t 比女II 
说，我需要知道要显示多少行，就去问我的数据 
源, 钕据源可能会使用数组、数据库或若 plisi, 
随便什么都行一一我不管。我要知道的就是柯多 
少行， 

Head First: 这真不错——所以你 4 以阻示柘 6 任 


何来源的数据，只要你的数据源知遒如 H 回芥你 
的就行，而不必在乎它在内部是怎么存储这 
些数据的， 

选取器；你说对了。现在宥看代理，代现舟点不 
太 H 转轮那些我都可以_出来.似我无法知 
逬在 有人选屮一行时，每个应用程序都想要做什 
么，听以我莨接把球踢给代理。 

Head First 因此不管是谁实现了代理，邰得编一 
些代码，这样当你告诉他发生情况的时候,他可 
以执行 E 确的动作，比如保存一些值或者 是设置 
时钟* 谙 如此类 …， 

选取器：£是如此。在这里，我必须承认， 在后面 
的歩 t 我有一点小小的怪癖…… 

Head First: 哦？我洗耳恭听……这是说你需要知 
m 某行要 m 示的值的时候，会向代理请求是吗？ 

选取器：是的一一其他控件会向他们的数椐源诏 
求 & 段4以4此找出 碏多借 U a +过……兗了. 
我扪都会有点自己的癣好,对吧? 

Head First ; 我令分欣贳你的坦诚 s 不过_这样 
不完全是坏亊 I 你的代理4以对每一行做一呰处 
理1不足吗？ 

选取器；哦，可不是！当我向代理要特定行时， 
他可以给问我一个完桡的 fM [ fL 而不仅仅足一个 
字符中。有的时候，他们可以在里面加上阁 表 
或者图像一 真的， 随便什么，只要能放进视图 
里，我就能显示 D 

Head First: 这挺不错。好，我们今天的时间就要 
到了，鮮次感谢你的 光临。 

选取器：这是我的荣幸！现在我要去找我的新数 
据源，好好转转…… 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 应用的模式 


4, + 奸： r + 

一澍 © 塵- 

将每个选取器恃性与它所餚的对象对应起来一一数据源或足代理。 
你需要在 API 屮深人挖掘.才能找出甩面3个方法的来龙去脉， 


选取器特性（或方法) 


代理还是数据源? 


指导如何为条目绘制视图 


部件的数目 


代理 


picker View * cuinib@rOfRow ； sliiCc>iiipoiierit 


pickerView:titleForRow ： forC ompon&n t 


数据源 


行中的值（字符串或视图) 


n\imb^rOfCoii^onen tsl nPic k<e rVi ew 


级力令作皂 r , 代球和數 
辗迤为筵取標扶倂 3 裒矛 
令身所齊的—炉， 






选取器探秘 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


m 


+ 









塵 




将毎个选取器特性与它所属的对象对应起来——数据源或是代理。 
你需要在 AH 中深人挖抛，才能找出 H !. 面3个方法的来龙去脉。 


选取器特性（或方法) 


代理还是数据源? 


指导如何为项目绘制视图 


部件的数 g — 


代理 


pickerView : numberOfRowsInCompone nt 

me # ii 的必■電齚 

分， HW 3 HMo 


pickerView: titleForRow : f q rC oe^>o ne ntr 





行中的值（字符串或视图) 



数据源 


numbe r 0 fC omponen t sInPickerView 


分；冱的數 CL 





Q 

O 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



iPhone 模式 



这些协议定义了数据源和代理需要对哪些消息做出响应。 

选収器（以及其他使用代理和绞据源的控件），指定 f 一些消 
息，要求他们的 i： 持类对其进斤响应。这些消息是以协议的形 
式来定 义的。 协议就是 Objective-C 中的纯虚接口，当你的类可 
以按照特定协议进 n 交流时.被称怍遵銜协 u 。 


㈣ 儀 ^ 


.▼卢 祀我 杆刊弟 


:; O 一 


协以中迪常会有些 七法必 须要灾现， fM 其他的 " 法则是 4 选的。例如，在 
UIPickerViewDatasource 协议中，就 Y] "\、 名为 p ckerView: numberOf Row 
3 InComponent 的必需方法 t 要想 il: 选取器正常 C 作.数据源中就必须有这个 
方法 n 然 rfn’, U 1 Picker Vie wDdegatel ■办议中就有 _ U 选方法， fi VjpickerVi 
ew: t i t leForRow : f orComponent, 这个方法就 + 定要出视在代理中，除 
作你要使用它。 


那么如何得知需要考虑实现哪些〖办议呢？关 f 咳元素的文档9吿诉你它需要 
使川啷些协议，例如，我们的 UlPid^rVievv 需錾十数据源，遵循的协议是 
UlPickerDataSource , 还需要一个遵循 LHHckeirDc legate 协 li 的 1 tflU 电击〖办 iit 
的农称，你就会看到关于协议的文捫，说叫哪 P 捫息足可选的，哪哼是必盂的。 
在下一章屮，会更详细地介绍如何实现这些 协议*而 H 前,我 f| j 会直接把代妈 
给你，好尽快开姶项目, 
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有时循规蹈矩是必要的 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


f 先，声硝控制器遵循迖兩个协议 

现在你 e 经了解到，要比选取器工作起来黹要两徉 以西， 也就娃代理和数据源.让我们回到 
Xcode ,将它们创建出来 a f 尔需要编辑 Clwses 卜 | fi 】 的两个文叶 ； Instatwit View Ton iro Her h ||] 

lnstatwiiVkwControHer.nl 0 这两个文件都是在你项目开始的时候创建的。 

这两 个上 和， mjt 件是协同上作的，在头文件屮声明 T 尨的接 n 、变 E 原型 1 输出 n 以 
及动作方沾等；实现文件 {.m) 中则是实际的矢现代 6LU 我们要更新头文件，声明我们的 
IlliStatwitVicwCommlle 『遵循 U 】 PiekerViewDataSoi*rcc 和 UI Picket View Delegate 这两个协 ii 。 



_ 象，^ ' 


ft 此声玥我们的类坍改铋_ 

upic ^ 〜 


我们含馮 i 5 i 设 S 择个數也 
赵，一个用子感诧 -> 


I nstatwi (ViewController. h 


接 7 来，在实现文件里加入迈宪的活劫和感 f 


现 /i: 我们要开始修改 [fistatwiiViewContmlkr.m 文什 f ,这是真 lE 实现功能的部分，添要加入 
-些方法1来实现协 U 的要求,但是稍后我们再进行此事 # &先让我们来得 S 迈克的列表添 
加进上。我们会利用头文件里声明的两个数组，來存貼迈克给我们的那些)4组。 



1 W UyJC^^ qIU 


InstatwitViewContr 


朗 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 


r 模式 





tup after loading the 


jper viewDidLo^d]; 

activities = [ [NS Ax ray alloc ] initwithobjects : 睡觉 "，@’ F B £ 饭 
, 思考' @ 〃哭泣％ @ 〃乞求' 离去' W 购物' 问候世界' nil] , 

feelings = [ [NSArray alloc ] initwithObjects : 情不错",悲 

快乐' 0 " 心情矛盾％ 恶心' ( T 神经兮兮' 困惑' 满怀希望 ' ⑴ 

nil ] ; K. 


在此戟们用 (2 苋 
的糾表逑立5异 
个數迓. 稍后我 
f 3 含将* 边入送 
SiB 中 




■■j 


„ r 


■ 





备 (紿以内译不4 

舔 I ) 存第沒犛中栽 r 金砭妗浼一戊 


现在万事俱备，只火伊 
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要多少 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数猫源协议有两个必龠的方法 

邑先，比我们 Jt 注数据源协议的方在义 义件 iu 我们声明 r 
InstatwitViewControIler 遵棚 UI PickerViewDatdsource 

协议。这个协以屮嵙两个方法是必丄：的， P 別迠= 
numberOfComponentsInPickerView : p i c ke r V i e w f[l 

pickerVIew: numberOfRowsInComponerit， a 4 tf 「] 知道在里需要 
两个转轮(部件），因此吋以&先把这个方法放到找们的实现 X 件中: 



第二个//法需要返回每个部件中的行的数0 & 参数 componcm 会汚诉我 instatwitViewControlierm 

们选取器正在询问的是哪一个部件，第一个部件(活动)是部件0。毎 
个部件中的行数就岳相应数组屮项 tl 的个数。 


现在 B 轻实现？方法， it 我们将其乌 
选取器线狻到 一起。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 


模式 


连狻数鸪源鸟连揸动作方法和输出 P 
类似 

既然数 据源协 议已经实现完毕，数据业已就位,刺 K 的事就处把它和 
选取器眹系起来了。跳回到 Interface Builder 中■边4起联系: 



视51幸 f 都线男及 
萁类€杧列表 


i 音注盘,这个视图的文件所有者足我们的 
lnslaiwitViewComrolier , 艽_1_实现 f 所需的数 

据源和代邱协议。你耑要将选取器的数据源连 
接到?&们的控制器，也就足文件所有者 a 为 


此-要在数据源旁边的圆限内部单上，并魏 
到文件所冇 



如果在 Interface Builder 中没有保存，将不会 
有任何效果！ 



按着是代球 
















获取特定行 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


代理协议中 R 布一个必需方法 

U J P i c k e r V i e w D e S c g 泣 t c 协 N 仅仅 fj ■- 必需力 1 
法 《 嗯，从枝术角度来说，其实还有两个 4 选方 
法，而且你必须实现其中的 - 个 > a 我 fn 打算使 m 
pickerView:iit!eForRow:forCompoiienU 这个方法必须返 N 个 
NSStfirtg, 其屮有给定部件的标题 a 和前 ㈨ 的情况一样， 
这些值也都有索引，是从 0 开始计算的，所以我 们 " 1 以通过部 
件值得知该使用哪 - 个数组，并使用行数怍为数纟 R 屮的索引。 



)pickerView : (OlPickerView *) pickerVi^w 
SInteger) row forCo^pon^nt : (NSInteger) component ^ 

(component) { 戏们逑 # J 定现开个方 ^ @ 是苒 

eas^ 0 : 中一个。 

returft [activities objectAtlndejE : row ]； 


( I © 数祖中和疤圮蒌的竽将 $ — 
fj 的应第一个章 t 華=个 


L 


奸以就让它桉歿拽板 


f l 羊不 


InstatwitViewController. m 
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^ SaInter/ace Bt / ilda 去蓬按代琪 






□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 


模式 



即推 vl 


我觉得 


我在 


推之 


义件所有者同样也实现/代理协议 & 电击代理 
旁边的圆阁，拖电到文汁所有者。 


| 飞 ijI.U 


View 


UM •加 I 


Lih^\ 制 1 li 


Libel til' HF vl 0^ 




UlLibtl 


O 再次右饨竽方选取器， i 上连接窗1丨出现 。 


Rounded flctT BufTOfl J r 




In^iaiwi iViewt onimiieir .xib 


(SS ill 

■■ ■二 4 一 


Typp 


NjrtiF 


Vli F(fil fl-t ipond^ r 


UlK«&[i3ndvr 


Vif-w 


[j Pickff 
Label (fV .(- 


Ulljbr- 


UfL^hti 


t Ahe\ - ■-■ 




运行测试 —— 



在 Interface Builder 中保存称的工作成果，回到 Xmde 中 
同样保存，然后点击 Build and Run (或者按洪 回车） 
模拟器弹出之后，你就会看到全部成果了！ 


4公抒袷 一 0患的 


■ 

10 ■_ 

1 F« 

fffttvtA 

TSkm 

■ ■ 

ni lh ilhlii nl illim 










£ 

|« 

■赛 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


有尙必奢 


此你必须小心斟酌.为有时候 
苹果公司会把化个方法标记为可 
选、但是你必烦至少实现其中的一 
个。 UIPit ： kerViewDelcgi_le 就遇到了这 
种精况。如策文档中指出的方去你一 
个都不实现，应甩在运 ff 的时候就会 
出现一个绍谋.并隨之崩溃。 


^1* 我有点晕了，我们放进头文件 
里的接 n 和协议中的有什么分别啊？ 


如果我没有实现协议中必需的 


方法会怎么样? 


头文件中的接口是 Ohjecl 〗 ve-C ■ 
用来々明一个类会对哪麂属性，字段 
和消 息做出 呤应的 。 它就涑 C + + 中的 
头文忤或者 Java 文件的方法声明一样 
但是， 0：必须为4接口中的一幻提洪 
实现代码。另一方面，协议則 只是消 
息的？表——本没有 实现， 要靠完 
成了 t 办议的类为之提供实现。 这些协 
议相当于 Java 中的接口和 C + +中的纯 
虚方法& 


你的项0可以编译通过，不过 
会有一些贅告。如果试图运行你的应 
用程序，它几乎百分之百地会出现一 
个 '"unrecognized selector 1 " 异常，并 
引起枝序崩清，这是由于部忤试 1 S 向 
你的类发送必需的消息， A 消息在类 
中缺失引起的。 


数目有限制吗? 


有 f 过， 你实现 的越多，在 
类中加入的代码也就越多.所以总会 
遇到这种情况，你 必颂得 把功能分拆 
到不閉的类当中去，才能正常地管理 
代码 9 不 过从技札奶度 来说， 你想实 
现多 少协议 都可以 & 


那如果不实现协议中的可选方 


^ t 这没关系 & 不过这呰方法 
所提供的任何功能都无法使用.对 


选取器需要一〃 
才能正常工作。 

在选取器中 ， i 
件。 


G 选取器中，每个条目是一行。 

协议定义了你的类必须实现的消 
息--一其中 一些可 能是可选的。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone [用 的横式 




现在我们开始让这个按钮与 Twitter 对话…… 

我 们已绖 ih 选取器工 H 起来了， +过如果你试 
f “推之”按钮，就会发现虽然选中 r 内容，但 
什么事也没发生，这个按钮仍然有待 r 我们的进 
-歩改进，令其对迈克怍出反应 a 然后把所有内 
农发送給 Twitler 。 





脑力挙重 


想一想 要让按钮正常工作.我们需要做些什么? 
将要使用哪些文件？按钮实际上要做哪些事？ 
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动作按 t : 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


按钮 t 要逯狻到事件 

我们需要把按钮组装起来，就像在第〗章中那样 。在 
辺克选好他在做 f I 么和对此的感觉之店，就会点 
击“推之〖”然后我们需要从选取器获得他的选择， 
并发送到 Twittd 



推之 


一切尽4 1- J ■的 






j . 


■P 







a 




喪於, >过我们把迗个夢件連暌到佰处味？ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 的模式 


没有劫作方法，你的按钰将 
泛法工作 f 


我们在第 I 章中已经学习过动作方法,没有它的活， 
^[Ijiterface Bihlder 的选接窗 [ f 中将无法连接到仟 HA 




这是我们在第1輋中为按钮创建的按下动作方法 


(IBAction) buttonPressed : {id)sender; 



I'g, — 






ffe 大華。 


. . . . .... 

獅】需要 [ 耶 + 修改 InstalwitViewOmiroller 的头文件 
’ 练 g 和实现文件 0 

先从失文件开始，在里面加入一 1、】B Action , 命名为 send Button Hippect 


0 然后在 j 文件屮为这个"法提供个实现，井在里面向日志+写人 

—条信息，这样可以在实阽向 Tw ! tie 戍送之亂就得知方法 d 正常工 
作。 
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添加?. ■ ■ ■ 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




I ns tatw i t ViewControl le r . m 

麥在 孩致夫去伊 Jnterf ace Builder 杷它搭起弗 . 


在头义件中声明你的 IB Action , 并在 . mj ： 件中 
提供次:现 


NSAruay* activities; 


^ 5 - 个=^義 ㈣ _ 咖 —— 




void ) didReceiveMem or yHarrun ^ 


# import <UT Kit/LJIKit: - h> 


NSArray ^ feelings; 




(XBAction} sendBattonTapped : (id) sender; 


(iBAction) sendBu t tonTapped : (id) sender { irj. 0* fl ^ f ： 

NSLog {@ ^ Tweet button tapped!"}; r%. € fj # ti ... 


<UIPickerViewDataSource f LTIPickt-iV ew 


/ / Releases the view if doesn J t h. vc a super view, 


'super didReceiveHemoryWarni-ig : ; 


/ / Release any cached da! ^i F images„ 


耷 i 中 0^ 的方 ii H ^ 


that arer ； # t in use , 


@ inter face Instatwi t ViewCont roi li :' 


74 

























□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


模式 



iPhone 


保存，然后单击 Bui Id anti Run ^你会在控制台 
到一条信息 ， “Tweet button tapped ! 1 




邡我们现在* g 从那亡选取岧 
馎到数梅，是吧？好值这 种辜® 读用一个 
POuflef 来® 嘈？ 




Q 


是的！旧 Outlet 提供了对选取器的引用 

在第 I 章中,我们使用了一个输出口来汸问并修改按 
钮 I .的文本字段的值。现在，为 r 收！ ft 竖实阮发送到 
Twiuer 的消息，我们需要从选取器屮柚取出被选屮的 
涟，然后按照选中的标签文卞创建 n ，_ m : 内容的字 ?: T 
串， 

到0前为止，都是选取器在需要信息的时候呼叫我们 I 
这次，3 边克 点击了 “推之”按钮后，轮到我们向选取 
器耍数据 L 我 ffl 会川一个 momiei 来完成此赵。 
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将数拥从选取器中抽取出来 □□□□_□□□□□□□□□□□□□ 

在我们的视搀控制器中渌加 
IPOutlet 和厲性 

除了要声明 iBOmlet 之外，我们还得声明一个问名域性 & 在 
F —章里我们会仔细说说属性，不过简单来说，它可以帮助 
我们正确地管理内 IV ，并在 nib 加载时 ， ihCocoa Touch 框架 
为我 ffj 设說 nveetPicker 字段的值。 


先从头文件开始 


# import <UI Kit/UIKi t h> 

@ interface instatwitViewCoritrcller : UI ViewCont roller 
<U I Pi eke rViewDataSource f UIP iokerViewDe 1 h 'ciate> { 



IBOutlet UXPiekerView ^tweetPickar; 

NSArray # activities; 


NSArray* feelings 


■i JO 我们 4 炎寺 声明？ 一个字 f 
赛舍 推科。 


@pi ： op«rty (nonatiomic, retain) UlPickerV^ew* tweetPicker; 

(IBAction) sendButtonTappe i : (id) sen ier; 


wilder 

碼扣穷一些的象龙进 
行 (i 韙 : ， Ife^KtUt ^ 




的在 twdrtPittotr 的凍巧一普* 琢的送 
难、滅 r ■含 4 亲中# 此礙 


In statwitVi ewControiler h 


无种 1 叶 iiA^cd 定义的■食 

5j-i! ；t f f4fsjf?h t ： P, 

泉给 ㈣ erfci« ^KiLder 
用的 0 
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# i mport Instatw ^ tv i ewControl lei ' 

@ imp 1 erne d tat ion I rtstatwitViewConti 

@synthesi2© tweetPicker; 


按 r 来炒什么？ 


然后加入实现, 


iPhone 


void)dealloc { 

ItweetPicker release] 

[activities release]; 
[feelings release]; 


M 今 的最后 —场工 ^ 

用 籽枝挥 一—又差―贫 


super deallocJ 




In statwitVi ewCo ntro Her 













将输出口连接到代; 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


迻接选取器和输出口 

你外能对 此期待 ti 久 f 丨 r n 1 fl | Interface Builder, Ui C /； UIPkk ^ r \ ievv 
与我们的视图控制器中的 IBOutlet 的连 tiM^J^UIPickcrVicw, 
拖电 “ New Referencing Outlet* 字样旁边的圆 fS ， 放在文件所 
者上 - InstatwitViewCoiUTOHe ：!' 会显示出它新违的 tweetPlcker^ 出 

U , 



|—j h 

Ubtl 

L JtHl I . ! 

LjImI l_ S 

Itnumlrd K^C 胃 ijjno 内 《 W _■ 
l^tkrl i!£|f vl.Qb 


去饬#击4拖喫 H 太吁 
g 鸪 ft 鸟的射初違的 

twtefPb^^^S c 


LMPlCMi 1 、 


UlUrl 


Llll jihvl 


UlUhl 




UtliSfc-f i 




起采 





V£w 


S 3 推 v 1 0 




. 我®# 


Suiuiyvale 


ft-eifervcLfi 





脑力练 33 



现在你需要做什么，才能获得选取器的数据并将其 
放入你的 Twitter 消息中？考虑一下“推之！ ”按钮 
的按下动作方法，想想该怎么改…… 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ iPhone 应用 的模式 


通过迭职器的引阁获取迭中値 


现在刹下的唯一 T 作，就是通过我们持有的对选取器 
的引用，获取辺克实际选择的内嵙。我们需要 1( 新支现 
sendButtortTapped 方法，从选取器中将值抽取出来《 
査看 UlPickerViev ^ H 会发现我们需要 ㈣ 用的方 
法是 selectedRowInCompcment : e 这个方法分返回选 
中行的数值表示， M 前面一样，这个数值可以在? S 们的数 
组里用作索引。 







⑽ f 二 




1) sender { 


it %. 0 


个託的穿符璋， 

寺句从使用多一 
; f 誨八荖个連夺 


我们打界把这条 ill 总作为 H 志迠示在控制台上，这样就可以看到构 
建的字符申，稍后 收们就 会将其发送到 Twhtcr。 但酋先我们还是先 
确 IA 这个方法已經正确实现，然后再向全世界发椎…… 







准备发推 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 



好了，现在我们试一下。你应该在控制台中见到一 
条十分正宗的推文： 



^iilCwilAr 甲 






即推 vl . 0 


构物 


悲哀 


心慵矛盾 




a n o 


^ Con^ple 


r^caaioffi starred di £0-a?-04-lQ l i 11 -C^&Q. s 


2Q09-01-1X, Iliil4i2«. 117 XbflHatWilL| 2H41J i 2Cb] 
r«<il Inng h^pp^ febakjt It, 





取在艿剩下 JSTwiiierm ^ 
3 ——我伯佘帮你奔成它。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ ㈣ QneS [用出 •楔式 

要在 Twitter 上发帖，就得使用他们的 AP [。 我们并不想把本 
书变成 Twitter AP 】 教程，所以会直接给出发推所需的代码。 

请把下面的代码输入到〗 nsUitwitViewContmllerm *, 放在 
sendButtoriTappcd 方法里，贤挨着输出 Twiner ; 肖息的 NSLog 
语句的下面。 


//TWITTER BLACK MAGIC 


f f 埒饬的用 户 笔扣智 


NSHotableURLRequest *theRequest =0NSMutabl.^URLRequest requesXWithURL; 'NSURI 
URLWithString: @ H http : //YOUR^TWITTER^USERNAME : YOUR_TWITTER_PASSW0RD@ twitter , COTfi/ 
statuses/update 

cachePolicy:NSUHLRequestUselrotocolCachePolicy 
timeout Interval:^ 0,0]; 


[theRequest setBTTPMethod : @ w POST"1; 

[ theRequest setHTTPBody : [ [NSSt ring s t r ingi thFornnat. : @ ^status-%® ^ f 
themessage] dataUsingEncodingiNSASCIIStrlngEncodingI I; 

NSURLResponse* response; 

NSError* error; 


NSData * result = 〔 NSURLConnection sendSyn^hronousRequest : theRequest 


returningResponse t ^response error:^error1; 

NSLog (@ ^ F % j [ [ NSSt ring alloc ] initWith] - ato : result 
encodings MSASCIIStringEncoding] autojelease]); 

// END TWITTER BLACK MAGIC 



如果你还没有 Twitter 账号 i 赶快去注 
册一个！ 

只要来到 twinerxom jf 注册即 可完成 
之后，你就可以输入用户名和密 fit 这 



I nstatwitVi ewCori trolier . m 


个应用就会运行无碍广(译 注: 得翻 _) 


添加这些代叽之后,你可以保存，然后编译泮执行。信練 
会出现在 Twitter 馈源中。行动起来，尝试 K a 
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s f 琛在 蹢妮很 哀汽，觉馎法 
«我却 义不用 S 的犬声说 出我 的锋受 










iPhone 土用的模式 



iPhone 纟从横字谜 

用字谜来提高你运用河汇的技巧。 



横向提示 

l 此物通常用来处观应叫中自身的信总。 

6+苹果公司用来衡 fiApp Storc 中应用的文档。 

7 .你会在视图中见到此物被列出，它能控制 视图, 

9 .这种组件可以控制 U 从一碑选定的值中获衍溢要的 
输入 

10.这种类型的应用通常只有-幅画面，只提供一呰最 
基本的交互功能。 

I I ■定义 r 数据源和代理要对啷些消总进行响应 . 


纵向提示 

I . 此物通常包含控制应用内信息流向的逻辑。 

2 耍 找出需耍实现哪些协议，最好的办法就是査看 

„ . _ ◎ 

t 这种隹兜的应用通常会渉及興有结构层次的数倨。 
、这种类型的应用大多数使用卩 I 定义的拉制器和图形。 
8 ' xih 殳 N : 的兄一 个名字 a 


你在此处_ 
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更多应用类型 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 





我们列出 r 对儿个不同应用的描述。请根据这些描 
述，勾勒出一个大致的视阁,并回答关 f 每个应用 
的 ㈣ 题^ 


o 通用巨型按钮应用 

现在已经有几个这种应用在 App S 10 代中发 
nj . 这个应用的使用方式足按卜一个匕.大 
的按钮，并从你的 iPhone 中发出-些 噪茳， 

这个应用是什么类型的？ 


对干这种应用类型， H [ G 中最关注的方 
而足什么？ 


o 书籍清单应用 

这个应用的目的是帮你管师图卩;馆中的釵15 
列表，并随之提供简要的说明,介绍书藉的 
题材 与作若 D 

这个应用足什么类型的？ 


对 r •这种戍用类型， HIG 中最父汴的方 
向是什么? 
















iPhone MV 模式 



iPhowc^l 横字谜答察 

用字 i 迷来提卨你运用同 r : 的技巧。 



横向提示 

y 此物通常用宋处埋应用中 a 汗的估息。 
[ DATASOURCE ] 

6」苹 果公 FTj 用 来衡置 App Store 中 应用 的文档 4 
IHUMANINTERFACEGUIDEt 

7,你会 在视图中豇到 此物被列出，它能控制视阁。 
1 FILESOWNERJ 

9.这种纰件叶以控制只从一些选定的值中获 得需势 的输 
人 。 fPICKEKl 

〗 t >+ 这种类型的应用通常只有一幅画面,只提供-些最 
基本的交互功能。 | UTILITY | 

II 定义了数据腺和代评.要对哪些消息进行响应 d 
| PROTOCOLS ] 


纵向提示 

1 . 物通常包含拧制应用内信息流向的逻辑 b 
|DI:LEGATE! 

T 

2. 要化 im 要实现哪呰协最奸的办法就足丧# 

一 — — __ D [ DOCUMENTATION | 

4. 这祌戈吧的应用通常会涉及具苻结构_次的数据。 

[ PRODUCTIVITY ] 

3 . 这 种类甩的应用太多数使用自定义的控制器和 | f | 形 

[IMMERS 1 VE 1 

Hwb 文件的另一个名字。 IMBFILE 1 
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练习 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 





通用巨型按钮应用 

现在已经有几个这种应用在 App Sture 中发 
nr . 这个应用的使用方忒是按下大 
的按钮，并从你的 iPhone 屮发出一苎哚 


要# 下的之 f 


年菜公司最兵心的问 M 魷 I 控4 
0 "祓供 ：？ 内杏一致的体磁”。 M 

以 fi 何，$:西部可1!/宅利 ::表_ 用 

t #0 杉考组织在好。 


眘一个祝® 


吋子这种疰用蛊嗤，©鈐伪#值用 
杉: i 控4, 荀锊多更 q 尽的規 

㈣ 。落个 撑件部 霜鐾破蜂查 ， 以线 
保译用正綠^ 


?-个视©用42孑紅爷 ■ 
用 b ) t - 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 



mSW 你已经消化吸收了第 2 章，现在你的 

工涯蚊獅了賊、代理和数据 
源。如果你想得到一份完整的书中功能提 
示的列表， 谴访问 http :// www , headfirstlabscom / 
iphonedev * 


㈣ 鮮， 砂。 


贫 “ w$ 


关讎要点 


选取器需要一个代理和一个数据源 
才能正常工作。 





■ 选取器中每个_轮都是一个部件 


■ 协议定义了你的类必须实现的消 
息——其中一些可能是可选的。 



瑞妮有点起疑心了 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




看来逛克将会需要对 InstaTwit 做一些 
修改，才能让他的恋爱关系继续稳固 
发展…… 



□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




在第 2 章中我们颇写了不少东西，但是用的那是什么语言啊？写的这些代 Fi 

中，有些部分你可能有点眼熟， F 过也是时候揭开谜底， ih 你明白这到底是怎么 
回杯了。 iPhone SDK 自带了，…常 掉的工 M 你不必事事都要写代码来实 
现， 但是如 果你不学习一下底以使⑴的语古，彳〔 f 解诚忭,消总传递以及内存赞 
理，还是无法编写一个完整的设用的 D 除仆:你能做到仝部应用都只使 帀默 认的组 
件！ 而你是希望能做到更多的事情的,对吧? 


$ ® ^iPhone 的 Objective 邛教 


我和埂这些金鄯昱岱 g 的馆, 
5 T 弑蛊一个字也潘不僅…… 


考 7 V /7 ferf 要多姿多彩 

— ^ 




帛妮还要 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 

瑞磘有点硝白过來？…… 

边克小心翼翼地 f n 着 In staTw U 米交流感情，但足他的女友开始觉得柯点+ 
^ JLT . 就算迈克这家伙总是喜欢按部就班，他的推 i 召起来也有点 U _ 
人起疑 r 。 



Iwstafwif 工作非¥良好，布且也浓 K 子值 fflf 不过 
我党得球媒 Wi ： 敌鰱进我好係总昱浅 ® 样的活 
我锊能往我的拽丈1加点束®,不然达# T * 就突 
弈馅儿3 H 


0 



我们需要对 InstaTwit 的设计做出一些调整。 


看一肴 Interface Builder 里各种各样的 U ] 控 ft 吧， 
14想一想有没有什么好办法，能 I 上迈克快找又方 
便地在他的推文51 加丄一 些内矜。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


給 f 定义输入滕地方 


不必施展什么奇招妙 Lh 只要用一个文本卞段> 辺屯就可以仏 
他的推义 M 加一点个人特色。这盧味旮他得打 ILt 卞.不过结 
果边他的推 i 将会变得独特 


把 an 痪 ib 枝 

T #- ^ 


设计魔力贴 


使用你在为程序加入选取器和按钮时学到的知识.将下面的魔力贴与 
添加文本宇段时要修改的方法或者文件对应起来> 


使用 Interface Builder 


建代理和数据源 


在视图中加入一个 
U(TexiFi©|d 


为 UlTextFteld 添加一个 IBOutim_@praperty 

声明 


为 UlTextField 添加一个 
IBAction 


将 notesField 加 
X @ synthesi 2 ：e 的 
行列 


将 UlTextField 与 
IBOutlet 连接起来 








□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


使用你在为程序加入选取器和按钮时学到的知识，将下面的魔力贴与 
添加文本字段时要修改的方法或者文件对应起来 a 


为 UlTextFteld 添加一个旧 Outle^@prgperty 

声明 


IBOutlet UITextField ^notesField 

NSArray* activities ； 我签的蚊 I 

KSAr ray * feelings; ^ 


1 


@property (nonatomic f retain) UIPickerView^ tweetPicker; 4 

@propertv (nonatomic, retain) UITextFieId* notesField 


等一 我们 一 i £ 在往这个 . hi 件中 

漳加《铒，玎蛊戰垤说#續白 . In * 件 
到 庖袅乎 f 十么 用的嗓 f 糾轻怎总® 

畢垧？ 




I nstatwitViewCon troll erh 


这就是你为 - 个类声明接 n 和方法的地方 D 到目前为 ih ， 我们 
用到的所有的类，比如 UJTextFkld ， NSS(dng@NSArray ，. 都 
有自 d 的头文件 . 你可以花一点时间，好好研究儿个头文卟 
也开妗思考一下这找文件中的内容， 


留神私有框架的头文件 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


長文件为你的类猫迷揸 o 


在 Objective-C 中，类是在头文件中通过 接口来 定义的 ^ 在这电 4以声明你的类是否继承白某 

个炖 f . 椒可以声明龙的成员变黾，厲性和方法 ， __ 

~=~ ■ —■ ■" 

@ioterface InstatwitVi^wControiler 

1 ? W / UI Vi e wCon t r o Her 

^ ^ ^ ^ ^ ^ ^ ^^^^^iBOutle^^Tp^kerVieT^^weetPick 


^property ! n o r ： a t omi 
@property (noratomi 















□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



你11\^決(1；011疗0】1打.11文件 # i 青在空白处填写 


K 曲是我们1前的 Instat 
内容， 解释毎 一行代码的功能。 

将另_个龛# (绝大多數伐况差一个共 
全件）.在铤译时溪线到 务箭之 件中。 H 料方法 
妓用来从莫他 亡件中 $入类、常 If 。 


# import < UIKit / UIKit _ h > 




除巧者匀 i # 祕楨止将同 
岂含多 ± z ^ , ci 筠 u 
凡寻玄含一样 (® 此不 *** 
jf -.# if^rf 
My ◎ 








V 错承 
个系 < 和乂 




&£ 


Winterface InstatwitViewContrler 
UIViewController <UIPickerViewDataSouice 
UIPickerViewDelegate > t ^ L . 


甲 

th 


，絲*相起莱 


起:的焱 If I 董 （ t 匕如我 L 
wltf ^ vuAcsF ^) ^ 




这们声明类戚 s 变 I 的地汸。 

總 ⑽ f 


IBOutlet UlPickerView *tweetPicker 


IBOutlet UITextField ^notesField 


NSArray ^ activities 
WSArray * feelings ; 




□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


面向 iPhone 


教程 





答案 


Qproperty (nonatomiC/ retain 


的方 4 。 


搞定5搵 O 中咸男変罨的郃分以后，伪就巧 W 
声明屬 ft ? 。 @pmpertg 杉记含让 objectlve - of ) 

■注 成这写方迖。 

S 艰岵栽们鱿 史爿此 



UlPickerVIew * tweetPicker 

f j 

f jl, ik i 4 f bT. —-^ 






@property ( nonatomic f retain ) UITextField * notesFieId 


方 # 部扈公笮的。 


这些熹古 注声明 


C 


- ( IBAction ) sendButtonTapped : ( id ) sender ? 


( IBAction ) text Fie IdDoneEdi 


ing :( id ) sender 



的 参盘.匕个类 f 軚类 似子 士 +中的 
X/ 如 d • K 或者是 javo! 中的 object.. 


@end :表牙你的类孩 O _明 f _) 此结乘 Q 


0 


I nstatwitVrewC ontroller.h 
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JSABA 答案 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 



设计魔力贴答絮(续） 




m 行… 


使用你在为程序加入选取器和按钮时学到的知识，将下面的魔力贴与添加 
文本字段时要修改的方法或者文件对应起来. _ 



/ Elnstaiw ii ViewConiral Jcr.h l \ 1 


为 UlTextField 添加一个旧 Outlet#@property 

声明 


□ 



f 加入 
的行列 


将 notesFiel 
@syirthesize 


OK , 也轼是溲牧们在 . h 文件 1 
声硝一个属性，然后在.咐文件1加 A 
^ synthesize , 弑一定含 f 动生成一整代 
硌，对唣？ 


编译器 A @ property " r 以知道有一个属忡，但这述不够。在实 
现文件中用 @synthesize ) t 键字对其进行合成，就会 U : 编译 
器自动生成我们之前谈到过的读法。编译器一定会生成读 
方法， 如果厲性是 readwr ite 的 ，也会 生成写方法，弁 E 1 ■会根 
据 h 文件中声明的 @p roperty 中的特性将这叫方法 
+同的@ property 特性都有什么作用呢……? 







□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


面向 iPhone 


■dive. 


教程 




♦ 


© 
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下面列 出的是属性妯常⑴的特性及其定义 D 请将特性与定义对 
应起来。 


readonly 


y ： 域什 m 『以被别人修改。编斤器会为之 分別屮 成读 
写方法各一。这造默认值。 


retain 


用于基本类型的属性，比如 inu float 等。编译器会 
为其创建 - 个简单的写入方法,仅使用如 myField 
= vahw 这样的语句来赋値 g 这也是默认 H 不过常 
常井作你所愿。 


readwrite 


用于值类型为对象的属性编译器会持有 (retain) 
你传八的值 <我们马上会进步解释“持仵” ） ， 
并在冇新值传人时将 原冇侦 释放。 


copy 


用干 个想 U : 其他人脩改 M 性的情况。你仍然可以脩 
改域 性竹后的成员变麗的值，俱编译器个会生成 
屬人//法# 


assign 


用干沿望保存一份传人值的拷贝 iRH 〔是值 ft 身的倍 
况，例如，你要保存一个数纟而在将这个数组设 
置为 K 性他后，又不想 it 其他人冉修改其内容。这 
会给传人的值发送一个⑶町消息， 然后持 有复制 
的詰 I 
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对号入座 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




+ 












面列出的是厲性 M 常用的特性及 R ■定义 。 请将特性勺定义对 


应起來 


readonly 


rcLiiin 


readwritc 


copy 


n^sign 



ihM 性吋以被别人修改 D 编 译器会 为之分別生成读 
写方沾各 一 % 这是默 i 人值， 

m | 坫本类型的域性.比如 ink fl ⑽等。编译器会 
4其创建-个简电的写人方法，仅使用如 inyField = 
value 込样的语句来陚仿。这也足默认沾，不过常常 
件非你所愿 。 

用「值类型为对象的属性 , 编译器会抟有 (retain) 
你传入的值 ( 我们马上会进 • 步解释“持有 " > , 
作在柯新值传人 I 叶将原有惊释放。 

用 M 《想让其他人修改属性的情 tfL 你仍然可以修 
改 M 性背码的成 K 变置的値，但编译器小会生成写 

m 

用 T 沿嗔保存一份传人侦的拷 M 而不是值自身的衍 
况： 例如，你要保存一个数组，而在朽这个数组设 
置为属性值后，又不想让其他人冉修改其内容9这 
会给传人的值 发送- -个 copy 消息 I 然后持有复制的 


• 0 




-有拘必者 


问: 


编译器怎么能知遒要用哪个成员变虽来保存属性的 


值呢？ 


答:默认锖况下，编译器会假定4性的名宇与成4 变童 
的名字相同 D 在实际使 flt , 这也不是必 需的。 你吁以在 
用 ® sy _ stht ； size 合成砵性时，指定久持它的成变+:-比 
狂 synthesize secretString = superSccrelFields 


那 nonatomic 这个关键字是什么意思哫？ 

答: 双认情况下,生成的访 H 方法都是戌毡安全的、会 
在修改爲性值的时候使用 mutex 加销,这种操作方式被称为 
原子性 （ atomic ) 的，然而如果你的类并不会被多个线私 
使用， 这么做就是一种浪费。 你可以 将旄性 声明为非原子 
的 （ n 《 iiiiUc < rrik ) ,从而告诉编译器忽略 mutex 加好机制 a 
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□ □□□-□□□□□□□□□□ 面向 iPhone 的 Oh ^ uive-C 教程 

自动生成的钴问方法也囊逬行沟存管理 

iPhone h 的 ObjectivoC 没有垃圾收集器 ( gc ) , 所以 你必须使 fH 引用计数来管理内存 B 引用 
计数会 B 录对一个对象有多少引用， K 有在计数降为0 (就记4、再陂使用 > 时，才会将空间 
释放。在使 H 1 棋性时，编译器会替我们处理这个问题。 H 前为止我们声明的厲性都使用了 
n ^ in 特性。当编译器为这样的厲性生成写人方法时，就会准确池迸行内存管理，如下所示= 


0property (nonatom:i c f retain) 
^synthesize secretstring 


竽我^使用的是的象炎吃 I 
’4令系入 j ■:表 ttl 的象。 

^SString* socretString; 


sea 们 



o 



㈣ 歆… 


(NSStrmg*) secretStnng 
return secretString; 


㈣ _ 


淡忠 W -个一法 


(void) setSecretString : (NSSi. r ing * ] new\ ：^l Lue 
if (newValue != secretScring) { 

[secretString re Leas^]; 
secretString — ^ ne.wVa lue re r ain ] 



4^ 


磁微逾 r 


% 


拿起笔来 


\ 




i 出 Objecdve - C 会为下列厲忡声明生成的代码。 


@ property (nonatomic^ readonly) NSString* my "ie1d 


2 , @property (nonatomic r retain) MSSt t inq * TnyF] -5Id, 


3, @property (nonatomlc, assign) NSString^ myFi^ld 


gg 








拿起笔来 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



拿起笔来 
k 答案 


写出 ObjecUve - C 会为下列厲性声明生成的代码。 


1- @ property (nonatomic f readonly) NSString* myField 

-(NNSStrU^)*) ^vtyFLeLd { 
rfitw - K ^ H^y FtiLd ; 


2 , Sproper ty (nonatomic, retain) NS^'Jt ri ng* myF i eld 

- ( N ^ Strivvg ^) ^ u^jFULd { 
retuciriA , w ， yF ^ td ; 


) sfitMyFLdl^： (NS^Str£v^0 % ) 

if (^ewv^Li^e !—myFi-fiLd) { 

[ m.y Field reLcH ^ el ; 

Field — I>vewv£rLae KCtalvv'] 


@property [nonatom i,c, assign) NSString* myField 


- ( NS 3 trl ^ v 0*) C 

m^y FtfiLd ； 

} 

- (voLd) setMyFteLd: (NSStrt^vg^) t^ewvalw.^ 
{ 


IHSB 


y Field 




' 


㈣ 彳签本炎智，比如 booL^h 和作 > 狀， 

4不紐 绝夂多数⑽ 7 . 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


面向 iPhone 


教程 


我孩 ， 这个 relea^GtB ® 软释放了你 
O f 的厲性所占 ffi 的内荇空间，对鸣？ 

0_ cfive - C 也可认 f 劫释故引用 

除了持有与释放之外, 0_ tive - C 还有一个内存管理槪念，就暑动回 
收他。基本上.这就是■个装满对象的数组，运行庳会在处 理完当 前事 
件时，调用这呻对象的 rckasc ；/ 法。想把对象放到自动回收池中很简黾, 
Fi 要 A ! 它发送 ii _ relcasc 消息叩 ：： 

[aStI ：i ng autore ] ease ]; 

该对象被持 ff 的 Uffl 计数会保持小变，佴足仵当前消总循环结淑后，它 
会收到一个 releaw 消息，这么做行一定的性能 JI 销、没有 E 接释放柬得 
高效.所以 mJ 能你不会住所打场合下使用这种；；法。使用自动冋收机制 
也不错，不过般好还是尽可能地去! liUt 持有和释放对象。 




襄让沟存保持 一致， 你 Rf 要记位两％事 

在较大型的应用中，内存管理可能会变得非常繁琐，所以苹果公司为此设立了 
几条规则，来明确 i 隹来负责持有和释放4 象以及 K 时进 U , 





用 alloc 


new 、 copy 或者 mutableCopy 创建的对象 t 必须用 release 释放。 


如果用 al 】 oc , new . copy 或者 mutableCopy 创逮广彳 、对象.它的引用计数就会是 U rftf 
你不再使用该对象时,得负责向其发送 rreleaseift ^, 如果你希望梢后由系统来发送 
释放消息，也 M 以将对象放进 fl 动回收池 与中。 


O 对于其他任何对象，都可以认为引用计数为 1. 同时处于自动回收池中。 

如果你通过任何其他方式(字符串格式化生成器，数纰初姶化等等)得到了一个对象， 
都可以 将它看作是一 个⑴用 计数为1且已经位 F 自砒问 收池中的对象 D 也就是说，如果 
你想要在获得这个对象的方法之外仍持有它，金得向它发送一个 retain 消息(相应地， 
以后还耍发送 个 release ) 。 
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内存管理详解 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



(void) deall-^c 
[fweetPi 

[activities : 
[feelinqs re 

oc] 


[super dea 」 


在 iPhone !： 内存管理是绝对重要的，恨这也小是说这件 4 f 很复杂 D 只要你坚守几条 
关键原刖，就吋以令应用井然有序， W 不会出现那些可能会令你的应用被逐出 App 
Store 的内存泄露事故。 


当你创建 -个对 象时. 它 的起始 Lf 数总是1,而你的不同操作可能会令计数增加或减 
少，当计数达到 0 的时候，对象鱿被 ft 正 释放， 而对象占据的内存乜就可以被再次利 
用了。 . 

NSString *aStrinq = [ : MSString alloc] init J; 


㈣ 深 






f someArray addOojiect : aStri ： v.j 


m 

i 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


面向 iPhone 的 Objective-C 教程 



请确认在下面的每段代码结来时，剩下的引) HL 十数是多少, 
字符串发送一个 rekase 消息， 


以及我们是否应该向每个 

最终引用计数 


N5St ri ng * first = [ [NSStrirrg alloc ] init ; 


SSISStrinq * second { [NSStr ing a 1 1 DC ] init]; 
[someSt r irtgArray addObj ect : second ; 


NSString * third s [[NSString alloc] init); 
[third autor^lease]; 


NSString ^fourth - [NSString 

stringWithFomat; @^Do not read @"Swimming 

with your iPhone by TuMuch Monee'" 1 ; 


NSMutableArray *newArray = [ [NSMutableArray a loc J ini 11; 

NSString = [[KSStrinq alloc] 

initWithFormat : @"Fead this instead : ^Financing your 

iPhone 4G by Cerius Savar /f ]; 

[newArray addObject : fifth]; 

[newArray release；; 


NSString *sixth = [NSString stringwi thStrinq : @ w Toughie^]; 

NSftrray ^anotherArray = [NSAr ray 
arraywithObjects : sixth count ： 1]; 

NSDictionary *newDictionary = [NSDictioniry 

diet ionaryWithOb ject s : sixth f orK-eys : @ ff 7ou ghie^ 

count:1]; 

NSString *ignoreMe = [sixth retain ]; 


你在此处 ► 
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酿 ㈣ □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 



— 


谓确认 汴下面的毎段代码结束时, 
字符串发送-■个 releasdfl 总。 


刹下的引用 i 十数是多少, 

最终计数 


以及我们是否应该向每个 


NSStr ing * first = [ [NSString 為 os 1 init] ; 幻用 Vf 教将含差 i. m^alioci} 

刼将釾數戊老 h 


奋执行宅 ii 段代 {fe 后，変 

2 2 i 个来 t ) alloc , i 个柒 t ) 破 
a 插入教函中。數组含 t 砝拷有 
加入苒中的时笨。 


此处的4用 t ■十數仍然甚 halloo 
设1的 1, 岱甚 规杏 时象存 t ) ^力 
闵歧池 f 面，也就袅戊存劣前 
事件轉坏结束 t 后，金 t 鉍歧 
I 。 一 ^reUase 0 


NSString + fourth = [NSString 

stringWithFcnriat : @ r 'Do not te^d :: "Swimr.in 

with your iPhone by TuMuch MoneW:; 


扑让的幻用斜數为 : L 
, fS 4 含破 放到 t 功®位 
1 油中。这 I 由子 a 们不愚 
運过 flLU >&. i^Wi 或老 
i^tKtableCopuj 这 © 神方:■在 Cl — 
获得对象的, 


NSSt cinq * third = [[NSString alloc] init '; 

[Lhird autorelease] / 


NSString * second - [[NSString a 1 1oc ' i ait ] ; 
[someStringArray addObject:second|; 























□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


面向 iPhone 


教程 



衍确认仵 FlfiJ 的每段代码结束时，剩下的 i 用计数是多小， 以及我 们是否应邊向毎个字符 
串发送一个 rdease 消息， 


的？ | 用釾數将含愚 i 

芒先它含 tJL^iioom f « j 初始辨.数 

1接 f 铍插入约教汨 
致 IUf 數変 

然后©妁数组妓销毀时金纣 It 中所苟时 
% ^ CM — ^ kr & Ua^e r 數殳変 


£ri 


ifth =• I jNSString alloc: 
O^Read this instead^ %@ r 
iPhone 4G by Cerius Sav 


从 wArrfly 


孖碚的，递过初诒化方法刨建 （ tf 主 
务科不 ^ a lioo f M 以含破 t ) 4程放） 

的#|用幵數豸 i4 将破 t) 刼釋 


NSStr i.ng *sixth = [NSString 
stringWithString : @^Toughie^ J ； 

NSArray *anotherArray - [NSArray 
arraywithObjects : sixth count ： 1 ], 

NSDictionary *newDictionary = 

[NSDictiorsary dictionaryWithObj ects : s i- 
forKeys : @^Toughie^ count:1]; 

NSString *ignoreMe = [sixth retain 


4 着它歧掂入數组，义破#有淺 
意 ， 盘颂也 不差破 flLLo & 分纪出 乘的 K M 
卜/它也含破旬劫釋放。 

4痒后字典再一次典有它，字輿也 不袅用 

£» LU)C 分紀的，将坡 t ) 办釋放 D 

最后.一攻 s 式的持有劫作…… 

辦以尽薈的幻用斜數# 4 , 伐 
我们丹盔着 也仅電 H ikrtieast ^ ^ 
洽 lUth ” ，利下的涑理 J ： 行留给 f 劫 
筘忮油弒行了。 
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魔力貼答省 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



设 计魔力 贴答案（续） 

使用你在为程序加入选取器和按钮时学到的知 识. 将下面的魔力贴与添加 
文本字段时要修改的方法或者文件对应起来 D 


nstat vvit Vie wControl lerh rf 1 



o ： 



NSArray* activities; 
WSArrsy* feelings; 


将 notesF 间 d 力 
@ synthesize 的行列 




! 


声贫采合■喊 



添加 [notesfield release] 


s_ 一來 


(void)dealloc 


[tweetPicker release 
[activities release] 
[feel ings release]; 

[notesField release] 

[super dealloc ]； 


的子遣条穹段,我们不 
電 f MO 方■:去或啟揭涑 






□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


面向 i Phone 的 Objective-C 教程 


❹ 


在视图中加 入一个 ( j〖Text Field 


使用 Interface Builder , 




要做到这一点，你得打开 InstamitViewC ⑽ trollerxih . 并在控件库中找到文本字段。然 
后将文本字段拖曳到写着“即推 vL ( f 和 “我 在……我觉得…… w 的两个标签中间。 
你还耑要在文本字段前面放上一个和^签，运上“偶记 



把 UI TextFleld 与 I BOut le t 连接 

起来 


功 器 ■彷爸 






Sunnyvftla 


I 


对干第 l 步中创违的厲性，用 Interface Builder t 


[Ipl* ^P0rrir>nt^. CJth 


U-I 


^hie h 


fjineticms 


CliMrelr 


hultan 




Label 


1«t Field - Display cdUftUt IUI W6 

嫌灼 da 矗 『1 Jtiimi mHFhVig«- La ^ Urgei 
abftcc wh«-n ^ccu rin a t«p|>td 


iMb*l - AvlMdthf imooiiii tM 

sbt>c IexL 


iQund *4€1 lM*tOB - liwefftpis imich 
Wdlb jnrijl vf vi^> jpn 4 ^(ipn nK^^d^e Eu 
a ta^gcl criiitct whin it、[■ppitdL 


- a.n denriiPil Ehowir>o 

ih« Irerek 减 n iiiCr ^ v*luc Allvw^ 
lapping Ihe con^rvl tp f 口 yglc Ihc value. ^ 


TflSEt 





ni 8 ： 


右键# 击立邙 和笱着 


UlVii-ifP 


UlLlfccI 

JiTeirtFictd 

UiUbd 


LabcHUt rn 
RxKin4 Sivle tejis Fithd 




rsl Rcspondeir 


B P iktt 

LibtiilkliJ 


ub*U. 找 免 娜 ] 


KDUPdtd ? 3> 


Jtub«l 


lULaIifI 


JILdbet 


Jllkjvtan 


JIReiporucr 


n, 


oa 




将丼保存，然盾 


尔在此处 ► 
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试 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



现在已经保存好了一切，让我们回到 Xcode 中，编译执行应用，并启动模 
拟器。 



A 


在推 il 奚―考 


^diCwTW 令 


1:45 AU 




psi ： : ip ： ^ 


即拦 VI . 0 


' 

Wc ： 


^ i 


ri-v » 


-i 1 


琪功啦 / 





AM 


， 我觉搏 

—■L ■■M..rli.i , ■■*! 」■_■ J r ."ih V 


QQQQQQQ 






唸. 栽 ㈣ £也 7 ■灭， 
敗链銮鱿含也现 ，艾 
冬专豉 f 妖 ，祕 餘人亡 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


面向 iPhone 


教程 



Objective— 


本周 访谈： 
你到底是谁? 


HeadFirst : 你好， Objective - C ! 感谢你接受我 
们的访问。 

Objective - C : 谢谢！很高兴来到这里 # 最近屮 F 
1 Phone 这家伙，我受到不少关注 c 

Head First: 听说 你的血 统相当高时，对吗？能 
不能给大家讲讲你自己的情况？ 

Objective^: 圭然可以。我是一门面向对象语 
自％所以我拥有类和对象，但迫我的根子有很浓 
的 C 背景^我的面向对象理念来自 Smalltalk 0 说 
真的，我没有太多好说的。 

Head First : 你说你来源自 c 背凉，指的是 什么？ 

Objective - C : 哦，几乎我的全部语法都和 c 的语 
法相似 s 比如 M 环、类型、指针等，你可以很容 
蛣地通过我米使用其他的 C 语言库，比如 SQUte fr 
诸如此类的 4 f 愔。 

Head First; 但你可不止这么点+领，是吧？ 

Objective - C : 嗯，是啊，确实如此 0 最 明显的 
就是，我是面向对象语言，所以类啊，柚象榇 n 
(我 管这叫〖办议），继承， 等等, 都工作良奸。 

Head First 那内存管理怎么样?也像 C 那样用 
malloe 和 free 吗？ 

Objective - C : 哦， malloc 和 frw 仍然可以工作， 
就像仵 C 里而一样，但是对于对象，我还有一食作 
常奸用的内存管理模型。我使用引用计数， 

Head First : 啊 一 》 ^那么你会踉己录是谁 fr : 使 
用哪些对象？ 

Objective - C : 正是。如果你想要保留一个对象一 
段时只要对我 i 兑一声你要抟有它的一个用 


就用完/?释放你的引 m 就行了。当没冇灯: 
何引用剩下时，我就会清理这个对象,把它占用 
的内存籽放归还给你 P 

Head First: 真不错。还有其他花样吗？ 

ObjecUve - C : 啊，当然了。你知道那些读写方 
法吧?就是在其他面向对象语言里,你需要编写 
的、用来包装类屮成员变 M 的方法。我这.不用 
自己写。我可以 fl 动为你生成这些方法。4、仅如 
此，你还蚵以告诉我希望怎么来管理与之相关的 
内存 P 哦，还有一点是我的最爱：我可 PL 无缝地 
向类中加人新的方法 6 这被称为类别。 

Head First: 哦_这真柯意思◎我们快安:到时 
闽厂那么我问最后一个问题 fl 那些到处郞有 
的 " NS " ,到底是怎么回事?比如 NS String 和 
NSltiteger ff 

Objective - C : 啊一一那叫都是 C o c o aTone h fl | 

架的 m 成部分。我之前提到过我的名门血统 * 
在 iPhone 上用到的核心库，大部分都 是来自 
CocouTouch > 这是来自 OpenStep 的 Cocoa 的-个柊 
拉版本，而后者柬 fj NeXTStep , 这也就是 NS 卞样 
的 来源。 这些框架是用 ObjectWe - C 编写的.俏他 
们是柄架，而不是语言的成分。当你编写 iPhone 
程 序时. 你会一直使用像这样的一些东西。举 
例 来说， 字符串并不会川 chw 气通常你会 m 
NSString 或者 NSMumbleString ^ 我们总是氍在 - 
起 u 

Head First: 这真是让我们大开眼界！再次惑谢 
你来到我们的节 R ,祝你和 iPhone —切順利！ 

Objective - C : 不客气。感谢对我的邀请， 
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有间 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


有拘必奢 


问 


t 

■ 


如果我以后要用到一个对象， 
却又没持有它，会发生什么情况？ 


很有可能该对良的引用 计軚会 
变为0，并在你 开始洸 用它之前被清 
除9这样你的应用程序就会葫溃 t 不 
过史 令人头4的是：在馍拟器上权 
序也可能不会每次都崩责。糢拟器能 
使用的 A 存比实际的 iPhne 或者 iPod 
Touch 要 多件多 t 因此行为也不同^所 
以应用 T 能会 I 得一切正常，直到你 
把它放到电话上测试为止 5 然后悲則 
就发生了 9 


问 : 


如果我把对象释放太多次会怎 


么样? 


* 基本上和上面的情况一样。当 
W 用计軚达到 U 后，对象就会被释放而 
内存被回收 & 向已炫回收的内存再次 
发送 rclease 消息.几乎肯定 会令你 的 
应 jfH 里序崩溃。 

l 1 ^* 如果我的项目在模拟器上工作, 
在实机上就崩澳，是怎么回事？会是 
内存使用的问题吗？ 


绝吋是。真实设备上的内存要 
比樓拟器上紧张得多。 我幻在 后面的 
章节里会对如何调试这些问题做进一 
步介?3，也会讲解如何用 In^trumenls 
来跟踪内存使用与液塞 的情况 g 


问 : 


我怎么才能确认是否对内存进 
行了高效的管理呢？ 


iPhone SDK & 带了一个非常好 
的内存工具 h 叫做 Itistruments ,. 它平 
以显示士，存的使用方式、内存占用 

峰值、分 C 与匈收内存的速度，以及 

110 第3宣 


最重要的一点』是否存在内存泄露。 
稍后我们会在书中详细介館这一工具 & 


1^1 • 如果我把_个东西设置为 nil 会 


发生什么情况? 


答！哦,这取决于你把什么东西设 
置成了 nil ， 如果是本地€量，不会发 
生任 何事' 变貧会变成 nil , 但是它指 
向的对象占用的内存仍畎占用 . 所以 
/ I 乎百分之百地会泄寇一呰内存 & 不 
过，如果是異性的话… 

1^1 ** 我必须持有要设置给属性的东 
西吗？ 

答: 不明！嗯，可能不 ftU 这就 
是为什么香在 ® p ro pe r ty 声明十使 
用 " retain " 麥数 * 如果你用了 retain , 
戽性就会在自身被设置或清除时.自 
动向传入的法发送持有 h 释放消息。 
不过，还是要注意在你的 deaHoc 方 
法中清除.采性如策你的或性使用了 
reiaiii 参杈、而它在你的对象被怿放 
时仍然有取值，那么見论该属性的 
值是什么，都必须被释放 ^ 你 T 以 
在 dCiilhK 里显式地向成 M 变量发送 
release 消息,也可以把属性设置成 ni “ 
还有 一 A 要注 意： 对于 A 性的自动持 
有和释放功能 t 穴有在通过表示 
的时候才会起作用.如果你直接修改 
属性背后的成员变量，成性时此就无 
能为力 Y . 也不能正确地进 ft retain 和 
rcleu^e fl 

问： Objective ， C 不是跟 Java 和 NET 
_ 样，有自动垃圾收集功能吗？ 

答: 实际上.在台是有的. 
但是苹果么司没有在 iPh ⑽ e OS 上提供 


垃圾收集功能，所以你需要四归到 U 
用计数，使用 retain 和 release 


141:那 maltoc 和 free 怎么样了？我 


还能使用它们吗? 


答 :可以1但是不能用于对象类 
型_ Mailoc 和 free 对于基本的内存块仍 
然工作良好,就像在 C 中一样,但是在 
对类进行实例化的时候要用 alloc fl 



* 你每次在 alloc 后面放的 init 调用 
是怎么回事？ 


答： Objective-C -j 其他 Sr 向 对象语 
言不同，没有抅造函 ft . a 相反地 、根 
据传统，你 T 以提供一个或者 f 个 init 
方法，对于分配的任何类，都应该调 
用 init 方法，所以 你儿乎 总是看到它们 
挨在一起+ 就像是 [[SomeClass alloc ] 
inil | 这样 u 




我怎么才能知道有没有别人持 
有我的对象呢？比如数组什么的？ 


各本上你用不着管它 & 要做 
的只是遵守内存使 用规则 h 也就是 
说只要是用 n e w % copy 或者 
mutableCopy 获取的对象 . 都必领向其 
发送 release 消息，时于其他情况，如 
果你以后还要用到这个对象，就对其 
进行配对的 rctain/re leasts 除■此之外你 
就不用管了，其他的类会处理好它们 
&己的内存管理问题。 


问： 


我们不能把消息内容直接附在 
字符串的后面吗？ 


NSString 是不可改变的，不过我 
们可以用 NSMmablcS 【 rii^ fl 






□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


面向 iPhone 


但是 S 适兖输入完毕討 


K 键做不到这… 


摆弄摆弄它，试着 U : 键盘消失 。I 
薛上艽他位置也没冇效樂。有点不 


人人嘟 I 架构师 


你的 C 作是怍为架构师，规划键盘的行为。 
仵 F 而的校式图里填上文字，说明潘盤怎样 
做，才能令键盘消失! 


法的箏鸬？的应戌考 f,i f 十 











人人都是架构师答案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


人人都是架构# _答蒙 



- 你的工作是作为架构师，规划键盘的行为 D 

C- 


在下尚的模式罔里填上 i 字， i 兑明耑要怎样 
做，才能令键盘消失! 




视 ©控 «器需粟 
接收到 ir do ^ e r 

■i ■ K CB P id ■ '：■ rn 平 ■ l 8 l ■flHi-dHlHilHlIilnllB '： I 



用户 t 龙 1 鲟 

fi'pi - , - k - i. j i. a l n k (a r a r a n i ■ 

盘熇吏.蚵以 

把 "return 

ll ,rnmm r mmmmm r mmmmmmmi mmmi.^h.iL6 'l.lliimi 

结的 if 择. _ 

威 if cio^e r Q 

r 

(A (f '' {t 庞户隐 

ft 斑 S . 嚷濃样 的灼 
宛 m 广 i 淳篥公 _ 
Hi A 中眘也 4 p _ 恨 
多种. 其中 二 一 


问: 

现呢? 


有尙必著 

开始的时候，我们什么也没做.为什么键盘就会出 


I 当用户表明要与一个特定控忤进行互动时， iPhotie OS 
会骑焦点交予该控件，并将其设£为事忤的“矜一嘀应者", 
当果些控件成为篆一响应者时，就会触犮鍵&自动 J . 示出来. 


it 我扪少袂辑扞拎^ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


面向 iPhonei 




0 .- 


教程 


定制你的 UlTextReld 


在 Interface Builder 巾，选中迈克的定制字段并按則 ， 就会 M 示 
出査看器 （【 nspator ) ， 你可以仵 MllIM 过 Text 指定文本字段 
内容的初始值， Placeholder 是字段中没有内容时显尔的灰色文 
字 ¥ AUgmrnm 可以指定文字左右或者居中对齐，而 Border 可以定义 
不同的边框等。现在你还不用为字段添加任何内容，所以先让它们 
都空着 & 

捿7来修改设车鍵的标签 

想改变键盘中按钮的名字(这样就是 “ done ” ， 而不是 "remriT 
了），需要使用查看器中的另个选项。改娈按钮标签的关键，是 
令其更淸楚地与用户沟通，令他们明白怎么做才能 ib 键 a 消失， 

单由 Return ICey F 拉菜单，井选择 Done 。 


I 含段： rUf ® ㈣ 么由，都 * 定 



留神 HIG! : 

■ 

除 「 TextlnPlaceholder 域之外，对 K ■他选项做 ； 

修改有4能会降低应用的可用性，从 ifti 会令苹 : 

果公司不岛兴，所以要小心-点。 5 



的今 H return 


站 _11 他选择 一 - 气 t 


v 稱茂在闵 ㈣ 谜用鋅他邳咹爷。 


现在，让镔盘与袂茴拉锏器扞雜 
锋铱 …… 
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消息传递 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 

使用鍵盘的组件会清求它出现…… 

当用户点击文本字段时， iPhone OS 会将焦点交予此控件，并将其作为此点击事件的“第一 
响应者”。有许多方法会比组件获得焦点=阽武地点 [}; 控件：将键盘网车键的功能设 
置成移动到卜_ 1个待填先的控件^应 H 〗 程序根則某些事件， M 甙地将某些控件设 W 为第一 
响应者等 & 当组件成为第-响应者时，其行为也因 T 而#，但是对 T 文本字段来说， 
其行为就是请求 iPhone OS 踫示键盘。泔件与佐 W 程序之间逬行的这些交流，是编写一个应 
用程序的基础.在消息传递的过程中随处可见。 

••…方法是向其他对象传逢消患 

其中的理念是，无论何时只要 个 对象（不管这个对象是你的 I 々:用代理，还是另 个 组件, 
成者是 iPhone 中的 GPS ) 想让其他对象做些节怙，都要向它发送一条消息。 


玷一个的拿 f 身苒 姑时象 弒含和它 

丄 裊乏一条■: H & 



在 ObjectWe ， C 中.你向一个对象发送消息,而它則对该消息做出回应(相当于，个方法的 
返 N 值）。 OhjcctivcT 运行库会将这些消息转换成对象或者类（如果是静态 方法） 的方法 
调用，但是请习惯干将这些当作消总来对待*在苹果公司的文档里,你会经常见到这样的 
话:“此消息的接收者将会…现在，让我们在用户用完键盘的时候,用消息传递来 
打发 走它。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


面向 iPhone 


教程 


it 文本字段让出篾点 

为了 lh 键盘消失，我们需要告知文本字段，用户已技使用完毕。我 ffj 可以通过谞求文 
本卞段退出第响应沂的状态来做到这一点。 


仵 Objecnve - C 中发送消息是很轻 松的：只要依 次列出消息的掊收 要发 送的消息以 
及需要传递的所饤#数，就 4 以了 

巧 4 -条錢 与 ㈣ 法 

句一#—灼以則忘了分袭 

洛 t- J® ^ ^ ^ / ^ 

w . __^ [notesField resignFirstResponderJ ; 

) \ 这个忆£拢4£正的冼£。的今我们来 

运盈涴&钤 M 歧寿 —访 tff 4 何 参教. 奸以就足柃7,。鐾5气 

S .^ cftt^Fidd … ■ ■ ■ ^ g 个说碑 利沒部姹# 嘟咹浚 £傲崎亡，砑以 

f 寿琿菜公司的 i 梂。 




正是！我们的视图控制器可以对许多消息做出响应， 比如 
sendButtonTappedfDviewDidLoad ^ 

-直以来，你都在对消息做出响应。下面就是技巧所 在：当 
用户点 d 7 键盘」:的完成按钮财，义本字段可以发送_条消 
息，我们哲做的只是告诉它，我们的视图控制器对于正在发 
生的事情感兴趣。 


\ M ■■ ■■ ■■ ■ »■ •■ ■■ i. J a * a * ■ Lii k J ■- J fcJ !■»■ ■- J bi oi m u, m ■•---■ ^ ■- - «■■» - j a. - a. J - J -•<•»!--- - - - - - - - - s*j s. a a. j, a j. a a j , 1 . j ,i. a i. m a. a - J - ^ -I i + ^ PB^ 9 .e^B-ri-r-i-ri%i r -s b -■ ■ i ■ r ■ r ■ m m m m m tt 

你可以向 nil 发送消息，从表面上看起来没有任何问题 9 

Objective - C 允 m 尔叫 nil 发送消息， ifiM ; 会 fl 任何整告。如果你习惯 V 其他语吉中 
留神！ 的 NiU 〗 PointerExc ; eptk ) n 之奥的错保，[能会令调试 51 麻烦。在进行 调试的时候，： 

: 要小心未初始化的变镊或荇作为其他麩吧返回的 niltt 。 I 


■ 
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消息详解 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



滴悤处理洋解 


从第1章幵始,你就-直在 处押消 息了，但1我们并没有好好地 
语法，而仅仅是把方法声明放住头文件中，将实现放在 . m 文件歌 
摘 fl InstaTwii 中我们对 sendBmionTapped 的次现。 


s 名后灰 

- f 的类 f 」^ I is 


钱 M 展本地变 
鈕外的参轻亡 
W 履 s 薈名 






名 a ® 的抽 s 


^ (IBAction) sendsut.tonTay ped^ (id) sender t 

㈣ 雜姐 mm ' ❹ n 關 ㈣ 0 牛完 ■㈣ 古 ⑽㈣ 


I nsta IwitViewC ontroller 






















□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Objectlvc - C ^ 的滿息使布名称的参数 


Objectlve-C 中 . 消总名称一般都很长，而 M . 耐消息描述详这在你使用附加参数的 
时候会变得很有意义。当你发送一个带有参数的消息时，消息和参数的名称邰是特定 
的。 Objective-C 的消息读起来吏像一句话。 U: 我们 f5 —看 U [ PickerViewDamSmirce 中的方法声 

明。这个方法返回一个选取器视阁巾给定部件的 H 钕。具 : 声明如 F: 


第二个夸數的 
公 flr 名样 


- (NSInteger)pickerView : {UIPickerView + }pickerView numberOfR 
owsInComponent : {NSInteger)component; 

笼 ■人 t 第二 个参&的 


方法的参数可以有内部和外部名称；外部名称用東发送消息给接收名、这样、 iPhoneOS 要将 
这条消息发送给我们的代现时，它创建的调用应泫类似干 下例： 


華二个夸敎的名0 


.pickerDelegate pickerView : somePicker numberOfRowsInComponent : component] 


有询必礙 


Objeeti ve - C 中，这两个名称不必相 
所以你可以为使用你的类的人准 
备一个明白绔僅的公开 ■&称 t 而在自 
己的代碼里使用一个简便的本地名你 . 
还有一忤有趣的事：公开名称是可选 
如果你不提供公开名称，其他人 
在的对象发送该消息时.直接使 
用值就行了。很显然 .参 
数的順序是 键的. 


你不停地在方法和消息这两个 n * 那么关于方法的那些参数 

术语之间换来换去，哪个才对？ 冒号前面的名字和类型后面的名字是 

什么关系？ 

會- 两个都时，这完全取决于上下 # 

文，在 Objective - C . ,你白对象发送 在 Objeciive - C 中.你可以为 

消息、而对方做出响应。 Objcctive-C 参数取一个公开名称和一个本地名 
的运行库会把你的消息转糗成一个方称，当有人恝秦向你的对象发送 
法调用，调用会有返闳值所以一般消息的时候，公开名称就会被用作 
我们会说向果个接收者发送消息，但选择于的一部分 & 这就 是哿号 前面的 
是如果你是在实现响应过程，邓就是名字，类型后面的名字是孓地 名称； 
在实现一个方法。 这是持有枣致值的变量的名字 。 在 


t 








□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


阁消息传 逯吿诉 视裰控制器完成桉钮 
何 时钺桉 1 F 


\ A\TtKtFltid 

间佯遂。 


知我们的视图控制器 T 铋& L 的完成桉钳何时被按 
t ： 它知道发送哪个消息就可以了。我们可 ami nterface 
H 首光你得在 hi 件里声叫 j 个动作，然后在 m 文 


F . 我们 yim 踅 i 
Builder 来做到这 
件甩实现它： 


向 InstatwitViewContrailer.h 里加入 IBAction a 

就像我们对“推之” 按钮 邯样，卩 I ]到 Xoxk 中，加入下_的 代码: 


j.d) sender 


憂一个誊致。 

个妁象的推科 h 

在 InstatwitViewControlietm 里添加方法的实现 a 

现在我扪有了一个动作方达1会扛完成按钮按下时被调用，我 fi _] 所踅做的就足以:文 
+字段退出第-响应者状态，这样就会隐黉键盘 D 


END TWITTiR BLACK MAC 




由号 甚那个 




我伯 K 赘把它连起糸 
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面向 iPhone 


O 在 Interface Builder 中与 UlTextReld 的事件联系起来 

现在动怍方法已经卢明奸了，叹 rtHnsiuiwitViewContmllerxih ，[!?] 到 
[nlerrace Builder 屮。右键单士 UlTextFkkU 你就可以打开连接脔 fU 



Rouryjc^ ILm Button 4 之 _ ] 
Lkbd lEft rfl.Q'i 
floyiid Tml Firlcj 

Label i 'Wiri ■ t 


UIBunon 

ULafatl 

LQTthtF.eld 

blL^bci 


Synnyvele 


Santa Clara 


在 UI Te x lFi e I d 可以发送的 1 事件列表中，选 
择 "Did End on Exit " 事件，将它连接到文件所 
打者的 1 textFieldDoneEditing 1 " 动作 Jr _, 这純 
是我们刚刚创建的动怍方法。 


Uheil. 技 * 樾 > 


LBb^nm 1 3 


Uil^rl 




• oo 


In i utwiiV^cwC^ntroller.Kib 


aJHal 


a 


. 加 _ 


tnsta-Twit 




L4V4t ， 

LilPicktrVn-^ 

UlLAbtl 


Notes 


Firil K^>puniltF 
View 

^ Pitlttr 

Luel 


and teeing 



報害点 JS 


与圆角矩形按钮一样， UTTmFietd 也可以发起许多事件请花 
一点时间.仔细看看出现的事件列表，通过查看器可以对字段 
做各种各样的定制 t 你可以把不同的事件 r 甚至多个事件)连 
接到不同的响应方法，从而与字段进行互动。请记住这一点. 
在你的应用中也许用得到 u 

















有 isi 必答 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 


有洵必奢 


1^1* 为什么在我们的动作方法里， 
要把消息发回给 sender , 而不是直接 

给 notesField 属性呢？ 

答:哪种方法都没问题；因为它们 
都是指向同一个对象的引用 e 我们使 
用参数 semleir % 是因为这样一来不管我 
们是 蛋有一 个属性引用了 UITcxtField , 
代鸪都可以正常 工作. 

t * 你们提到了选择子，但我还是 
弄不清楚这是什么， 

答： 选择子是方法的唯一名，当 
Objeetive-C 将一条消息知译成一个实 
际的方法調用时.就要用到这个名字， 
它基农上就是方法名加上 用冒? ■分开 
的各个参数名，比如说， 66 M 中的代 


码用到了 -一个选梯子 pickerView:mim 
herOfRovvsInComponeiii 在后面的章 
节生，你还会 扎到 它们出現，尤其是 
岛 我们在 代码中进行界面连接的时候 n 
0前 Intertiice Builder 会 if ■我们处理这 
些事。 

A :当我们向 S e n d e r 发送 
re sig n F ir s t Res pon d er 消息时， 
sender 的类型是 1 d w 这怎么能成 

功_? 

答： — itT 是一种 Objective - C 类型, 

可以指向任何 Objective - C 对象，它就 
像是 C++ 里的 void* ft 由于 Objective-C 
是一种动态类型语言、它宄全可以向 
一个矣负是 rid " 的对象犮送消息.镇 
对象 是否可 以响应这个消息，将会在 


闷: 


如果对象不能响应这个消息， 


会怎样呢? 


答： 你会得到一个异常。正是由于 
这个垛 EK 所以尸、要有可能，休就应 
该使用强类型变量不过.有些时候 
通用类型会£适合一些，比如在回调 
方 法中， sender ^ T 以是许 f 不巧种类的 
对象, 


问： 


那说真的 . 方括号就是用来传 
递消息的吗？ 


是的而1也会用在数组下标 
索？1中，我们都必須习慣这一点, 


运行时来确定 d 


关键要点- 

■ 在 Objeciive-C 中， 你会向接收者发 
送消息运行库会把这些消息映射 
成方法 调用。 

_方法声明在头文件 ( ii ) 中进行，位于 
接口的结束大括号之后， 

| ■ 方法实现在实现文件 (. m ) 中进行， 

位于 @inip〗ementation 和 @emJ 之 


_ 方法的参数通常都是有名称的，这 
些名称在发送消息时会用到。 

■ 参数可以有一个内部名称和一个外 
部名称。 

_用减号夂”表示实例方法；力 fl 
号表示静态方法。 
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QQQBDDDDQQ 


松入歧内容 




t ：52 


PM 


o BQQQSDD 43 




即推 vl .0 


我觉得 


思考 


123 巻 


, s 2 fS 


瑛功 3/ 韃盘消贫3, 
琪在你町妒_俱摆許多 
本字換，潫加—些声字 


3 


0 




3 d , 釦杲任奋代 s|f 
上去 t 


東4 I 宠咸 
拉纽… 
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你现在 & 经掌辗 3 事件和 
消息传逑，要琰芷洚个雜 











□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


面向 iPhone 


教程 



人人都 A 架枸师 

你的工作是作为架构师，想办法 U:U【TextFidcl 
和发推桉钮能缽在 - 视围 控制器模切 v 沾 

hm 



^视雖《器 
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打造 



□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


人人部足架构师一答素 



你的工作是作为架构师，想办法让 UITexiFidd 和 
发推桉钮能够在视图-视图控制器模 甩下协 M 工 


: L , S 承餘入 i 竽 

和接链柘下 

搴4 




用字符宰打造雎文 


我 fN 需要把輪人的文字集成到我 fn 的惟文中。为此 h 我 fN 打算沌! H 核心字符串类对字符串做一点操作。你 
以前已 经构造过发往 Twiuer 的消息.但是这次我们耍加进去更名文字。在你对代码进行並构 以便发 送含有 
新内矜的拙文之的，让我们先仔细肴一看你在第 2 章屮的成果 s . 






r 


.：i 






KISString* themessace = [MSString strinqtJithFormat 


我在％@，我觉得％@啊! 


^activities objectAtlndex : [tweetficker selectedRowInComponent tO]] 
[fee lings ob jectAt I ndex t [ tweet Pi c ker selecte JRow InComponerit t 11 ] J ; 


WSLog ( themessaqie ) 


lings objectAtIndex* [ tweet Picker selectedRowInComponent* 111 ]； 、 . ^ n 

一減州”以:！:⑽以“ 

、一制会户用 ㈣ 終 用尸不 ㈣ 仙噔 H ^ 

° (H 


现在你要做的，就是更新这些代码，将文本字段屮的文宇包拈进来看一看下一页的魔力贴，尝试让它 
们能够£常工作。 
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Xcode 魔力贴 

你需要修改 InstatwitViewController m 文件， 在消息中加入定制字段 
的内容。运用你刚刚学过的信息以及下面的鹰力贴，将空缺的代码填 
入空格中。 


- (IBAction) sendButtonTapped : (id) sender { 

NSString* themessage = [NSString stringWithFormat : @ 

我在我觉得％@啊！' 


[activities ob j ect At Index : [ tweet Flicker 
selectedRowInCorriponent : 0 ] ] r 

[feelings obj ectAt Index : [tweet Pieker selectedRowInComponent ： 1]]]; 
WSLog(themessage); 




il_ - %e 


[themessage release]; 1 
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鹿力 贴答束 
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Xcode 魔力贴答索 

你需要修改 InstatwitViewContraller.m 文件，在消息中加入定制字段 
的内容 g 运用你刚刚学过的信息以及下面的魔力贴.将空缺的代码填 
入空格中。 



InstatwitViewControl lerm 


(IBAction) sendButtonTapped : (id) sender { 


㉟ ⑽…⑼物 





ii 



WSString* themessage 

我在％@，我觉得％@啊！ 


notesField,text 


MSString stringWithFormat : 0 


tt 



k 

3 

L 

i J 


K 


notesFi ^ ld , text | 


[activities objectAtlri' 
selectedRo^InComponent ： 0]]^ 

[feelings objectAtIndex : 

p NSLog(themessage); 

&以 辄%。 f 


tweetPicke 


tweetPacker 




B 


electedRowlnComponent :1 ]]] 

'今 


/ 

种问甚⑴试4三 A 操⑽和 
Z + + 中一样如單表 ii 式玲负則达®第— 

个 ’t _否 Q ’ J 这® 第二个值。 


亇® 


□ 
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面向 iPhone 的 Objective-C 教程 



继续前进，构建并运行应用，■看添加新文字的代码的效果 & 



Z 


^'keheadfjrst 

醤普毅雷 j 错羼 ，考. 


I 


f 呖珩 

7 t 钟系 








Objective-C 纵横字彳 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



Objective_C ^ 横字谜 

练习一 F 那性你新学的 (〕_ctive-C 术语。 


__ ■ ^ I !■ I ft ■ I 

■■■■■■■■■■■■■■ ■ I 



横向提示 

5. 興有 a 前焦点的控件处 t 枝 态。 

6. 用它来集成 w — t 义件 Q 

7. 经 Objectives： 翻译之后的方法的唯一名称•叫 
做. ___ . 

&通知编1$器保有1对象， 

9. 自动方法。 

10. 告诉编译器忽略 Ij: 斥锁 


纵向提示 

1. 个对象数 &L 会在当前事件处繩完之后被释放 u 

2. D / 法声明前面有一个“ + ”，表示该方法是 

3. 在对象 之间传递的东西。 

4- _管理对十 iPho ⑽应用非常重要^ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


面向 iPhone 



■〆 


你的 Objective - Ci 異箱 


你已经消化吸收了第 3 章，现在可以把 
Objective - C 加到你的工具箱中。如果你 
想得到一份完整的书中功能提示的列表， 
廣访问 http :// www ， headfirst 1 absxom/iphonedev 


D 


特性 

你会在 ... 的时候用它 

reddwrlte 

去你4望屏作咗其他人抒故的时 d 鏈译器含分糾 t 

rtttdoi^lLA 

去你不想让萁他人竹祐屬伐 的 ㈣ 候 。你仍然3以磕 t 淒乜 
背后的威男变罨的確， 岱甚鵷 译磊不含生成写入方4 

«£ Si 0 lA , 

杳你锾用荃本类智 的时 核， L ' t 4 oUt ^ float ^ 0 镐译器 
fifi 含釗達一个 甬輩的 骂入方 = 
vaLued 缉的读句。 H 也1默认 ( B , 任晷一投#差你坍望 

KfitflLkV 

劣伤链用的象 (1 巧樣乜啵的的候。编译 B 舍作入的化 
( Sf 哉们就会进_ 涉福稼 片勻猙作）， 吞 U 含 f ± 节$7$ 
传入咖傾釋旋旧任 

&c ?y 

wheiA , iaou , wciiA,t to hoLel ot^to R topy of som,e vaiitt 
Ik^stedfl of the value Itself For If you w ^\ aJ ： 

to hold o\^to flrrciy a\Ard do ^ t wcfn-t peiyplg to be 

able to chflv^ge Lt & oo ^ e^s after they set it . Us 
se^ds a kvtfissage to the valine ^Cfssed the^v 

retfliv^s tin 此 


o 


理 


值用决&样 




㈣ 媸本和族 0 


内存 f 理 


(S^ halloa 


~ WILOC, iA^CW^ c 叩 g 和 
^utabiec^y ^) 建的的象必 
須_伢令 S 释放 

-真他对象部可以*咸甚引 
用 W 數公泛子匀赵 © 牧 
油中 


教程 
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Obj & ctive-C 纵橫字 谜答: □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 

Objective-C 纵橫字谜答索 

练4 一下 那些你新学的 ObjtxUve - C 术语。 




横向提示 


纵向提示 


5. H 有 3 前焦点的控件处 
[F1RSTRESPONDERI 

6. 用它来免成另一个文件 ， | IMPORT] 

7. 经 Oh je ctive-C 翻 K 之后的方法的唯一名称，叫 

做 ^_ _ _^ IS ELECTORS! 

8. it 知编译器保耔个对象。 | RETAIN] 

I ㈣ 方法 D f©PROPERTIESI 

10. 告诉编译器忽略互斥锁 a [NQNATOM 】 C| 


I - t 对象数组，会在当前事件处理完之后被杼放 t 
[AU I ORELEASEPOOI .] 

2./ K 打法声明前面冇一个 "+ " f 表示该方法迸 
_ D JSTATICMETHOD ] 

3 - 仵讨象之间传递的东内 fl | MESSAGE ] 

4 .—__莳理对干〖州01忙应用_常童要。 

IMEM0RYI 
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4 多视 ® 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□a 



表 格中的 视图, 


我鏖欢 給我的鄉噃加#蛾», 
奶油，地一禮. 榷样 调次. 
然后…… 


大多数 iPhone 应用中的视图数目都不止一 个。 我们巳 经用申-个视图编 写了一 

个很酷的应用，但是用过 iPhone 的人都知道.大多数应用可不是像这样的。有一 
些豇引人注 P 的 iPhone 应用使用多个视图，在处理复杂信息方間的工作卓有成效. 
我们打算光从导航控制器和表 格视图 开始，这两#就类似你在 邮什应 用与联系人 
应用所见到的那种界面$只不过找们会做 一 A 小小的变化，-… 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



HF 休闲哂 



脑力举重 


这一章是关干多视图应用的。那么对于一个酒吧 
助手应用，你需要哪些视图呢？ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视 图 


iPhone 界靣设 i + 魔力贴 

1 用下面显示的组件，为我们要在应用中使用的两个 
视图进行布局， 






带在占亡泛字的 
^Tex.tHtUi 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


山姆需要 


iPhone 界®设计魔力贴 
答案 

, | _ 用下面显示的组件.为我们要在应用中使用的两 

^~ ~’ 个视图进行布局。 


1 跑 











其中也 

Si 


i ： 价 


Ingied^nte 


KTOiffT|JWB H WPUf Bw, e「eM 

lamfit h t&nsecleiaur cihliuim 
adipraicsFig pgcu. s^d do 

afU^mad t^monr 扪 mdldunl ut 


Directions 


lamel. consectelauf cjllum 
jdipiaicmg pecu, sed ck> 


eiysmod t&m 


incididurl ul 


辛？ 侶 2 字种 
^ T^ctFULa 

Kf TtfAtFieLdp tfl 灿 oid6r 

text 


^ScroLLvUw 


视 


f£@a 


A 妯 ft 一个钕科名称糾表， # 飩查牵 
饮科 f ® 部有仔么成汾。他 S 電銮扣迄 
备#威汾的汾 I 以及 一 #痄 马沒妒 一 _ 
##加木祕， I 否銮掮筅咸老魏#,€ 
的龙点 着一些房菡，筹咢。蚵 W 的子我 
们的哥个视©来说， t 羌会把饮料歿存 
-个利表 f (视® 1). 然后存山碑魚忐一 
神饮科的的候，就含 S 牙鉬爷（视©2)。 


0初哉 f ) 注不勿 ® 使用禮 


含一述暮一个参牵 ft 屌栌 


e 用 . A 逊只 ft 从 S® 
^ # ,*. 基…… 



□□ 齙 _ Qhqq 1 

PbSQQQDaQB 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视图 




F 面是应用可以使用的模板。你认为我们应该为 DrinkMixer 选择哪一种呢? 


那么，怎么拕视澎结 
含在一起嘧？ 






在你为我们的酒吧助手应用挑选模板之前，消先花 一 
点时间斟酌一 想要让用户怎样与饮料信息互动。 
我们打算用一个滚动列表显示饮料名称，当用户4击 


苴一行时，我们就会用视 ra 2，也就是细；视 EU 牯示 


出饮料的洋细信息。而当我们的用户#完丁之后.他 


们会希望返回到饮料列表， 




戣扪 f 其 f | 用—个 
条 G 列表… 


脑力挙重 


[□基于窗口的应用程序 
[] 标签栏应用程序 


I□基于视图的应 用程序 
□ QpenGLES 应用程序 


□工具应用程序 
n 基于导航的应用程序 


此处 
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使用分层数据 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Pour ingredients into 
a rocks filied 

with ice. 



Lemon Drop : Citron 
vodka, lemon H and 
sugar * 




the rim 


Firecracker \ WiId 
turkey and hot sauce 







与弒控制器金奋穩 
援俱幼 M 砥式的转濞 


导航糢板会把多视珍蝥含到一起 


对于这 个应用 1 我们打算使用基于#肮的项目。 
首先，请打开 Xcode 并在菜单中选择 FUe — Nfew 
Projecu 然后选择甚干导航的应用程序并将其保存 
为 DrinkMixer.projp 在选择模板时*睛一定不要选 
屮 w Use Core Data tor storage ” 这个选项备 

导肮模板自带了许多内建的功能，包括 



钱名 B 义.与軚好0由違5 

ii 个控辩趨供？ 

忘出括纽，仿蛀 K P/H 
视囹具鉍的菸史_ 用户 

不食 ii 夹存别％數揭的蟓途中 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


从表 掊视搀 孖飽， f 习使 ® 导航糢板 


导航模板自带 r 一个导肮控制器，以及一个根视阁一一也就是拧制器在一开姶会显示的 
视图 。默认情况下，根视 m 会被设置为一个表格视图，这对干我们的应用来说非常合适。 
表格视图通常会用于对项目进行列表显示，每个项口被选中后都可以进一步显示更多的 
细节内容。 


表格視® 


供 y — 个5 


在 iif 你含见的 

兔I ㈣ 掮鬯 

杉 I 


有何必箸 


问: 


问: 


如果导航模板是为了处理很多 
个视图准备的，为什么它仅仅自带了一 

个视图呢？ 


iPhone 自带的应用程序中都有 
哪些使用了导航控制器呢？ 


问: 


我必须用表格视图作为根视图 


有联系人和邮件应用，这些都 
是核心的 iPhone 应用，它们都使用了 
这种设计方式 s 仔细研究一下电话上 
的这*应用，可以看到整个糢板是如 
何实现的。如果要找一个比较干冷的 
变种模式，则可以看一 看短鎔 ( SMS ) 
皮用，这个应用也汰用了一个导航控 
制器，仅是却汶常从 '细 节”视图开 
始. I 示出后一个发送人者接受短 


多鈦基于导航的皮用移序都是 
以一个表格视 a 作为起始点，然后以 
此出发显示史細节化的视围。有多少 
个細节视图、它们都是什么样，这* 
完全都是应用自匕的箏儿，所以你必 
须自己决定需要什么视固，自己加上 
这些视 图 & 导航模板只会提供一个初 
始的表格视塑，其他一概不管 Q 


不必，这只是最常見的形式， 
因为这是一种很自然的方式，可以显 
示大量数掂的觀览，同时还可以让用 
户深八挖掘更多信息。表格视围的可 
定制度也非常高，所以某些应用可能 
看起来不像表格 视图, 比如说便签应 
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添加应用标题 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



立即为主视图添加一个标题，并看一看空白表格视图是什么样子。在 

Interface Builder 中打开 MGinWindow.xib …… 





存〖八 spe&tor 中 stb It 加 
A 枒极 


在 為鉍控 辈* 左®. 為接下 


导缽枵一散 r - 


緣块犹金加 A 


这4彖烙视® , 
的收科的象。 


茗一行弗差一个 
空仓表格葷; t 。 


□rtnlc Miwer 



如果你在这里没有添加标题的话，一会儿就不会出现后退按钮了。 

为应用的主视图设置了标题，也就意味着后来加人的视图上会自动 
出现一个 G 退按可以回到主视图。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视图 



导肮控制器和表格视围 』 L 乎总是被一起使 UK 当你选择了基于异航 
的项 s 作为模板之后， xcMe 创边 r 个 不同 f 我们以往使用过的视 
固配置 t 


个蓁子导杖的減® 

IlilS 


I - 




这 vi^ 眺 LdihvC^o 内 全找 ® A 4 

起点，在这个樓軚中，生槐® 


■ ■—个 ^ rabUvUw , T 

4 b 中加載。这个權板 S, ^dtvU^^trollty 

| uy Tfl bUv Le 仰 LLtir 的一个 ■? __ 

爽 5 WtiabUvLewC ^ M ^ CiLUr ^ 戏们拔供3 -發签 
■本的表烙功鈣 . tfc 如汶 Jb 加載的 K E 數林涑扣 
att MS 磕 M 狹 控畔 苓。我们食 


Cupertino 在表格槐 ® f 

Glendale 达个导权> 

飪个者 

L ° S 如讲化 Vurf 邮 

Palo Alto 設堪的占 ft 符 
San Di^go 
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立即集合 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


表掊就是^组单 X 格 


□^此乂匕叫已经提供了许多我们马上就要用到的功能*但足它仍 
然需要 f 解我们想要显示的数据是什么，以及户与这些数据 
互动时泫做些什么，这就是为什么要有数据源和代理。表格视罔 
很容易就可以被定制，而且行为也被模板设置好了，必须通过与 
数据源和代理对话来得知要显示什么数据，显示多少行，使 HI 什 


幺样的 表格单 元等。 



"太格 ㈣ m 格5 . 
祕 ® 含重麟 4 章 

袭格 ▲ 二 a ti I 
一 以淺过 ㈣ 象 J . 

® 练奩汝 








f 5 视8^4農相 
^ s 漆也斯行每 


表格嗦 © T 

哪个荦 
4 鄉 M £S cw 


Mn 用的 | 妖认表塔锶街輦， 
科叩 ㈣ t ㈣ 衫 ㈣ 晏 


士 樁 （spf 少 " 


* 


# 



脑力嫌幻 


# 


仔细观察你的设备上面的一些应用。你能找到的对表格视图进行定制的应用， 
哪些改动得最厉害？它 fll 是否使用了段落？是否使用分组？它们是怎样对 
单元格进行布局的？ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视图 



暴格单元代铒全摟触 


段代码 a 在这个文件里，我们会创建 


FEJ 是从我们最新的 RomViewComro]lerm i ： 件中摘录的 
表格黾元，并在其中填上饮料列表信息& 

UvdaP 时 VI 中包含书鰣莱辇走咚 


必表格视®龙 I 一卞 
荤尤格 的就企揭用 3 

个 H 

// Customize the appearance of \ table view cell j ^ 

-(UITableViewCell *)tableView^KUlTableView *)tableView ce 11 ForHowA 11 odexPath 
: (NSIndexPath *)indexPath \ 

郎 『 Ci 料 

， f ^ ^^ - —祕 a 

static NSString ^Cellldenti tier = 格的炎智 ■ 


) UITableViewCe.il *cell = [tableView dequeueR^usatole 
dentifier ] ; 

if (cell ― nil) { ~~ 

cell - [[[UITableViewCell alloc ； initKLthStyl 
fault reuseldentifier:CelIIdentifier 1 autorele-ise 1 ; 

1 M ^ 


UITableViewCellStyleDfe 

用的擘元格，我们贫 
如4 一个 ft 的， 


F 


达 I 嶔 们用龙 

(%龟采龛制潭无烙中的它 


(NSInteger)numberOfSectionsInTablcView : (UITableView *)tableView 
return 1 ; 


e^i e^- * ) tabla^lew numberOfRowsInSection 

ii 啟砉沾 # 砑表格枧®龙有多少级 
f m h 5砬嗱节多少行 砂 
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填充你的表格视 ® □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 


有洵必著 


这些单元格一开始是怎么进入 
到那个重用列表的呢？ 

表格视图会处理这件事。当单 
元格滾动出禹面时（从瑙部或者成部）， 
表格视 S 就会杞不再需要的单元格放 
入队列 & 当它为#定行向数据源请求一 
个单元格时，你就可以查看这个队列， 
看是蚤有可以使用的 单元格 


^ • 随意定义标识 -只要确保为每种唯 

我不明白表格标识是什么 . 一的单元格类型使用了唯一的名称就 t 

必须是 “ ceir 吗？ 以了句 

答： 不 L ' -那■只是默认值而已 . 

当你使用史复杂的表格虼围时，可以 
根据要显示的数据，创 it 自定义的单 
元类型 g 你会在请求重 用单元 樁的时 
候，用表硌标识来确认其类兔，表格 
視围会交给诈所期望的4型。你 1 ^以 


拿起笔来 

好了，是时候开始显示一些饮料你需装对 RootViewComrollerli 
和 Root View Control ] erm 送两个义 tl 做出-叫修改。 


o 声明饮料数组 a 

在 RootViewC ( jntro 】 lerli 中， f : i 明 -个名 为 drinks 的数组，并辅以必要的域 
性声明，使用的语法与用于选取器的炎:似 3 


O 

0 



实现并填充数组 



/ l : RomViewCon_Herjii 里， 掉 view Did Load 方法的注释，并扩 M 其内容， 
在其 中创建这个数 m , 并加人这里的饮料列表。 


告诉表格需要多少行。 

需要修改自动生成的代码才能告诉表格 t 行数要与数组屮的饮料数目 

相 ML 请修改实现文件中位1下面这行之后的代 朽： // Custom!zq 

tbe number of rows Ln the table view. 


填充表格单元。 

请实现我们在前一 页的表 格申元全接触 I 所说的代码，这样就可以用 
数组中的内容来填充表格， 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视图 



与 iPhone 上其他对象一样. UlTableView 必须考虑内 
存问题4 

那么，它是如何在对消吒内存的顾忌与 a 示来知数景 
数据之间做出平衡的呢？荇案是它把内容分解成，单 
元格。 

每种饮料郗布 B 的单元楮……渚如此类 



UITableView 必须示的数据，只要能够填满 iPhonelVj / if 幕就 f / 
r ——^并不会真汜去在意潜在的全部数椐 UlTableView ^ 



通过重用滾动出画面外的申.元格而做到这-点的 


禕达涿 ff C 
-个#亡中 

辛 -i 用 产省劫 表移疣密时句 




■ 


tr 


内金 * 
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o 声明饮料数组。 


RootVie wControl ter. h 


拿起笔来答案 


hits blev LewC ^ iA * rt>LUr 
含弩行■处琿數拢涑和代 




@ property (nonatomic r re tain) N SMu tab 1 eArray* drinks 


好丫，是时候开始显示一些饮料 if D f 尔上 : 要对 RomViewComrollcr.h 


和 RtwlViewConirotltT-m 这两个文件做出 ▲ 些修改 D 


@end 




f 起馨蠢 



@ syntJi#sxze drinks 




( void)dealloc 


[drinks release]; 

[super dealloc]; 


@ 色 nd 










□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


NSMutabl©Array* tuaopArray - [ [NSMutablaArray 
alloc] initifithObjects: , @^Lemon Drop 

@ w Mojito w r nil ] ; 我们者奶你的初犄忮私 

self > drinks ~ tmpArrav ; 


/ / Uncomment t r he f ol lowing line to display an Edit button in 
navicrat ion bar for th〕s view cont roller, 


(NS Integer)t^bleView : (U1TableView 
on;(NSInteger)section { 

return [self,drinks count]; 


)taJ^leView nuiriberOfRowsInS 












尝鲜的滋味 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



现在已 经一切 就绪。请保存修改.构建并运行应用，你就 
会见到3种饮料出现在应用的主视图中 & 



:|_功的! 


达些«起采非常不错 p 我 会驽上 
杷歎们鈐完赘刊表电邮传给 
你-——共40种找科…… 


146 第 4 章 




□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视 _ 


问: 


你提到了表格视图的数据源 
和代理，但是为什么我不用像使用 
UI PickerView 那样声明一些东西呢？ 


问得好 & 通常你都得进行 
声明.担是我们使用的基于导航的 
模板已绖把这些都安排好了，要想 
知道是到底怎么回事，可以看看 
RomVkwCoruroller h 文件 a 你会发 
现这是一个 Urruhle ViewControUiEr 的 
子类，而表辂视 图控制 E 闹时遵榍 
了 U [Table Vie wDaf a Source Protocol 和 
U】Table View Dele gatePmttnxil 这两个 
协议如策你查看 RooiViewConiroller , 
x i b 文件，会发现表格视 a 的 
数据源和代理都已经被设置泠 
RootViewControIlei 0 如果我们没有 
用模权，你就必项自己完成这*设置 
(我 fn 会在第7章中重温这一内容）。 


问 


* 

# 


我发现文中用到了一个 
NSMutableArray a 这是因为我们必须 

对它进行初始化吗？ 


答： 不是的 - 木管是 NS Array 还 

是 NSMutahleArray ,都可以在创建 
时进行初始化賦值1我们之所以使用 
NSMutableArray t 是由于打算以后对 
这个数组的内容进行操作，马上我们 
就会讲到这一点。 




* 


在创建饮料数组的时候，饮料 
名称最后面的 nil 是做什么用的？ 


有河必著 

t NSMulable Array 初始化方法 
可以接受可变敎 9 的参数.所以它使 
用 nil 来表古到达了参数的笊数 
组中的最后一个 t 素会是 nil 前面的 
值一 一 ni 〗 并不会被添加到 St 组中。 

能不能再跟我说一次饮料名称 
前面的@符号含义？ 

答： @符号是一种 M 便的钊建 

NSSuing 的方法 NSArr 町中数组的 
存储内容是对象， 所以我 fn 需要把名 
字从文本 ( char *) 括换成 NiSSiHng . 把一 
个@放在文字常量前面.玟 T 以完成 
这一转换《 

当我们定制表格视围的单元格 
时，使用了属性 ceil.textLabel, 还有 
其他的标签吗? cell.textLabel 和 cell, 
text 之间有什么区别呢？ 

在 iPhne 3.0 之前.默认类型的 
单元辂中只有一个标签和一组掖露指 
示器， 完全由 单元格自已处搜。你只 
能把需要的文字设荒到 cell.texi A 性上 & 
儿乎每个人都希望能在象格单元中多 
盆示一点信包-.所以在 iPlione 311中， 
苹果公司添加了几种不_的风格与标 
签布局 .. 如此一来，他们也随之为不 
同的文字区域1[\了专门的属性，比 


苹莱公司很可能会在将来杲个时候将 
其删除稍后在 I 章中我们会进一步 
介绍其他标签 e 

1^1 * 你提到了我们可以用段头和段 
尾 ^ 么去指定这些呢？ 

答:也是由权据源负责提供这些信 
息 。你可以实现数据源中的一些可选 
方法，恨据段落蹁号朱返回段头和段 
足的标题。这些方法的工作方式与我 
们的 cell 卜 orRowAtlndesPath 方法类似， 
唯一区則是返回值为字符争。 

问: 普通的表格视围和分组表格视 
图之 I'i] 有什么区别？ 

答： 唯一的不同就在于外现 。 在普 
通表格视函 t , 比如我们用的这一个， 
所有段落都挨在一起，如果有段头和 
段足的话，会由它们将段落分闯开 & 
在分组表辂视 S 中，表格视图会在段 
落之间切一些空间，并将段头和段 I 
以较大的字母 農示# 请肴一看联系人 
列表，然后选择一个联系人，第一个 
蚬 图中， 你的所有联系人都叫在一起, 
由字母分开，这就是一个普通表格视 
a . 而后来出现的細节视 a 中，电话 
号码和 t 邮地证辛就是分开豊示的， 
是 一 ■个分组表格视围 a 


如 teKtLabd. detail Labels h 并見将原 
来的 cel! m 展性列为 1 准备废弃 s 你不 
应该绝续在应用中免用 cel -text 了 一一 





□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


爯來 几 种饮料 


Act 休闲吒的 f 
中笮斗£?_峻尾■■’承° 




Rum Runner 

m _ Bf ue Dog 

Key ^ Lemon . 
Neapolitan 
◦f。Cocktail 

匕 ple ^urrtmy 

^ eofl Geek 
■ a rning M erd 

Bon^ ett6r Bomb 
B ^ ma ker sLuc 

° a ^ Ap p/e 

M Deer Hunter 

巧 ca n Bomb 
Aftershock 

B t k Eyed ^san 

^fette j uice 

err niriator 

G =「 br ead _ 

M ^lc cifsunset 

Cafe Joy 
Sandbar Sl eeper 


5 ? f P 


i^i 






5 






i 

* 


准省势，扞炜 
打字吧…… 





□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多' 




我们可以做到，但是 g 前我们不会使用这种 方法。 

由十饮料是被硬编码到实 现文怦 中的一个数组 里的， 我们 
无法引入任何内容 D 

如果有一种标咄比方式来读取并引人数据的话，那就太好 
r * 那样我们就可以快速载 人这个 饮料列 表了。 



脑力举重 

我们可以做些什么呢”我们需要一种方法加速整 


个过程。 
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将 ㈣ 放在 pHst 里 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


PlistI — #保存和戥入数槠的简儇 
方法 

PUst 代表 “属 性列表"，而且在 OS X 中已经存在很 M 实际 I :, 在你的应用程序 

屮已 经叫 到很多 plist r 。 我们 Q 经用过了最重要的 plist - DdnkMixer - Infoilisu 这 

足在你启动项 H 的时候由 Xcmle 创违的，里向除了指定应用的阁転之外，还存储了其 
他 一鸣东 内_.比如应用程序启动时加栽的主 nib 文〖十、应用程汴版本等。像其他文件 
一样， XcodeHT 以创建井编辑这些 plist 文件 P 点 S/DrmkMixer-info.plist, 就可以看到 
E 面有什么内容。 










■ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多」 


沟建类型玎冰 I )动在 plist 中保存 
和加数 



我们曾经用过的所有内建类型，比如 NSAmty 和 NSSiring , 都 
可以自动从 pl 〖 st 加载和保存 D 我们可以 利用这 把饮料 
列表从源代矶中移走 D 

- (void)vievDidLoad { 

[^uper vit-wDidLoad ]； 


的一个卞 Ust 中去 ■ ■ 


NSMuta±>leArray* tinp Array = [ [NSMutablaArray 
alloc] initWithObjects : @"Firecracker 〃， @"Lemon Drop% 
0 w Mojito^ f nil]; 

self,drinks - tmpArray; 

IttapArt^y release]; 


// Uncomment the following line to display an Edit 
button in the navigation bar for this view controller - 


在引人山姆的列表之前，〖上我们创建一个具有相同格式的示例 plist 。 我们佘片先确认 
这个列表工作正常，然 in 再把山姆的列复放进来 B 

创建空白 pllisu 

回到 Xcode 中，打幵 Resources 文件夹。在 Resources 上单击右键并依 
次选择 Add — New file , Mac OS X Resource 和 Property List 。 给新的 
歹 [ J 表取名叫做 DrinlcAmiy plisi 。 —泛爱主 


格式化 plist 并填充内容。 ^ 

打 开这个文件，并把拟类型改为数 m , 条目类型改为字符串。然& 






你就可以把饮料列表甩的名卞填进式了 


// self.navigation I r em.rightBarButtonI tern 
editButtonltern; 


= self . 
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让_&|工 作起来 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 



创建空白 plisU 

回到 Xcode 中，打开 Resources 文 f 彳突 t 在 Resources 上申 ■ 志右键并依 
次选择 Add — New file, Mac OS X Resource 和 Property List^ 给新 
的列表取名叫做 DrinkArray ,plist 0 


tn 蛀邦在 


M 邮孖茬劣申 ,,%^ f 

Jilf , 


prl ^ feA ^ r « a -? lLst ^ 、 


格式化 plist 并填充内容 6 

打开这个文件，并把裉类型改为数泔，条目类型改为字符牢。然后你 
就可以把饮料列表黾的名宇填进去 r 。 


DnnkAsrrav.piSsl 


添釦 3 神淛 试饮 


I 


rum 2 




鸪根太 砉的炎 嗤政咸 














□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 

数组（及其他一些类型） 

沟建?对 pllsf 的支特 

修改数组的初始化代码来 il _ 它使用 pHst 是非常容鉍的6大多数 Cocoa 中的群集 
(col lection ), 比如 NSArray 和 NSDictiotiary 都内建 fj fi -' plist 1 } 1 Jf 叫彳匕 / 反序列 ft 
的支持。只要你使用的是内建类型(比如其他群集、 NSString ^) ,就可以 
6:接 U : 数组根据一个 pkt 进 n 初始化。 

万事俱备，只欠告知数组使用哪--个 plist 了。这点我们可以 M 过项目的资源 
束来完成，资源束 是用来 处押应用程序特有的信息$文件的。 



做完这两件事之后，请继续构建并运行应用。这 
时候它看起来应该是一样的，也只有3神饮料。 



麵 

©00©ft 


一 旦这个列表工作正常了、请光临网址 hup :// www . 
headfirstkih xom / iph(>iiedcv 并下载 Drink Array , pi ist 文件 。 
这是 Hud R 『 st . 休闲吧的完整饮料列表。用这个文件覆盖 
你的测试列表，重新构建 DrinkMixer ， 然后再试一次！ 
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完整的 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




运行测试 


取3/ 


句吁为遵类 f 打聿只 




IU ! 咖彻用 



Lemon Drop 


Letter Bomb 


Long Island Ice Tea 


Last m Space 


Manhattan 


Melon Tree 


Mexican Bomb 


Mmmi Vice 


Mojito 


把帙料名认代砝中 1 
4郃 i 件中 「 让你5以不 
渴达代盛鱿能的处达个故 

科利表 * 




■【： ii Carrl-t? 


2^1 


PU 







□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多 


〆 躐在我们 H 要榼定那 
f 个细节视©轼方票农 f 
\ 1 * M 艰 7 

應 。。 

W 

讎删节棚，滅能完成整 
个应用了。 

完■劇例細獨，但是 LII 

".，•_■• : H 獅 i 作 D 这叫 
i ■鄯要在细节删屮 n 就 
•像我 m 哺草图中幽 mm . 





@脑力举重 


我们该怎样从列表视图转换到细节视图呢？而又打算 
如何显示这些细节呢？ 
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祌熟悉 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


用细节视®深入芨掘数梅 


稍早些 时候，我们将 DrinkMixer 定位为叶:产力应用，并选择了皆航控制器 
来处理我们的分6数据。我们加载 f 一份长的列表，但是山姆现在还需 
要每种饮料的洋细信息 ； 成份是什么，如何调制，等等。现在我们将要使 
用这个导航控制器来为列表中的饮料显 ；IV —个2£汴细的视图。 


表格视图的标准使用模 式是： 当用户点击一个表格单元时，就阽示关于泫 
条 H 的更多信息，我们会用这种模式让用户选择一种饮料，然后显示我们 
的细朽视图。细节视图与其他视图遵循同样的 橾式： 


* 麵苓榥蒺必 




%S) ^ 

视图 


访 ㈣ @$汙亡均倾 
部无泰 一咸汾身如仞 ^免匕 


由号诠节视茳仪让理 

宅饮科的洳笮滗龛 ■ 
以數拢法衾辛4子， 
挾枓。 






m 令 “㈣ 


视图控制器 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视图 


仔细考寮細节视设 

早前我们曾勾勒出了细节视图的亨 m ——但是找们需要€仔 
细地考虑到底要打造出付么样的视图， 



枭浪均 mi 异 


M 參句 ㈣ 


( A 含馇入 

料信忌. a 样鱿不電 震轉 
签 3 。 


fngrodionls; 


bD^cm ipsum dolor er m\ 
( amp _ conRACt ^ lau ^ oiIIiuti 
ad pK-ticir^ pecu, sed do 
«(ijsmnid tem nor incidjduni \A 


Directions i 


Lorens ipsum dolor srt or olic 
l^irifiH. csofisectetaur olkium 
adipi^iciriq pc-cn,. scd dg< 
eiysm&ri Lfimpor incidi^up-i ui 




^TcAtFULd 


必 ㈣ 咖 




现在犴钵构痄 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


创建你的 




长篇练 g 


现在你已经知道怎么做了 & 请开始打造你的细 Ti 视图, 创建 
所耑的文件和 代码， 然后将它们 /enterfke Builder 中联系， 

整合到一起。开动! 





O 

o 


创建所懦文件。 

要创建新的视阁，需要个新的文件 _ 以及进行相 
关支持的火文件和实现文义件类塑是 Cocoa Touch 
Class t 并 H . 是 U 】 VicwComroller 的 1 

在 Interface Buikier 中为新视图进行布局 。 

使用控件庳，将需要的元素拖曳到视 m 中，按照我扪先 
前勾_的橾样打造这个视图。 

这里给一点提示；塾为导阬控制器留出空间， II 开 

Inspector f /~tiSirruiI 战 1 以 1 Interface ElLinents 段落 ， 从 Top 

Bar 卜拉框巾选抒 Navipitkm Bsxr a 这样就可以确保将你的 
视图布1在导杭栏的 F 方。 



编写代码，完成新字段的声明和输出口定义 s 

你需要 M 时史改 I ) e t a i I V i e w C 0 n 1 r 0 II e r . h 和 
Detail Vie wControllerm 速两 个文 件。请将新的文冬 
字段命名为 nameTexlField 、 ingrk dienUText Vie w 以及 
directionsTextView 0 

将细节视图与新的输出口连接起来。 

就像我们对 InstaTwit 做的-样,用 Interface Builder ■让新视 
图工作起来 

将文本字段设为不可更改。 

W 査看器找到点选框，将字段设旯为小可更改。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视图 


问: 


我们一直把数据源、视图和视 


图控制器画成独立的事物，但是我们 
又把它们合在一起放在同一个类里面。 
这到底是在搞什么名堂？ 


答： 都是椟式惡的祸 a —般来 
说，在 nib 里会宅义一个视 S 有一 
个用来支撑视困的控制器 I 以及一组 
1作时使用的数掂这疰东 而是不是 
要结合进一个类中 t 视应用程序的复 
杂程度 A 定。如果你没有使用 】 ntcrface 
Builder , 完全可以不管这痊深奥的东 
西1直接在一个 类中峒编裎的 方式创 
建视围。我们稍后会在本书中进一步 
展示这种方法。然而从理论上来说. 
仍然有一令视囝存在，它会在 发支某 
些情况时调用视 a 控钊器 蚵徉地, 
你通常也会在莱个地方实现一个或多 
个较据源1■办议，向你的视图提供数据 0 

16) I 为什么我们必须把 ft . xib 文件移 
到 Re sou ree s 组里去呢？ 

荅： 你并必如此，但是我 fi _1 速 
议这徉做，好让代码岔洁有序 R 不肖 
的开犮者使用本同的分组方式，可能 
会有 "User Jnterfiicc > L Business 


有洵必礙 


Objects '' . Data CH ' iecU " 等 6 
Xeodc 实?尔上.十农在乎这4 这些分組 
的4•要性体现在 it 你 f 科 代码是 
如何组织的. it 你可以找到想找的东 
西 重 ffl — 沖其 fe 人也 iiU 乂的结构是 
很好的行为、这蛘别人可以快連地看 
■味你的代蚪而你也吁以拽解 fe 们的 . 
在本书中，我们使 糢权的 默认分组。 


然而.随着 iPlume 3.0. 苹果公另引入 
T Core Datu e Core Data 是一个非常强 
大的枢架.为持久化提 供了一 个面向 
对象的包装层，而1使 fflSQUte 能得 
到的所有4处它几乎都具有。这个枢 
架想入 n 绝对要花资一些精力.但确 
实很强大 & 以后我们会用它来打遠一 
个应 


问 


还有其他什么方法可以保存数 


据吗? 


有的， i £ 不少 呢。 - Ml 会在这 
表柃里用不同的项 II 来介 i 3 — 些比较 
常见的方法汴现在 ffj 的这祌 p]ist 是最 
简单的， 3芝对像存和 加故的 对象有 
限制 t 这不是況这种方法 F 妤; 如果 
它 m 满足你的需要.轧是■-个良好的 
斛决方案一只不过它限刮太大，无 
法遠明于所有情况 a 还冇一神序列化 
的方法_叫做 NSCf>ding_ 可以很好 
地用亍定 M 对象，饵是要在不 「 3 1 版本 
问移 就成厂 H 題， iPhone 还支持 ffl 
SCJLite 在据库中保存和加载敖据。 
在过去 t 如策你有大量的旣据，或者 
要对数据进 ft 犍索访问而 L 不想把数 
描全放进.:4 4里，这是 莜好 的方法 K 


问 


* 

繼 


为什么在名称字段上不用标签？ 


答： U [ TejuField 允许在字段为空时， 

在其中1示一小段占位文字。我们不: 
想再加一个名字的标签_那就把界幕 
空同都峒先了 n 所以选衧了使用占位 
文字如果屏幕上足示的文字含义很 
明崖. C 〒以考虑用占位丈字 u 


问: 


那为什么对于成份和调制指南 
我们就不这么做了呢？ 


答: 也可以这么做，但是这些字段 
1面都包含有多行文字，我们想用标 
签把它们分开，明确地说明它 n 的意 
义，说到 4. 这个决定是基亍美观和 
可用性方面的考虑，而不是技木方面 
的问题. 


%关键要点 


■ 生产力应用非常适合用吁分层 
数据 a 

■ 导航控制器是一种非常好的管 
理多视图的 方法。 

■ 表格视图通常与导航控制器配 
合使用。 


■ iPhone 的表格只有一列 * 恒是 
可以显示自定义的单元格。 

■ 表格需要一个数据源和 一个代 
理。 

■ 多视图通常会使用多个文 

if . 
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长篇练习 


LUVicwC^ntrollcr lubclasi 


这里是创建新的细节视围耑耍的所有倍息。做完这个练习 


练习 

答蚩 

❹ 


之后，你就应该得到一个4以工作的 （ m 述是空_的）细 
节视图了 fl 


创建所需文件。 ， an _. 

我们需要一个新的 dh 来存放细 
觇图。要想从头创建的话，可以 
冋 mxcodc , 汴从菜单中依次选取 

SNg,_ 

File — N ew File 

L iil 

^,/r C jjnd 

碓 - $ 5 送中冰 _ % 下:二 

CocoA 丁 _“ Class,a — fj o w 


E«fti|lUlC fof VOWf 




■LiHlM L ill 


^vcf 

■^ewuitt 

hildK 1 k t; 


创建新文件对话框 有仵多 选项， 
可以生成不同的新文件。对于我 
们来说，需要 N 时生成 nib 和相关 
i 持文件，所以我们要创建一个 


朽孖 i 个龟 ti 
樣 # 达也妖 J 
亂时注焱 

i 4 a 


m 


Dbj« twe-t [l]s! 


Ubje Wrt- L T«t 
LJLC Llm 




选蜂 IAi r 


味 I 巾 Mtfw uitr 


UlViicwC<Dnil rpller ^pb^lai^S 


An nhj^cifiyf C fiLi i^ihic li v ^ % E iilftrlH a s^ i¥\ LIIVirw4~i：ii ii iiJIr-. Mrlrh riii- 
□ptlonji h«ddcr flre w+t-tN mcludci the ^U4Kit iM4.il h - Ihc-adrr 4 Xli 
■'■inljii ru.iHj j wiwm i i-iilliyBj il Inr I lim Vs^wgi r I'^nli srflp-i w\ ■jl | ifl i mi; Imi^p | 


还有一件事 》 Xcode 会在同 


个目录 K 创建所有文件。要 


这些文件在 x c ode 屮仍然 


按照你的方式进行组织，请将 


Drin kDetailViewControllerxih 文件 
移动到 / Resources 中。 


新的 Cocoa Touch 类的 m 和 h 文件. 


以及 Jdb 文件。 


h il« 啤 I Cl rink.U«iJilVi»*Comrolifr,rv4 

M AIm» uejLt L !>i mkDt-LjHV^nvCandtrfkrJN* 

L DC j 才 ton - J E5# tk top /Dn n kM iicpr^ 

Add to f*F 0 >tcf Uri^Hixur 


■* J 〔 Chops*. 


Targ tts 


iriAMmH 


C Fnpwflti^ J 


















□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视图 



屬關 


Uibel 


在 Interface Builder 中为新视图进行布局。 


u _ 




T Teit ficlil 


d # region CP14E c^n c^ntilir 

mu iEijj^c ： h-nc-i tdilpbde l^Kt, Wibf n 4 i^y^r lip% # 

Jl kFvi^Oird whprl It uf^r 1 jpt 

lUlL-f I' »n Lhir k-eyblj-ifd., ihl Ikcrtpudid ■JlsiAii-iJCJl'ii did 
tK# t»x1 ylfM c-in hjin-itlt fh# jripui Ir jn ,ipp K-lHC-n 
s.pf<ihL n jy. ¥^u nn jyf h fgnt. 

nmt ^liio^ni^rtr.，>UJ ippk d!l tt\l ifi * 


系灯逢錶凳瘃的。 

^^ t^TWUtT P ，- ^ 


Directions ： 


Lorcm ip^um dolof 糾 er el ft 
lamet, oonsectelaur dlUum 

adipisicing pecu, sed do 
oiu^mad tempor Ancididunl ut 


Tint 


ngredi ^ nts : 

Lofem ipsum dolor sil er eiit 
lamet oonsectelaur dltiym 
adipricing pecu, sed do 
eiusmod tempar incididunL ul 


Jmn% Vww 


f bbniry 

t ■■ Lq^qa raucli 

輪 CcnErMltl -± 

kfMih A ^afcyp-^i 

Lj Vtrm 5 BJ r § 

■i%Pft»wi' nh^pf s 4 

w 響 _ w . 
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长篇练习答案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



练习 

答食 


这里是创违新的细节视图需要的所有情息。做完这个练习之后， 
你就应该得到一个可以工作的 《但 还是空 n 的） 细节视图了。 


O 编写代码，完成新字段的声明和输出口定义。 


# 1 import <UIKit/UIKi t ^ h> 

@ interface DrinkDetailViewCont roller t UIViewController { 

IBOutlet UITextField *nameTextField; 

IBOutlet UITextView *ingredientsTextView; 

IBOutlet UlTextView ^direction$Textview ； 

) 

^property {nonatomic^ retain) UITextField *nameTextFieldf 
@property {nonatomic f retain) UlTextView *ingrediantsTextView; 

@property (nonatomic f retain) UITextView 會 directionsTextView; 

Send 




DrinkDetai IViewControllenh 



DrinKDetailViewControKerjn 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



DnnkDetailVsewContro ler. m 


将细节视图与新的输出口连接 起来。 




- fvoid) 


dealloc 


[aataeTextField release]; 


[ingredientsTextView release]; 
[directionsTextView release ]； 

；[s uper dea 1 J.oc ]; 

"b 

■ 

Send 


一共有 3 个输出 M ， directionsTexiVi t ingredient 、 

TextView 和 nameTextField, 需要 -j T \£ii I 在新视旧十 


的定位点联系起来。 


Drink 卩 rol tsr.Kib 


Ingredi^rit^ 


Tyfw 


I orem ip sum rioior sil er elit 
Jamet, consectetaur ciHium 
adipisicing pecu, sed do 
ekjsn>od iempor incididynt iA 




■ril Rif dt 


L IVitw 


HO-ufi-cl Sl^hF Tf it r kp-\Q fL-^jrrn* 


T*(l ： Vit^ 


Iff Kl 4 I FUi 


Directions 


I : mflrtdTfrtlt ： 


hiH nurl inr 


yjrem ipsum dolor at or eht 

diliurn 

ad ^ pasiclngtsecu - sed do 
erusmod tempor incididunt ut 


- — 
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好像差不多 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




奴诮 li 个 i 洼糎的 
连中杖 态. 方锌 
u IT/XtVUWS 的内容 p 


Tiicl 




将文本字段设为不可更改 9 

我们需要把这个 UITextFidd 和2个 mTextV ie ws 
都设为禁用，以防止用户对其进行脩改。只要 
单击毎个字段，然后将这个点选框切换成关闭 
状态即可。 


这些修改做完以后，键盘问题就解决 
不会出现键盘了！ 



构建并运行应用。你做了许多工作，现在是检 
查错误的时候了。 
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Melon 


我伯窈長得在山拇选中—种饮 
料的时候去如栽缈节祖障^ 


当圯户浏览饮枓信息的 时候， 他们会作列表和细节视图之间来回切换。请考虑一下, 


絲 g 我们怎样才能在切换的 N 时又 f 会 U : 用户感到蛩头转向 a 


用户怎样茌视_之_来回切换? 


■■land [k?i 






Usfiirti ppj* dw 41 p 
■MhC LjViiKlBiJiyi uflhM 


Klflaiji i ». 


我们怎样才能清楚地知道该显示明 


个叫阳? 


细节视围怎样才能知道要显示啷种饮料? 


我们怎样氺能让用户回到表格视图< 
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跟踪状怒 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



4 樓鉍赛中 • 

金1威一个®'茇 - 
掠組 . i f r 5 ■字 

A A， v>YivJ^MlMr r . 


用户怎样在视图之间来回切换？用户想看哪 一# 饮科，弑含点击有找饮科 

I ■ I ■ l<9 BB RB RfV Blfl BI3 ISI Mil H'BH !■■ I. ■ II il llil III ■'! ■>! ■ I Si hi BH laJ hil k I h I iilldlrflJIftiJhdkJiirJi^jB I ai I 8 ■ ■■ m lliia m m ■■ m ■■ Bra ^rjaB ■ ■ B, B P H S 1 ^! m R f I" 1 ! 91 P1 > I PH I I 1 ^ I ^ I ^ liU PJ l^l B s l ■ I ■ I B I J! I J L 

名称的孝尤格。 

- i^iBianiaiiJUidai-iBibG I .ifaj&ijas ■. iSkbk—bKfi&i.j _ r ， lsr i Bliri 霤 _■ < ： ■ ， ■■■■■! ■ 讓 ， _ BillirlkBafa . ia g 

我灯怎样才能清楚地知道该 li 示哪--个视图？导身元控制器含用 © ® 接纽和專权括杉，遜 

li>I BJ B ,l b I E I B I. J,liJ kd BJ LJ k>B bJ KJHJ. ^n|ka.ha.IiJ Bid K. m ^ m .^. m m m mm r m p m p m m ^ p ^ r g B | a | ■ p| | « | | f< | || | | | | | g | ■ ||H | g fcj kd h I hj. k ha B ■ S 

来跟晗视©杖态 0 

-t - ■ 1 ir ， r i - i ^ s ! p a i — tsi 1 ， ■ ， p i r n r. i ■!•■ r i ■ -r ■ r ■ r ■ r a r i m ■ r n ■通 _j ■_■■■■_■■ hj i 4 i ti ■ 1 ■•■ ■ 1 ■ ■ a 1 a ■ d k ^ b 4 ■ ■ h d k .1 ■>>>■■■■ a >jk ■ s 3 ■ _ ■ ■ ■■ b ^ 9 ^ P ：1 .- P ■■ a 1 mi • 冑 .i ! 胃 r n ■ ^ 丨 11 ■ ：■ ■ ■•丨 i g i ti 1 , u u j hj u j kis 

细节视图怎样才能知遒要昆示哪种饮料？ ^ 榨掮用户逢中的表格荦； t 與)新 

l ■■ BJ l ■■ HliJh • lHJilJkJb ■纆■ ； I fii J ■ l ■ dB ■ al ■ d ■ c ■ b ■ a ■■驪 s |■赢 d ! h 騸 i ■ d ■■ fib - b ■_»■>■■■ g ■■■■ g ■_ B ■_■_ 9 ■■ s ■- P ■ f 9 ■■_■ g p ■■ l ■■■■ l 嚅|■■ VF ■ l ■■ l ■_■■■■< t > ■•■_■ | 韁 u _ D a 驪 g ■ a ., g il g i a x a 1 , j u j s . j ■』 鉍 •bb •■」 ，： E _ e « n r ，， t 1 

出来。 


接纽魷刁以 ® 利主视 g ) 

■ 1 ' s r ^ p fi r 爾 r ra r 1 r 1 r T b ■■ h i h i ■ r ■ tr ■ r 1 ■ ■ b ■ ■ >i ■ >a ■ »i ■ j ■ 1 ^ ■ 


9 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视图 


导航控制器在视©么间切換 

现在我们已经填宂 T 表格视图的内容，也构造 f 细节视图，也是 
时候去考虑如何在两个视阁之间来问移动了，基干导肮的模 fe El 
带了我们需要的 功能： 


# 一个视图 堆栈， 以便在视图间移动 

当用户来回移动时，你可以 i 上汙航拧制器 a 示相应的视图。 
#岐控制器会跟踪用户所处的视图，并提供回退按 m 。 


# 一个导 航栏，上有按钮和标题 

导肮控制器会控制导航栏昆示相应的按钮，按钮会与 IE 在显 
示的视图互动，导航栏还会显示一个标種，好让用户了解当 
前处〒哪个视图 a 

• —个导航工具栏，显示视图相关的按钮 

导航控制器可以在屏幕底部显示一个工 ft 栏，用来显示专门 
为当前视图定制的按钮， 


U 1 NavigationComroller 支持使用 一 ^ 个代理，名叫 UINavigationControllerDekgate , 
这个代理会在控制器将要 W 换视图时得到 通知， 诅是对干 DrinkMixer 来说，我们不 
需要这一信息。视阌本來就会在将耍显示和隐_的时候得到 M 知，对于我们的应 
屮，有这一点就足够了。 


现在我 们霜要 让表梏视 ©鸟 
导航控制器协阈工作，来 S 
示细节视®。 
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视图堆栈 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


导航控制器维栌？ 一个视©堆栈 

从项_一开姶，我们就把导吭控制器拖了进来.观 fr : 终干能派 h 用场了. #航 
柠制器会维护▲个视图堆桟，并显示位 F 堆栈顶层的视罔。它迚会汽动显示 - 
个回退按钮，还有很酷的滑进滑出动画效果。 m —章屮，我们会进•歩 完锫 
地讲述 导航控制器堆栈，但是目前要做的只是把新视图 H 人堆戌中，剩 下的事 
情就交给控制器去枨心 r 。 我們只 需耍 考虑怎么焊到新视图就 ua 


暮 巧戍 .f ■速 ㈣ tiJhb / , 

— “-㈣ 心 


扣视 ® 彼 &) 速后 ■ 
残们金用异軚控制 

$上 。 



饮料 

裹栴杈 





代 3 




頓攸 ㈤ ⑽⑽敝■(代 S { 上! 

.1 , r 4 i 2 ^ IS''. ^ ^ R 


我们会使用表格视©代理中的点击通知 

■1 衣格屮的装 — 行被点击后，表格视图会 调刚 代现的 tablevitiw : didSelectRowA11ndexPath : 
方法。表格会传递一个 USIndexPath ( 与 cellForRowAtlndexPath 类似）作为参数，吿诉我扪 

哪一行被选中 r 。 

F 闹的事情就变得有趣/=我们的 RootVi ^ vCmitmller 就是代 PIL 所以它需要把控制衩交给细料见 
圈的控制 器 "… 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视图 


实例化一个视搀控制器鸟其他类没付么两样 

剩 F 的最后一部分就是创建视图控制器了，灾例化一个视图控制器与实例化其他某个类没 
什么两样，唯一的区别就是你可以把视图要加载的 nib 文件传给它作为参数； 

[[DrinkDe taxlViewCont roller alloc] ini=Wi thNibNam@ r 'Dr inkDe tail View 
Controller^ bundle ： ni 11 ; 

一 il 我们创建好细节视 ESI 控制器以后 1 就会请求心 v i gatj unControner 将新的视图拕制器 ffi 
人视囹堆栈中。让 lim 把这些核合起来，在代理中编 W 间 i 周方法，在其中创建新的视图控 
制器并压人堆栈： 





# import ^RootViewController.h" 

#import ^DrinkDetailViewControiler.h 




生 4 


// Override to support row selection in the tab ^ e view 


- (void)tableview : (UITableView 
)indexPath { 


r.^ibleView didSelectRowAtlndexPath i (NS Index Path 

l . 代 if 的® <1 方 (HMwPa 洳含軎铖洩们 _ 

故料)破洼中 & 


// Navigation logic may go h 旮 re —- for exami，le f create and push another view 
controller, ^ 

DrinkDetailViewConuro Her * dr inkDetailViewCont roller = ^ ^ (右擔 _ 


nkDi 

nkD4 


[[Di'iiiJtD^t^LilVtewCont-roller alloc] ] nitHithWibNaine : @^DrinkDetaiiViewController 

bundle : nil 1 ； 

[self .naivigationController pushviewController : drinJcDetailViewContrailer 
animated : YES]; 

[drinkDetailViewController release! ； - - ^ 


Root Vie wContro! !e r, m 


法我们试一 T 艰 


i 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




现在两个视图可以彼此沟通了，继续前进，构建、 
运行0 


出现 Q 


170 






邡么，现在裁们碍认认找料列在转到 
细孩视 ©?* K 是 1® 迕追笮 任何細 
节岱崽我们的 plist 里玎澧书达些东 
® * 对不对？ 



准进彳、数组里。要在这个版本中加入饮料的 
细节，我们甫要种不间的数据槙型。 


















□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


F 列选项中，哪些可以用来加叔饮料数据 


说 ㉗ ㈣ 

«r a r -a— 


佟 4 由子 & 个已 


用 I 


— 1 7含欢攻场 

r ^ r s . u ^ m ^ 


2軺 


□ 用一个 XML 文件装载饮料纽 


{^. m 〗的 piisi 中创建多个数 m 


a 也^ ■ 
料 a xml 


i ： a 尾闲高 洼筠中毐差的 
多个 鼓逋杣 列鰲眘_方能 


■ 


这些选项中哪一个敁适合 DrinkMbter ? 为什么？ ® 为我们6 3用到？ pLlst N 所以 巧以 

把色从二.个字.拐 I 數现转.换威茸典妗数鈒，:::又本赛:大 iefci 灰二: ti # 政们也 

弒不必4场0中引入 SC 2 L 线考甚 XMLT 。 不戧们也失去 

■ I a i. j n j la j ■ j b j Ji i aiJ>d k d l j k a k J k i l i fa i s . 1 . s h m k<fi l j & j b ^ ljIj ^isr»s ■-■!•■& 鏽默 _, a a__»j_j__ «~.-.-. 9 , a . r . B . er q r . r , ir ^ r ir , B . ia r ■■laiHiiii.ariaiiikikaiiii 1 i^Ts__ 

以芾来的 薙类堡 和數掮检#。由予这甚一个玟.)，智的筠0 ,戧们打苒就庞聋 


* 


字興将信患垵 蔥鍵一 値对来 
存储 


我们当前的饮料 pU St 仅仅是一个饮料名称的数 
组。对于向表格视图填充饮料名称来说非常 
好用，但是对干饮料细节方面就没什么帮助 
T 。 对于这个 plisu 我们会创建一个字典的 
数组，而不是原来的字符串数组。在每个字 
典中都会有3 个键： name , ingredients 
和 directions 。 每个键都有字符串类 
型的值， 黾由存 有相应的信息4由干 
NS Dictionary 遵循 NSCoding 协汶，所以它可 
以在 plist 中保存并 加载， 就像我们原来的 
数组一样。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视图 


有洵必著 


问: 


你一直在说什么 NSCoding , 这是什么啊 


答: NSCoding 是一 祌砵议 1 用于对象的编码 与解赵 I 使 
ff | 这令协议就意味着要处理如何将一仑对象存储到艇盘上 
或者在设备间分要了解史多关于 NSCotHng 的信息，清 
参肴苹果公司的文挡。 


细节视困上面的回退按钮是从哪里来的？我们没做 
过什么啊_ … 

答: 这是导航控制器自带的一种自动功能。当你为主视 
出添加 T 标题之后，导航控制器就会将这个名字当作导舦 
用的视堆栈的一部分，并 il 会添加一个 闰退桉 钮，将标 
题写在 . L 面。 所以你说对了，不是你干的！ 



回到 hUiK // wwwiieadtirstlah « s £： om/iphontxlcv 这个网址， 
下载 DrinksDirecticimplsU 运次的文件名字不一样， 
所以你得进行一两处简单的 修改。 


在 Xcode 中打开新的 plist 文件（还是放在 resource 目录下），看 一 看 
里面都有什么^-所有数据都准备好了，随时待命！ 

进入代码中，将对 Drink Array 的引用改为对 DrinksDirections 的 。 


- p 





运行测试 


用新的 pliSt 构建并运行应用，看看会发生什么- 
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呜呼… 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 





达柊本就■不能工忾 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多 


堝试 —— iPhone 孖岌之螬 ® 

事情有些不紂劲，不过老突说，这种#在开发过程 
中再正常不过了^冇很多因素都可能会导致我们的 
应用程序崩溃，所以需要找出 N 题所在。 


警軎信息能帮我们不 ffl 调试就找出问 
越 

一皎愔况下，如果你的应用程序无法编译构迚成功, 
Xwde 根本就不会启动它一一似是对 T 鹜告信总就汴 1 h : 
如此了。 Xcode 会很 IE 常地编译并运行一个有焚告的应 
用程序，你仅仅会在 Xcode 的右下角看到一个風&的惊 
叹号,花几分钟时间检査一下出现警告的原因，就可能 
为你省下以后几个小时的调忒时间。 



祖窖点滴- 

-些常麵@告肇因： 

0 自从 iPhone OS 3.0 发布以后，使用了将要作废的 2.0 
属性的代码会引发餐告 0 

0 向_个对象发送消息，而该对象并未声明支持该消息 

(由笔误或者自动补完代码出错引起的）也会引发胬 
告 。 你的应用可以编译 I 但是很可能会在执行这段代 
码时出现运行时异常而终结 a 


不过，我们的问题并不在亍 此； 我们的代鸪应泫足 
完仝没有絮告和编译错误的。好的一而是，当应 
在模拟器中崩溃的时候.并不会直接消失（在真实 
设备上会如 此）。 Xcode 会在系统正常关闭应用之前 
将其停止.让我们利用这一功能，来看看到底蛙怎 
么回車。 


龚 时候粆—些饷 
试3 . 
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从控制台开始 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 

调试冒险之旅第一站：控制台 

I! 

我们需要找出应用峁溃的原因， rfti 很幸运的边， Xcode 具打很多 
强有力的调甙功能。目前我们只是打算看一下它榀供的崩溃信 
息，但是 以后 在本书中我们还会进步介绍些赶卨级的调试功 
能。 

由子你是在模拟器中运行程序的，控制台应该已蚱汗启.我们的 
控制台看起束应该就是下酣这个样子： 




工犮桎 中忽拿 5 常£的{|试 命合. 比如在闲 
枝存，重 詗启劫 W 及到 3 嘢点后 绍鉍狁 




p DictionBry 

iEc|unlTo>5t.riiijg £ I ; usrvcoqD.1 E*d a*l#Ctor AAnt to InatiLfi?! 6‘dlflCbO 
3009 一 05 — 3 1 iQi5S ： l7 , $£i inhuiKBri 107 ^b ±] *** nraliiAti^f app dii* ta 

uncsu^iht *x«pt4oii ' idsinw*! i<iArgiu**ntEicc«pt io«i 1 f rvason t ' ■ * # - 
(NSCFDlet ion ary lafiqual Tost nags \ : unr*coqnit*di SAl«ct,Dr sent to 
D ^ diacbD ' 

JM 9 - 05-21 l&iSStll DrlnKlllK ^ rt 2 D 71 Et 2 Dbl Scaclu j 

flO ? SJ » 14 f r 
149979, 


lAStAnC* 


7^^0614^ 


I 、參 


從㈣ 





如果你没见到控制台，我们可以把它 
给你弄出来！ 

如果你蛙在另 -- 种状态 K i£ HT 
PrinkMi xer 的，或者看小到拕制台, 


可 LKhXcode 里打开 Run — Console 菜单选项。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多视图 


鸟#的应用程序在运行期间至动 


控制台是一件書常强力的调试 T 具。 最佳的 i 周试枝术都涉坆 
在合适的位晋上用 NSLog (^) 来输出日志消息。这呰惜息都会打印 
到控制台上，可以帮助你快速诊断 H 题所在。 4 、过控制台并不足 
只读的，它是你深人运行中的 应用 程:序的窗 PU 找们会在控制 ff 
中看到 a 志消息,而当应用程序到达一个断点的时候，控制台中 
会出现一个命令行提示符 D 在这个命@里你 " I 以使用各种明忒 
命令 * 比如 print ， continue , , 用这^ 

命令可以査看 W 用程序的状态。 画 " 


控制 ㈣ 试器 ㈣ 上鈦 & 孖泜， 
4 gdb f 所以/ I ■今 吒笮的3 北命今 

(f 苟■在 f ® 值用。 


而 S 应撖将要傳止迗行的时候 

在这种情况我们是在处理一个儿乎要死掉的应用程序, 卩1 是理念是 
相同的。由于 DrinkMixef 已经崩溃了, Xcode 会提供关干出错的基本信息, 
对于我 W 而言，错俟就是向 个对象 发送了 “无法 U 1 别的选杼 fl I 己得 
吗？选杼子其实差不多就是一个方法调用——也就是说，有代码在试图调 
用一个对象的方法，而这呰方法并不存在。 






COft- Slapped Jl IbrtJMD-cHnrtr 1 Chit count ill-- ^^I4 v^oLc>ue - Lhn* JCr 


SuccHdcd 


IR O Pi 1 


[^imylaiLor - 3.0 ] Debug 

■ • j• jJ ■ n I _!_」_■■■■ ■ ^* t 

_ _ _ : _ : _ 


^ OnnkMixer - Debugger Cartsole 
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但長 ? C cc? de#> 仅仅肤併 3 命呤行 
它铱令芾有—个奔整的 GW 饷试標 
it 我们秦—聲 …… 
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断点 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Xcode 在按用中断运行后4会 
为你提供支持 


到0前为止 t 我们匕经用 Xccide 写过代码，编译启动过应用 IV :序。 
但玷它的川途作我们点巾 "Build imd Debug " 按会迸-謇沐 
现出来。 自先， 我 fn 可以仵代叽中设罝断点， 好1 上我们能了解运 
行状态。只要简单地单击想要停 卜的代 码行夯边的地方,就_『丁以 
设肾断点 J \ Xcode 会在这一行边上加上 个 小小的蓝色箭头 ， M 
你的应) H 程序运行到这^行代码的时候，就会停下來， ill 你 " T 以 
用控制台右看情况。 
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单击止分的# ft 軔戽标，成者 
按 " psw / f — 発 — y 翁，敢可 

动饷试標 . 








□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Xcode 调试器会向你展示应 ® 程序的 


调试器会展示出你的代码以及堆栈，还有一个窗 n 可以看到变駄和内 
当你单 击堆栈 的装一屄时， Xcode 金 记示与 之相关 联的那行代码 
以及相应的局部变你在调试器窗 p 中所做的 _ j ， 都吋以仪控制台 
中做到，但是阏试器在控制台之上提供 f -个不错的 m 形 界面。 
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|LirTanlf s ¥V^t .^FafrirVif^ ^ 


XMde 含奋 il 个视®中签序迨用的 
窆翟會易 t # 姜） 




运行测试一 


因为我们知道问题大概出在数组上，所以请试 
着在那里设置一个断点。然后构建并运行应用 
看看会发生什么。 
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加载数组并 没軒问 题 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



当你在加载数组的地方设置好断点后，运行应用，没有出现任何问题。 


f 设£齣彖，電龙 
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但是点击铤续轨行时 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□ 


多视图 
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这到陔是怎么诊事？ 

我们的应 川程序 一直崩溃，叶义不是在加载数 m 的代码里 
出的问题。打开调试器,单击堆栈含有我们代码的最上面- 
层。你会看到引起崩溃的代矶行*-…发现哪里错 m ? 
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多视图 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



多视穆纵横字谜 

用你学到的关卜导航拕制器和多 m 图的卞眼.填人卜面的空格中0 



横向提示 


纵向提示 


3. m 视 a . 由诗航控制器进行操纵。 

6. r ~ mm __来组织数据 u 

8. 用干喊示应用输出的屏蒱画面。 


L 数纟 IL 之外■种 吏灵活 的管理数据的方式。 
2, DrinkMixer 就是这种类型的应用 a 

4. 贤 使川一个新的类，你就得__它。 

5. ?:j 巧你是创迚这种对象的一种阀便方 
7. Xmde 屮的工吋以修釔代码中的错 


9 . 一种组含 f 表格视图4导航控制器的模 fe , 
ia 拥有-些单记怙,要进行定制才 能用。 







□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


多 



你的 iPhone 工爯箱 


F 你已经消化吸收了第4章，现在可以 

把多视图与导航控制器加入到你的工 
具箱中了。如果你想得到一份完整的 
书中功能提示的列表，请访问 http :/ www ; 
headfirstlabsxom/iphonedev 0 


二 _切 換 ㈣㈣ 


表格： 

袅一钼羊无格的 读含。 

支捋鹐稱内容，滚劫以芨移 

芍以逬行定制，让荦尤格看 
起来不止一糾。 


认 rraVMVuew: 


与舦控制 器： 


PlLst ： 


和巖细 Ip 直拇 pLUt 。 
一#存餚信忌的电好方式 。 

甚子处理遒掮，任有 —定晏 
嗯—哉 n 含4下面薄聿 f 
介绍另 —#^ iiCi>re 


v>ata 


■武 



有内達的渭试器，让 你芍以 
设 S 新电4輩步执行代砝， 
来杳找抟茯。 
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多视图 纟答案 





多视墩纵横字谜答察 

用你学到的关于钎航控制器和多 M 图的字眼，填人 Fi & l 的空格中。 



横向提示 纵向提示 

3. -组视图，屮导杭控制器进行操纵。 lVtEWSX\CKI L 数组之外种更灵活的管理数据的方式。 
匕卞典使 m _ _^来纟11织数据 。 IKEYSI 

8. 用于竑示应用输出的屏幕_曲\ [ CONSOLE 1 

9, •种组合了表格视图与牙 航拧制 器的模板。 

[NAVIGATIONJ 

!0.拥有一些申: t 格.要进行定制才能用。 

[TABLE VIEW ] 


[DJCrtONARY! 

2. DnnkMiwr 就是这种类型的应用。 

I PRODUCTIVITY] 

4 . 耍使用一个新的类，你魷得 _它。 

[ INSTANT ! ATE 1 

5. 符是创建这种对象的•种简便方式。 
[ NSSR 1 NGI 

7. Xcode 中的 I 具，可以修复代码中的错误 & 
IDEBUCiGERI 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


5 Plist 鸟模式 视 ® 

命 

本对应用千锤百炼+ 



那么你的应用几乎可以工作了……梅个应州郎会经过这一歩！泞先会有一些功 
能可以使用，然后你决定加人一些其他的东西，又需要做一些重构，接卜来乂得 
对 AppSlon : 中的 一些反 馈做响 Au 幵发一个从来都不会是总是一个线忭的 
过程，但是在这个过程中可以学到 tY 多东西。 
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： I ■ B ^ !."■ Is y iLm "ini K 





切 1 从山姆说起 




山姆需要一个应坰,来帮助他吏轻松地党成捫保的 T 
作。你很快就弄了一个出来，恨是在填充毎种饮料的 
细节时碰到了点麻烦，因 为用到 了一个里面装 有字典 
的 plisU - — —一" 一 


个表硌视钯是故科列表 
.夸 

特犛 璉的饮料 






PrtnkMtxer 


我仰上多离 JfDrinkMxer 的时 
候,它 JE 处子饷试当中…… 













□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist 模式视图 



崩溃的解割 
报告 


Drink Ms xer 启动并运彳 i 正常 
lh , 调试器会将应用程序停 
码中设 罝断点 ，我们在第 4 
文件的命令之前，邯没有发 


到达我】在第 20 行设置的断点为 
K 來，并昆示⑴岡 K 校制台。通过在代 
S 结尾处发现.庄应用开始执行到导人 
崩溃 ; 到目前为 lh — 切正常。 


ih 我们逐步执行加载 plW 的过程。为 r 确保正确执行,我们要输人 
两次 next 。 第十 " nexi '' 达为 f 奔找 pHst 的路径，第二个:际 

加载数据+ 

■_i E 姓这 、 
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HI49tB012 f 


(B 埯 E 趟这 3 
加栽 plUt 的部 
分『坏么戏们妖 
任 它 M 錶运行下 









■ Simulator - 

1.0 1 Debug ， 






□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


用调试器调 t 崩清的罪魁祸酋 


我们可以复现 DHnkMixer 的崩泄,而右起来又不是由我们的 plist 加载代码 
引起的。仵 iPh ⑴ iet)S 将我们的应用程序关闭之前， XcodeLi# 将其暫停， 
这样我 (H 鈦叮 PI 用阅 R 器来找出在崩溃之前它到底想要做什么 


ifr 试 B 珀郝3腓祜 
纽的功敍岛控制台中 


打連的 f 4 it 籽砉!?!杉巧以 
终 ii 你的 e 用枝珲 !L 


㈣ -扣 

4 U 5 赶基我 


1 E 


VlfpjleVifTi 
: ■ itt\\ ^ 
crU, * 


t 


畎认饵况下，名 
S f 品的 q 如 


r 

■T 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist 与模式视困 



拿起笔来 


■ 


运用你目前所学过的知识，找出到底是怎么回事! 


这个译常是关丁 NSCFDictiomiD 的。与之相对应的到底足哪 h 宇典？它是 从哪儿 米的？ 


足 Ift 在向这个字典发送消息？为什么我们会收到-介无法 m 别的选择 P ? 

















驴唇对 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




这个异 常足关于 NSCFDieUonary 的 e 1 3 之 tH 对) V :的到 底足唧 4 
这个宇典差柒 t ) f 的！ 劣戏们 加载5 G 个 ivUst 以后 
字符漆数钼？。 


H ? 它是从哪儿来的？ 

铽捅有5—个字典的数诏，系不爲4 


是邢在 A 这个字典发送消息？为什么我们会收到一 个无法 以别的选择子？ 

消总4存设 g 幸尤終 枋荃 丈字的 遂往宇苒的，耷飫上晷籽 昝命 B 运达3 达个消总 (考 菴下一 

塌 j i> l ■ t ■ a ■ a ■ ii ■■ j K ’■ II j 釅 c i ■ ■ a ■ ■ I 1 r !i r ■ 霸 1 r 'j ■ «■ _ ■ ■ f ■ r n r 謂 ■' [ i r *1 _ a k ，豔 r b I p ■ ■ ■ b r ■ ■ 4 r f r I r ■ _ ， 《 i ■ i ■ i « b ■ i e i b i f i » 瑁 p : i r ■ r i p ■晒 ^ ■ p i ■ ■ ■ i ■ i ■ r ， r ^ r si 丨 °s f i r ■ f ， f ■ b i ^ __i ■ ■ ， ■ k i ■ b 罾 r ， r >i p a r _■ r 渴 r 

袭堆钱，代钨差 4 ⑷ ubeL 中）。以前屁之个洎忘的银左杉签亡字4字 玛事， 仨规夺我0 
是在趣 _ 个宇奥峨铪杉署 丈字， 

■ ■ ■ m ■■ hIm nia r ■ ■ ^1' ■ ■ ■■_nEigaBigie«pcfl__ ■:-•■■■■■ ■ ■ ■ ■■ ■■nHaisa% ■ « ■■ ■■ ■ ■ ■ ■ ■ ■■■ ■■■•:■■ ■■麵 a : • ■ ■ ■ ■■■ 種 ■ 


拿起笔来 


运用你目前所学过的知识.找出到底是怎么回事1 


t ie 


d 1 


iaure 


cell 


textLabel 


se ] f 


drinks 


ofcjectAtlndex 


xndexPath 


row) 


cel 丄 


我们正在试 ©拕一 个字興赛逬字符串里 

把一个卞典放迸标签的义卞中，而 d 的足 I 个节符串 . 肯定尤 
法成功。权们以前的数组是一个字符串数组，所以这段代码 I :作得很 
好。现在我们换成 r ▲个字典的数组，就得想办法从取闹取出饮料名 
称的值(字符串），再把这个值赋给文本栎签。如果你苒仔细看看 

DrinkDirectionsTplist 就会发现， 里面有 个字典的数纟 〖L - 每种饮料 一 个 

字时。 字典中是按照键来存储值的 I 它们 M 是个键™值对的群集 D 要 
从甩面将值取出來很简中，只要向字典发送 objeetForKeyzney " 椚 
息即可 # 


轉不气 老趄龙裝印中的馈:给迂 
本符 ■#■ 怃霜 ji 龙名#从村在 
的辛苒中抽 敕出柒 、 


x 


somelabel ^ text 





字典 


— Cupid r s 
Cocktail 

ingredients = 

Cherry liqueui f 
peach .,* 

directions = 

Shake ingredients 
and strain into 




格 r ㈣ 
此炎推。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist 模式视图 



之 I 地允视图的④个 


动手对你的应用进行修改吧经此之后.它就应该知道你使用的是一个 
字典而不是字符串的数组了 而细节视图应该保 留一个 对它将要显示 
的饮料的 引用。 最后，细节视图应当在显示到 屏幕上 之前，为自己的域 
填充内容 。 



拿起笔来 



我们已经掌捤 r 字典的组合方式.也就崎以根据 d 鸣 
信息填充细节视 m 了 & 如果你将选中的饮料对应的字 
典交给细竹视图控制器，它就可以在向用户陡示 m 


Sff 1# 
視图 


o 


改变表格单元的配置方式。 

在 RootViewComroller.m 屮,修改对单元格的 textLabel - text 城性进令 
賦值的方式，要使 ffl 来 ft 杯的卞典中的名称值 e 


❹ 


f f ■看 NStiLctb Aiary 托 


在细节视图中添加一个对饮料字典的引用。 

/ KDrinkDetailViewControiler , h 屮.加入 一 1、 NSDictionary * 成员变量， 
命名为 drink , 井声明相应的诚性 6 


❹ 将 drink 添加到 DrinkOetailViewController.m 文件中。 

为新的字典引用添加属性合成和内存释汝代码。 

r ^ w ： •妩食碎汝”严 ㈣ 器 


it 代码处理装布字興的 plist 


藝 


#龙知 

一 C 给 

, s M i 

T. i: 

.f 容字 
■ft 个 

#?f4J 

字翁麴 ® 1 

个斯 ^ T 






针对字典的修改 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



仔细检查一遍代码，确保一切正常… *- 


/ / Configure t. he cel !, 

cell. textLa.be 1 . text 

objectForKey : E^name "]； 

- - 

return ceil; 


If .drink ： ob j ect At Index:: index Path T row 

采汰穿典中获 If " _ 


UlViewConttro I ler 


@interface DrinkD^taiIViewContro 


孑搏 54 旮喊 4 的猗笮对氟。 


naitieTextFie 




oc 

































□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plists 模式视图 


运行测试 


既然我们已经让 brinkMixer 能够处理字典了，那么就继续行动，构建并运行这个 
应用吧 & 





Aftrtr Dinner Mint 


Aftershock 


Apple Martini 


Baked Appi 
B«fl Stinger 


Beetle Juice 


Black Ey^d 


Blue Dog 


Bookmaker s Lush 





idiCHVW 




3：14 PM 


Ingredients 


Lor^m ip£um dgigr sit tr eJit 
la met, cofisqcletaur ciN<ym 
^dipR&icmg pacu n rin 
eiusnnodl temper inadidunl ul 


□irccliqns ： 


Lorem ip^um oolor giL ef ehl 
LairieL cons*cteiaur cillium 


adipisionq 




do 


pecu 


eiusmod 


leniEjaT 


incid^dunt 


Lt 


X 可妒 jE 第工作 3/ &经 > ，再崩 
濞，琪在長时候镇>缈节3, 
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填充 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


麵节视 © f 要数梅 



「 t M C 技恕办法解汍了处理字典的问题 ■ 

^饮料_«贴了。 fa 缝想把如 
^仿患从字典数组中提取出来交给数据源 


Melon Tree f . ^? a i 'A T 




■^#1 I. 

-■ a 


砷钃况 T 

數揭 ; m 
■pUst 0 






□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist :模式视图 


毎令字興中郗有我 们霜要 的全罃 
信息 

H 前为止我们仅仅是用 nam ^ l 将毎种饮料的 名卞促 取出宋，4 
添加进应用屮 t 为广将成份与阴制说明也填充进去，找们需要使 
用其他的键。我们可以直接将这些键在代码事，但作为 
开发者我们应该要比这做得 M 明一些，所以嬰将其提取为常试。 
剩下的事就只有为细节视图控制器获得正确的字典了，然后它 
就4以提取出所宙的信总了$开始行动，把这一切槁定！ 


Ab 酬麵 麵麵刪 i 賴 H ‘娜麵此 

^ ^ g 数裾，最简单的办法就足进行呰快速代叭承构。 

© 组织好你的字典常量.不要出错 

由〖:我们在视 I 纪抟制器中沿贤用到 nam ^, ingredients 和 directions 凉键, 

所以应该整理好代妈，开始 他用真 lF _ 的常 M ： 。 

创违一个名为 l > rinkCowstants . h 的新文汁(#: 菜申中 选择 File - New , 然 G 选 
抒 Other 和空白文件 h Xiname 、 ingredients 和 direetions 添力口常量定义 
(用 # define } 。 在 Drinkl > etailViewCtHilroller . m 和 RootViewCotitrollerjnU I 人 
DrinkCcinstants . h ^ ifkhl , 将 fiili 编料的 r ' name " 替换为新的常 mNAME KEY 

O 设置细节视图控制器的 drink 属性 

在单元格被点击时，你梢对细 W 视围控制器进行实例化，之后需要在新的控制 
器中将 drink 属性设肾为选屮的饮料 § 


o 在细节视图控制器中添加代码，填充各字段 

细节视图滅示出来之前，视阁控制器应姑用饮料宇典来设艽各组件的内鉍，如 
名称 k 成份以及调制说明公。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


整理 



h D^i nlk Dte ![ 3 liI ¥' i « p * iC uNcr . h 


Dr i nk Deia il Vie wOmiroI lei.m 和 RootViewComrollcrm ^^ f ^ 

# import "Dr inkConstants . h 1 % ^ 

-- - 

Then iidd the constant (o display the name: 


存达 个亡件 中我们把字鹮键痂威 

m … ' 


/ / Con f iq jre the c(] 


Qj^htcceedKl 


■ DfinhMiHfTApp-Ofl«gj(c nn 


celi,textLabsl - text 
objectForKey:NAME_KEY];^ 

return cell; 


；self . drinks 


ectAt Tndex : indexPath.row 


将 @ i-u? rn.fi' M 成、达 

个 ft 


[> rprihi ' c | ii ^ E ^ Ml % N U : 


NV '•f If^lf ll 




Urii^k^i ^tr-ln f Q.|H 5t 


I Jif^urw^r'k 1 


tt^r If* f4i?*E I 1 E a ■ rd 


iCfeT Ir ^： JNi^rl . i m n ，卜 ） f r js - t — i ' - 
IJi-finif C'l：f IVf^ M J ic ! 


攀 ^TTlrholi 

_■ ^Qy Imp e-mcnE Fi It i 

NPl Fii«£ 


+ 叶咖 Uo” ai ， 1 :. . h 
Hu ir ^-. f \. ■■! 


Prgdy^U 


► EKEC^tlbttSi 

T 纖 [rron dnd Wd,rrliin-g> 

t ^ fmd i,ciu tv 

► _ Ji ® o0ltm]rfcE 

► : - 


_ □ rvnl (, MiMtf _ PrM i i!i pen 


m mjin. m 


Dr n kPHTPctiC nr> 


■- Dr-r 1 k&c #Ca fin oiler Mt 


■. HijiStVdtwC t roller , 


*■ HtiMlWhldiJA . nib 


prK'h.Airay.piiil 


+ Crev:td o- ' - n：ev P y L &»n^ r.*\ h 


F 面就娃让细 Vj 视图正常 i : 作所需要添加的全部代码。 


Drin kConstants . h 


DnnkConstants.h “ prinkMi^er 


^ mQ 

Ca T^ks irfo 


i^nrHiUtor - ^,-0 I D ^ b^g 


kaiam 










1 Code 


Cj^auips & Fites 
W 5 1 PriRik^'ixi-r 
T CllMCS 


□ riiipC-LPfibliiiil 


Keciivitw'Lfl.ntrci hi 


, Rfm ^ Vi ^ w^ffcnTrfilPrr m 
p Dpi nhiMi Ktf^ppO* 


LJccaii fit M-ortifoi itr.m 


Other iou^ts 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist 模式视图 



support row se 


DrinkDetailVi&wControLl€r *d 
[ ； DrinkDetai1ViewControlier 
Iler^ bundle:dill; 


r iewController - 

Wit iNibNaitie ： @ fJ DriDkDetai.lViewContro 

知入 a 4 ^6 j 从会迷中灰 • 

[self _ dr inks — 个专进 1 


drinkDetailViewControIler.drink 

indexPath* row!; 




obj ec tAtlndex 

f self.navigationControlier 
animated:YES]; 

{drinkDetaiiViewController 


在细节视图控制器中添加一个方法，用来填充各个域的值 

















cupid's cocktail 


这些东西 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



再次编译、构建并运行 


Capiam and Co-la 


Cats Meow 


Cupid's Cdcktail 


D 寻 y at lh« Beacrn 


Hunler 


FlrecrackeT 


Flamirtg Nerd 


Gingerbread Man 


Key West LBirpnade 


liqueur 


peach 


pps 


iJI dJiUtr JUlCC 


UHBCliOn5 


Shriki 1 


in^rediimlTi 


irxi 


T ； LII1 


C ： hlllK1 


hiqrWb；!ill gl^LKA 


ink) 


'；"■ 




hi 




^"H?rry 


有洵必 


每次有人点击了 一种饮 料时， 
我们都要重新创建细节视图，不能重 
用以前的视图吗？ 

答： 对于 Dr 〖 nkMi ) ter 来说.这不算 

什么大？^因为这 个视围 是很轻量的， 
我们在用户点击 饮料时 重達它也不会 
有大多开销 d t 过如果要追求姓能的 
话，你可以重构这部分代妈，每次都 
重用同一个細节视图控制器，只是将 
里西显示的内容换成被点击这一行的 
饮料 D 


答： A '码里放一麂峡編码字符串 
一般来说都不是什 么好主 意一一不论 
砟用 的是计么编程语 I 、哪一种平台 0 
把它们提敗出来,用 # define 定义成常 
量， 就可以 it 编译為对它们进行检查 5 
这蛘当打错字的时候， .心扣 “ name ” 
打成了 &i nme " 这枓的错误只有在 
运行的时 i| 寸暴露出来， 而把 NAME_ 
KEY 写成了 NME_KEY H 会在编译的 
时候就会出诗， A 而提前支现褚误^ 


我们为什 么一定 要把宇典的键 
名都提取到一个单独的文件中呢？ 


_我看了 NSDicliG ^ ary 的文档 T 
里面有一个 valueForKey : 方法，也有 
一个 objectForKey :。 二者有什么区别？ 


答： 问得好。 v a 1 u e 卜 ■ () 『 K e y =是用 
在一祌叫做鍵值編码的模式岛中 
的.这种#殊的模式通常用于 Cocoa 
Binding 当中 fl 这里有一个微妙的 ?5 
阱. 那就是 NSDietkmary 通常只是把对 
vdueForKey: 的调用簡单地转化成一次 
ubjectfbrKey 调用，而 il 看起来二者都 
能正常工作 p 然而. valueFo『Key 实际 
上会怜查你传给它的键，根据鍵的不 
同会有不同的行为、这 钟情兀 几肀从 
来不会是你的意罔所在(当然 f 瞭非 
你足在敗一些 Cocoa binding 的活计 ）■_ 
正确的方法是使用 objectForKcy: ^ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Head First 

丄体闳 口 8 


plist 与模式视 E 




应用进 AAppSforeJ 吗？如菜迸 A 3, 我轼陡 
在 I ?己的电活 i 把 STm~F 来， 懋后孖 始加入 
E 多诮■技巧3 ! 



用 ft 铀的枝 fe (也 
伐的 ) iff £&5 - 



署起弗很有疖垵啊/ 

鸟上挠矣飨苹笄食笱，然磨 
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一封现代版的 信 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



0 : iTunes 商店 


主题 : Drink 




St 0 m _ h 发售。在您对 
您的应用未被核，; f 1 :来遵循苹果雙胆^机 
表格视图的见冬 役柯使 酿鲜示 梦 

未遵循 

在修 正您的实现之 r 口， ㈣ 
进行审査。 




石#科科奉看 
咔 q 了…‘ 



稍后我们会从头到尾解释一遍审查流程。 

稍后我们会在本朽中带领你一步一个脚印地 
经历一遍提交应用进行审迕的过程。 H 前, 
你 M 要操心怎么去修改 DrinkMixa 就彳 j 1 了！ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


pnst 与模式视图 


我们在玎用性上出3问题 

我们知 iHfN 户需要触摸饮料的名卞，才能单独肴到¥—种 
饮料的细节，但是用户怎么会知道这一点呢?对 r 如何处 
理逐层深入的数据， HIG 有许多建议。我彳门使用轰格视 ra 
就 Q 经走上正确路线但是 H 1 G 还有 I 午多额外的违以, 
上帮助用户理解如何在应用中遨游。 


表烙 $无笱许多 内運的9用作古子 ㈤ 考惠 
芍以稱劫用户1辟如麦用伪的左用一印 
值他第―次用它 



什么时候我扪应 ，使用 被滿指示元素呢? 


HIG 提到了训 _/ i 披谣按钮和被處指小器-^ 我们泫 用哪一 t / 为什么? 
















被霈你的 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 





-M 是时候去深入了解 HIG 了，找出到底哪里出错了 。 

什么时候我们应当使用披露指示元素呢? 

第 8 亲的"紀薦表柊祝®〜中.含很碘盔现鈞 ft 么优你违反了 兵子玻 

■ fcJI lfcllil^l II 圓 I 1 ■丨 _r -■■■_-_ | ___1 讓 8 麵 ■ ■ fc I I li I ■ li ■ I n I - PI - kJB^kll 

露斿系的總定： 

id ■ r r i * i r s ■ ■ r ^ p i b* ■■ ■ ■■ ■ -»---s---6iMfcsii.ai8iiiiii-sBiti ■• 丨钃 ■■. i 丨 ■! ■■ 鼸 ■■ - 1 : siiinviBir 

“披露 指示元素……在你使用表格来表示分层数据时，是必需的。 ” 


hig 捉到 r _ 节披露按钮和被遨指示器一我们该川哪一个？为讣么？ 

破铱搾牙器表孑 aj 子一个条0 S 苟下 一4 信总（比如忮料鉍辛）可用，去你魚志孩条 

这一朽# i 泰达¥4的政瀹。招纽选 t 一片 C 外二 ：！敍傲一些 
龙他事伐一 ( i 如鉍岌¥个劫5。这0经起出5戧们0前的甭求，所以我们軚 贤祷僅 

■ ■■ 必 ■»■(_, I ■ l >■■■ l > iil _■_ > ll ■■■ K ： 嚅 '-' I . P - - - - » - ■ - 8 * fc ■ - ■ d __■*-£■ ■■ LJLI&lhILIBISI l » .1 I J L J K J I I k I ■ .1 ■ I a I 9 I IB II II I ,B,!B，|ra,,pE, 

用楗 t # 矛苕 3 a 


那么， 被露 指示元桌到底是什么^两哫？耍把它放在哪甩哫？还是让我 
ffj 更仔细地再看一看 HIG 吧: 

f 


会 J ■备雜 


的4杉诅。 


如矽 i 字耔苦 一 su 卢吁伐 f 逢用的荤 
■邊 ■ 芨古吁不 (?) ffifS g 


DrinkMker 使用的单元格非常冏争，但是除了如上披露指示器之外，你还 
可以很容易地紂宇-元格迸行其他类型的定制，屮十其他 应用。 其至你可以 
令只支持一列的表格看起来好像多列，比_上•个缩略图等。如果有 
需毋，你还可以调镜字体的大小，力_个表格中元“得 七空间 D 


精美的应用大多都对表格申元进行厂某种类型的定制，在浏览 API 的 
i # k ! 住这一点。对于目前来说,我们只耑要为黾元格添加披露图标 
以了,这样就可以表示出用户点山它们的时候还有更多信息可看。 













plist 模式视图 


如累簞元梏会引导尚 E 多信崽，就 
阁狨露指示器 



表格视 m 单元有许多内建的功能 一一 我们现在只小过用到 r a 皮 
毛。添加一个披滿指示器 R 是小事一桩，只要告诉单元格要使川 fl 
么类型的附件图标就 行了. 畏一 # urnihkviewcdi 的文档，里爪⑽ 
到了其他一些选抒。 


类4 1 掌 f 茚可， 

tAtlndex : indexPath.row 1 




继续行动,构建并运行……保证可以正常工作! 


► 
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准备再次提 5 绐 App Store 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



只要一行简单的代码，就可以修正你遇到的 App Store 审查问题 



hi Canw 




PM 




After Dinner Mini 


Art&rshock 


Apple Martini 


Baked Apple 


Stinger 


Beetle Juice 


Black Eyed Susan 


Blue Dog 


Bookmaker s Luck 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plistS 模式视图 









同时， 再回到 App Store 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


锁 f 一度猥强劲…… 

但是随后负面评论就开始出现这是怎么 M 苹? 



liMaMin 


«t4T« ii J 


^* n 郎 On * 








i 出的故科戧一 


嗇. fs 我辟存 s ® 添加斜故料， 
定剌戢 t ) 5 的故抖 # E ” 


^ ；■ 

如 M Drt^teMlxtf ^ ^ 

鏢: J - 栽澧: 法和■进仔叼 

■ _ » 


/■-■■〜.; ： Mfrnt 


的时 f Mtnt 

Appk ^ in . 

B 灿时 A^pi e 
^ SUtlg^ 

^e»# j 此 • 

扭物 Su 娜 
ej， ue Dog 

8 °^^ ers Luck 


..间时销 
璗犬銕 ！ 


tri JllL% 


HF 






务一务谔论: 
栽乘 t 的饮料比 
祁个龙多 


我们 ，: sc 有一些亡制钕 
料，裁； rs 再:语备一伶筆 
#的故科$?。 M 


泮价笮 

点緖糕 


种郝 7 #欢。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plisth 模式视图 



0 




想，想当初你是怎怍设计 DrinkMixer 的，再考虑这些反馈 
设想一 F 掊下来耍做什么。 


0 怎样才能解决 W 户关心的问题？ 


Q 根据 DrinkMiwr 的结构，你应该怎样付代码进行承构才能修正这呰问题? 


© 有没有 Hi 容易的修改方法？史麻烦的呢? 
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满足大家的盖求 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 





'E' las 力练3 


你准备怎么实现这个视图，才能让用户可以向 

DrinkMixer 中添加饮料？ 


苟 许多神 E 麻颅的方法，以总 很士几种又錡 A “t 易"的方沾 & 递常， 
的吁我 f 3 布言 冰加 Ci 一 ¥能卷萄荦的方4魷€尽董重用3绍完威的代辟 
我们 f 宏链糾用上导板控制器, 现存来 屬看戗不能用 ^ etallT > ri^vuw 
傲一呰有用的 搴…… 




想-想当初你是怎样设计 DrinkMixeiffj, ff 考虑这呰反馈, 
设想一下接下來要做 什么。 


怎样才能解决用户关心的 M 题？ 

麟決这些问拯最商 辈的泠 法就差更新 H 用，让用户可以 t 6舍饮科列表 

_&«.jsisj.iii. JLJkJki-iBi.ji. 'iHJBisiaLiiiijii:iB > iaiai.'iLJiiiHiBiEii , iBiBiaiflr i ir i iri i^i^ <, ir i iBiHiaiBi ai ir^p^p , iHi^i H i i ii a «p c iHiHiHrflB , in £ iaiai £ ii!iri 

中淥加 E 多内容 U 


0 根据 DrinkMixer 的结构，你应该怎样对代码进行敬构才能修正这些 H 题？ 

我们芍 以加一 个新的视图，让用卢芍以在 f 蘅铪入他 Ot ) 3的饮科(達患 
含 f 起奉左找就琴一个 麵爷碑 ©, fS 甚用户 4 f 會入驾袭 
的 fi . g Q 戧们 必硒戧够将訥 fl 总係存起柒，吞 f 新表格來$吞新饮科， 


0 有没有更容易的修改方法？吏麻烦的呢? 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist 与模式视图 


婼建应用布烏 


/ 



下多个搞扨，钕5淥 
加扶科招纫，你这 
可以在索 f 时加八 A 


这里是为 DrinkMixer 的表格视图做出的两种设计 a 谪问根 
据 美观 . 易用和 iPhone 应用行为标准等原则.哪一种更好 
地向用户表示出了应该在哪里添加饮料？ 


焱导托控 #*j 思上 . 知入一 个其坤 
衷銮的麴在采启刼一个斟疙任 


夺导 M 控剩器下®添加一个新的工其 
括_ i 蕃 ¥苟 一 盐招茌. 


CW’s Meow 


Gingerbread 


Man 


Key 


West 


Lemonade 


Curd's Cocktail 


Day at the Beach 


Oeer Hunter 


Firecracker 


Flaming Nerd 


Drin 


Captain and Cola 


Cals Meow 


Cupid% 


Day art the Beach 


Hunter 


FtrncrMcksr 


Framing Nerd 


Gingemread Man 


Key w«st Lemonaclv 


选择 1 


选择 2 


哪个界面更好？ 

为什么？（详 细点) 


为什么不用另一个? 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


这里是为 DrinkMixer 的表格视图做出的两种设计 0 请问裉 
据美观、易用和 iPhone 应用行为标准等原则 t 哪一种更好 
地向用户表示出了应该在哪里添加饮料？ 




导弒茬利器中 带有由 運 
拓钮主辟:： 


分表格视 


选择1 


选择2 


哪个界面更好选择 

■ ■kllilBilLI-l-lfidb-n.-g.-§ r ； . r . Er1|1 |. ani g ra|lj || adkjak j |l|iia j BaBai| j^ |BIB|H| g 1H 

因衿在导舭控剌器1旋一个阌彷#不金认表格视■中占去太多 

■ 1 J 1 1 1 J 1 - ■ p-ri>iBurii!iai !i i a r i e j k - i. ^ s. j - 4 s. j ^ . - « . . r n r , r ,, r . H , H , K a , ^ , , B , a j ^ j . i j . 

空间。 兩 H 导舦控制器中也内患 5 的这个#往的友轉。 

1 J ^ 1 ^ 8 * * " s ■ 8 " ■ ... s ,丽 ■ r , r ■ 5 丽 F 丽 ■ _ ■ ■ ^ " 8 - k . .^ B 8 ■ B I - . .._ - _ r - _ t r ■ ■ 1 ■ ■ ■ ■ , ■ ■ B ■■钃 ■■ ■« 1 ■ 

为什么不用另一个？ 洼择 之今界齑有些鬲復,而£也君写更多代鹆。 


为什么？（详细点) 


..rii Camsr ^ 1D:H AM 

L^ , . H 


as 

■ 」 
^sl 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist - 模式视图 


用导航控制器按钮 
进行編辑 

到 h 前 为止. 异航拉制器 d 经被用朵在视图之叫进丨『切换， m 
足如果你用过一段时间其他的 〖Phone 应用，就会知道它的功能 
远不止干此。甴于 mTaWeVkw 儿乎总足嵌在，个汁航控制器 
中的，对表格进行编辑通常都是通过拕制器 hlfi [的按钮来宂成 
的。酋先，让我们在守航控制器上面添加 个加& ( + ) 按 
m , 用户点击这 t 按钮就町以添加饮料。 



W 東击这个 



拿起笔来 


Jk 


用 Xcode 在导航控制器上添加按 H 以及与之 
的 IBAction 和】 BOutlet 。 



O 


❻ 



在 Interface Builder 中打开 RootViewControlter.xib 。 ^ 

在抟件庳中找到 Bar Button Hem , 并拖哫 个 按钮到主窗口中（这 
会在列表中把它加到衣格视围的后而>。这个按钮并+公显示在 
Interface Builder 中的 W " 蚊控制器上 我们保添加代码，让它在运 
行时显示出来。 

为 addButtonltem 添加旧 Action 、 旧 Outlet 和厲性声明。 

像其他按钮一样，我们得有个 IBAction 让按钮被点击的时候调用， 
ili 妈有一个对按钮 d 身的 - iftiRiootViewQjiltroUeriiifl 


尤 $ 5-1 ® 
“ lL 灿 1 f 的苒 

恭钤 a 


为 addButtonltem 添加 synthesize 、 dealloc 以及 
addButtonPressed 方法 Q 

合成 属性， 释放 引川， 件实现一 l^addButtonPressed 方法， 
时记录曰志信息这些都在 RootViewControUer.m 里。 


在按钮被点 it ? 


在 Interface Builder 中做收尾工作。 

再次打开 Root Vie wContro H e rx i h ，将新加人的导航 K 按钮 
中的动作和输出口关联起来。 


1 £ 窗 「I 


最后，为导肮栏按钮调出托看措，将 Identifier 这 项改成 Add 














添加按钮 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




用 Xcode 在导软控制器上添加这个按钮，以及与之 
关联的 IBAction 和 IBOut 】 ei e 

,㈣ 





@ interface RootviewControIXer i UITableViewController 


O 为 addButtonltem 添加 synthesize 、 dealloc 以及 

Root\fl ewController.h 

addButtonPressed 方法 a 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 
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按钮拉 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



继续行动；构建并运行应用 



After 


D nn 白 r 


M nt 


Aftershock 


Apple 


Martini 


Baked 


AppI ^ 


Stinger 


Bee 


Beetle 


Juice 


Black 


Eyed 


Susan 


Blue 


Dog 


Bookmaker 


Luck 


s 


•i Joiner 


9 




PM 


芍以 fi 控 fr } 会申罨 i _] — 
条线乂 f 倉息… ___ 
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按粗出现在3视爵中 
1S 長然盾孩怎么办？ 





□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist ^ 模式视图 


这个按钮应 g 釗建一个新视 © 


我们的新桉钮起作 用了: 动作方法被调用 r , 但是什么有用的 
車都还没做„我们需要给 m 户一个4以输人新饮料信总的地方， 
这可以在-个新视图中來完成。正如细界视图一榉， afi > fP . 
u : 导阬校制器来处理视 ra 的转换， 





个祕 

㈣ r($ 叫妙 ㈣ 认 


添加饮料视图 
控制器 


根视图控制器 


耗戏硪聋笮 - 


■ j 


饮料细节视图 
控制器 


脑力挙重 

要让用户可以输入新饮料1我们需要哪些东西？确切地 
说，需要哪些控件，而你又要如何布置它彳 a ? 视图控制 


ln>^^fevUwCo^tvcLUr D 


器应该如何运转_? 



► 
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* 用视图 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


我们需荽一个视哆 . 但#不 

定是一个新的视礅 _ 


我扪的“新饮料 51 视圈实貼上只不过蛙细 W 视阄的一今可编辑 
版本。 所以我们并不会从头创建一个新的 nib , 而是利用 UKilib 
文件)逛与其行为 <_ iri 文件中 LJIView 子类)分离的这忡情况，来#: 



用绌节视图。 

到 H 前为我们-直都在 n 〖 b 和视图控制器之间维持着一对 
-的关系。这非常正常，可是视图控制器实际 b 都足正常的 

Objective - C 类，我们可以用而向对象的扩展机制-~比如继 

承——乘为之加入我们期望的行为 D 


亡本字段 H 含 
绛出键渰， fi: 
你轸入鼾的 


添加饮料视图 


不:〒- 我專 支砷的 
=二哉 P 電类一 个缶的 檔 


甚巧 i ?/ ■铱钱 ㈡ 。 


控制器 



0 


o 



m 的鸣，斬渌一令银®拉制 
S _ 但是不 tg 新 wib ? 裁冰为它 
们总甬 g —起出视唯。 


并不一定， 

要 i 己住， dbi ： 件只不过足 个 fflXMLA 式来灰示的视使用 nib 
要比用代码宋布置视图简单得多，而由干 nib 中只是图形信息，你痛 
要把实咏代码放在 It 他地力％也就娃视掏抟制器的所在…… 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist 与模式视图 


视©控制器定义3视铵的行为 


从用户的角度来说，我们有3个视表格视闺、 细节视 围以坆新饮 
料视图。但是山干 我们電 用广) cih 文件来创建“新” 视阁， 所以 只需 


要添加 •个新 的视图控制器就可以支待添加饮料 C 也就是说裉本不 







由吁 3 S 

样，我们 


个麂®卷起瘃一樓， 




将 w 与行为梦离，有垆子对袂障 
翅行重 



脑力挙 

同时重用 nib 文件与细节视图控制器也是一种选择 



但是在什么地方我们会碰到问题呢? 




217 














跟踪哺出 ns 动作方法 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Mib 文件包宮 fUl 组件乌线接…… 

看 f!]nibfrj 力忒之 足创 m —个新的视图控制器，件作它进行初始化 
的时候 1 将 DrinkDetanViewCcmtroner.xib 文件传给它，不过这样做 
冇几处难点# i 己得吗，我 们用! nterface Builder f } Tv ^ 仅仅进彳 i 界 【酎 
布局的 s 我]还 用它建 立起纟 fi 件与 加载 nib 的 类之间的 联系。 


扣採务 4 噠 G 






v>etailt> n^fevtewCD v\kro Uer 


iB-OLHitlet MJT"extF[eLd + iA,fli^eT"e^tFLeLc (； 


(vo^rf) viewwLLLAppear: (BOOL) 
ea ^ lv ^ attd ； 



T 


a ^ ^ s -™ ri. "■■■ — —« 


气 2 a 



■I 山 ^->1 Ti 


mvi 


Sfl rtf ^|| 
^Lif tilhum 

su ； &vd cb 
■w ■nci'dhdunt uni 


_ 1n * T ""^lg 丄 = 

**P*SMSng p&Cu. SK t ^ 


SKT ” 

ft<J5miKl ^ntpat ineidhfwni 


,,认及 nib 的文件 所冇者信悤 

nib 中实阮 L 许不包贪要与之设置连接的视 ㈦ 控制器类。它 足通过 nib 的文 
件所有若来伐取这一信息的。当你将 mb 传递给视阁控制器时，控制器会将 
nib 反序列化,然后开始按照 tiib 文件中存储的输出口的名字建次联系。也 
就适说如果我们把 nib 传给另-个视_控制器，我们甫要保证相同的输出 n 
的名字都一祥，时应的动作也一样凉。 




留裨 i 


重用 nib 可以满足我们在这个应用的需求，但是这并不适用于所有应用. 

受 DrinkMkcr 的构辻 / j 式的影响，找们只要村细节视图做派生就可以满 
足需要。这种方法对干这个应用非常好叫，但是在更复杂的应用中这样 
做就要小心，因为代64可能会难以维护。通常,最好还是吃点苦头，打 
个新视_……有些时候你会盘识到这些视围并不应该是一模一样的。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plisU 模式视图 


你玎认对视 © 迸行派生和扩展，就儳 
对其他类一# 

找们井不边仅仅重用 Mb ， N 时将所有输出 pi 与动作方法都重新创让一 
次，而进派生出 DetailedViewControiler 的子类，并加人我 1 TH ; 毋的行 
为。我们的4此01^111£\^6坏0>111^11钉与061这1】£<1\^切(^01111：011«扣同.只 

不过異 ff 了创建与保存一个完辕的新饮料的能力。其他一切行为一-- 
兄示名称 1 Sl $ 描述 W -- 都是与 DetaikdViewContmller 完+:-样的。 



iB-onUet m. e 1 Ft e Le( 


L 


itwCo ♦伽也 


Ad^Dri lA.fevi^wC^iA.t roller 


…伐是哉们 ts 竣变一步 
w 兴们 f ? 电®几个方 4 



去加我⑹咖加此… r 


首先， 我伯霈要创建新的执 
戽控锏粽， 
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该在何时重用 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


有阳必考 


我还是弄不明白，新的视围控 1^)* 那 为什么 44 留神” 一节瞥吿说 
制器怎么能没有**个新 nib 。 重用 nib 要小心？这样做到底好不好？ 


在那个 nib 当中，没 有什么 
东西是不能通过一般的 Ofcjective-C 
代码手工创建的 t 你很可能已经发 
现$ 用 Interface Builder 通过 nib 来对 
视 a 进行布置，要比用代码 进行轻 
松得多，所以当你要创建一个新视围 
的时候.通常都会通过创建一个 n i h 
来完成 # 饵是实际上你完全可以构 
建一个慮用枉序，却一个 nib 也不用 4 
吋于我们 来说， 准备在二者之间取中 
埭之道：我们会创建一个新视但 
是重用另一个视围的 UI 信息， 


^ I 很不幸，答案是看情况。 
对于 D r i n k M i x e r ,我 M 可以重用 
DeiallDrinfc View 私它的 nihu 是由于我 
们期史 眄个祝 JS 的布局完 t 一故，而 
DetailDrinltView 实际上也; It 有任何特 
殊功能 a 汰而在一个更复杂的应用程 
序中，你这 样做訧 可能会遇到问題， 
比如不诤地折腾这两个视 m 控制器， 
或者向子类暴塞了太多信以致于代 
码变得难以维护，这并不是 iPhone 开 
发所独有的问题；不管怎嘩，你要派 
生一个子类的时候都必幀要小心从事， 


对于我们的应用，使用予姜很合适， 
这种用法你在羊果公司的一痊例子应 
用桴 寺中也会见到（这也是为 什么我 
们会在本书中包含这些内容的部分原 
因） w 但是同样有可能在其他一些应 
用趕序中.你会希望视@3是相似的， 
但又不是完全相在这*情况下， 
请同时创建新的视图控制器与 nih w 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist 与模式视图 


ffl Xcode 在浚布 nib 的情況 f 创建视穆 
控制器 

F 面我们要做的，就是在 Xcode 中创建一个新的，没有自己的 nib 的视 
图抟制器，然后把它改为继承 QDemilDi inkViewComroller 。 这个新视 
图会继承所有的成员变 ft . 行为（这个我们要有改动），以及我们所 
需的 nib 。 



拿起笔来 


来到 Xcode 中，创建 AddDrinkVicwControllejff'j 各个 文件。 



在菜单中选择 New - File— 创建一个新的 , 没有对应 nib 的 : i § 韵逮射 i 件的的 4 场 
UlViewControllcr , 命名为 AddDrinkViewContnUler q 你不 # 濩喵现 ® 备 ) 違 ’ ^ 


打开新建的 八 <1^10 如 1^ 化你 ( ： 0!^011£^.11 殳件并进行修改， 将继承的基 
类从 UlViewCmuroller 改为 DetailedDrinkViewConirol]er Q 别忘 r 引人 
DetiiiledDrinkViewControNerh 文件 6 ^ ^ 菜的圮 

- 
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继承饮料细 f 视图控制器 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



1^1 -等一下，为什么我们不直接把 
nib 传递给 Add DrinkViewCont roller 
呢？为什么要派生子类呢？ 

答: 我们也可以那样做、担是问题 
是我们并不仅仅在处理 GUI 布局 p 我 
们还有文本字段和标签有待填充内 
容 B DeiailedDrinkViewControllei : 已经 

拥有所有我们需要的字段对应的输出 
口，而 A 它还有在显示饮料前用饮# 
的信息填充字段的功能，如果我们不 
使 Jfl 子类，就必须在新视困控制器中 
重新实现这些功能。 


有何必著 


这是不是某种精心设计的 Head 
First 例子啊？坯是说我真的应该给予 
关注？ 

答 :你真的应该留心这个问题这 
忡後式出現徉还是 蜎为频繁的， 许多 
苹果么司 的示例 应明枝序_ 到了它 u 
用一个视圈来1示軚描而用力一个进 
行编辑.是很普遍的,特則是在表格 
驱动的应用秸 净益中 I 3] 户可以将表 
格置于编棘模式中（我们稍后会进一 
步谈论这个问题）_有时候你应该使 
用完全不同的视围；有时你可以重用 


现有的 。 

你提到了默认情况下成员变里 
是保护访问模式的。如果我想在类里 
使用私有成员该怎么做？ 


苓: 很简单—一只要在接口定义中 
成胬 变童声明的前面加 上® pri vate ( 
或者是 @ publk ：, 如菜需要公有成裒的 
话）。如果你没有在前雨加上一个访 
问？艮定苻， Ofojective - C 默认将成员设 
为保栌模式的 
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t ) M .^ Vt € wC ^ LA ， troLLfir ^ . 电约 


Send 


AdcJDetailViewContmllerjnjiCftmU ^ j ^ 
照 Xcode 生成的原样不变。 


AddDrmkviewControlierh 


#import < UiKit/UIKit 


#import ^ DrinkDetailViewController.h 


@ inter face AddDr inkViewCont . r < 


1. er ; DrinkDetailViewController f 


f m d 


来到 Xcode 屮 * 创建 AddDrinkViewControlle r ^} 各个文件 


你需要在菜申-屮选择 Fi】e — New 之后惮出的对话枢中. 
创建*个新的 UIViewControl _er 子类。谓一定不要选中 
With XIB for user interface 点选_、： h ] 为我们4;需 
个 jdb 文件 n 


4 〕 1 i Mi n i Lfi fi vl£ wCo 來龙 

? i 入夸的 il 裨铽 译器对枝逆亡哉 C 



□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist 与模式视圉 



古姆:现在我们有 AddDrinkViewController 这个戈了，那么 
我们要做的鱿造把它出入视图栈中了，就像对细节视图那 
样，是吧？ 

乔：有道理-——我们是用 导 航控制器将细节视图 ffi 入栈屮来 
进人细节数据的…… 

弗兰克:小过再把-个新视图放到我们的列表里面,就有点 
■ f 、 ~^ 广 D 

吉姆；为什么? 

弗兰克：嗯 . 添加新的饮料实际上是一个分支任务。 

乔：啊？ 

弗兰克=川&离开了浏览饮料这个常见工作流，来创建一种 
新饮料。 

乔 ：哦， 对啊。现在他们是在输人饮料了，而不是阅读和调 
制饮料。 

弗兰克：对 . 所以这种时候，重要的是通知用户，他们必须 
完成这个任冷。要么完成所有步驟，要么—— 

乔： _要么取消任务。 

弗兰克：那幺，这个视_应该是什么样的呢？ 



脑力练3 


下面迭些视图中，哪一种更适合通知用户该做什么？哪一个 
与其他相比，更容易引起误解？ 



DiretlltHia 


Sti^ke vigomOursly 5flrvfi 


Siiak* vigorously 




SCrVE ： 


kn^red^fiTs' 


wMe enurne d* msn(h& 5 
pep«h Liqwuf wod^a. no! 
choccriale 


wtiiEe Creme de menthe. 
pfr-ach hqti^ur vodka, hoc 

chocol 邮 


lrygjedl 4 nls 


你在此处 ► 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


模式视图〜 4 

模式视裰辻用户把浊意力集中在手头的任务 
上 

当用户把玩你的应川时，他们都习惯 P 在浏览数据时见到视旧来回进出，然而，某 
苎任务是不 M 于■般的数据浏览的，对于这些仔务我们必须要唤起用户的关注。在 
iPhune 上 T 可以 M 过模式视图来做到这一点。视图从开发荇的角度来说，仍然 
是正 常的视图，圯坫给用户的感受却有以卜这些小同之处： 






pjg I. .fwiftii'iwfihM I - 

Drink Mlxef 




After Dinner Mint 


Bookmaker s Luc 




Black 


Ey«d 


Suaai 


Adif»iMC«ri 9 


oiysmod 


Blue 


Dog 


W . 灼 




IngredlBfita.: 


acjpt&ic 


mgi pecu 
i lempoi 


siusmod 


irMadidunt 


□1 


■j-un 


lamet, oongActemr dlliupn 


A 1 l 4 r $ hQ^k 


Apple Martini 


Baked Apple 




Stin^Ar 


Juice 


In ^ rvdmnls ： 


intern ip^Lim 
lamet, eonse* 
adipotcing pc 
eiusrndd lum 


ocdons 


Atl#r O nn«r 議 n[ 


Apple 


Bulked 


Bee 


St 


... 比如渌 加或者 编辑亲 ® 




名 0 存好 


我 fN nn 在川户要向 DrinkM 中添加新饮料的时候，使用模 
式视图他们必须保存添加的饮料 ,或若放弃 (取消）修改， 
然后才能返回到 Dri nkM i xer if 应 HL 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist 与模式视明 


任何视 ©都玎 认作为模式视裰 I 现 

到目前为止，我们都是在使用导肮控制器来显示新视阁。对子模式视图 
来说略有不同：任何 UIVkwControl】er 都可以作为模戎视图来显示，然 

后在需要时冉隐藏起来。要在当前视图上而显示•个模式视罔很简单， 
只要向当 fJulMEI &^^ R^presentModalVIewCont roller : animat 

ed : 消息即 p 】 \ 由 r 我们的汉 00 〖 \^ 〜 (\>[^ 011 以就足；需要显/]^校成视图 
的视图控制器，所以可以向 self 发送这个消息，如 K 所示： 


[self prasairtModalViewController : addViewController ani 


和 c+ + 中的 thU 炎似。 



彳栽 们卑 d 犹&釦这的 

ArtdT>Ki^tevLewCcn^tirc>i itr 


ted: YES]; 


如果你 定參， 
那么祝勘 P •金简簿他签 矛出來 

滑迸入的豉果 ， 


一\拿起笔来----- 

k 修改 RootViewController+m 文件 , L 1 ： Add Dr ink Vie wContr oiler 能够在加号按 

钮被点击时，显示在 UINavigatiotiCorumllcr 中。 


你需要引人 AddDrinkViewContml er.h, 这样 RciotViewControlIer 才能了解这是一 
个什么样的类， 


| 修改 addButtonPressecl:seiuier : 方法 t 创建，个 AddDrinkViewControllei% 并将其作 

为模式视图呈现出来，要留意内存的管理问题一一不要忘记释放控制器的引用 , 
造成泄露。 


你在此处 ► 
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创建你的 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


?起|来案 


修改 RootViewContrxiller.m 义沖， il:AddDriiikViewContro]ler 能够在加号按 
糾被点 ili 时. ^^^UlNavigiitiotiCommUeril^ 



> ii . ^RootViewController , h 


DrinkConstants.h 


RootViewControllerm 



- (iRftction) addButtonPreased ： (id} : render I 分 


NSLog(@^Add button pressed !^} 


AddDrinkViewControiler *addDrinkVC — [ 
itWithNibName : @ /JF DrinkDetailViewController" b 


，以⑼；—个广 

[[AddDrinkViewContrroller alloc] 
bundle:nil]; 


xn 


[self pxresentModalViewController : addDrinkVC animated : YES] 


[addDrinkVC release]; - 

雲激的就是^櫟式 由彳 

也 甚-个视 © 硿剩器■■辦 


^ S 孑鼾视©#到器 

的， &沈含袢有_个_它的 
U 不霉忘圮妊超这个 引用， 


RootVie wControl ler m 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ pMst 与模式视 



现在添加饮料视图已经完整实现了，构建并运行这个项目。请确保测试了 
所有功能：滚动列表、深入细节以及最后的添加饮料。一定要试着添加一 
种新的饮料名称■•… ■ 




" D Hnic ， MlsEr ， ^" + 


After Dinner Mint 




Apple MarUnl 


—熬. S 备个 


Bee Sunder 


we tie Juice 


Bl^ok Eyed Suaan 


Blue Dog 


BooKmah#r a Luck 


勉賴衫适中块 ■ 

卷忾 



如果你的键盘不能用，可能是因为字段仍然处干不 
可编辑的状态， 

留神！ 之前在第4 章中, 我们让你在 Imerf ace Bui Icier 里把 

这些字段设成了不可 编辑， 如果键盘不出现，沾 R 
若回到 Interface Builder 中， 检杳一下现在这些字段 是不是 可以编 
辑的 & 


徂是当你輸 A 
奔乏盾，要： 
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山姆没法添加他的饮料 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 


这很不锊，伍麇我锒入完饮料认后，什 
么砝靜也;£«〖我逭布办法让这个视© 
滴关，也浚法把饮料涑加迸#。 



这是个问题。 

实 k 上，这是两个互相联的问题。添加 
饮料细许视图需要能够以两种方式消失= 
要么用户取消了输人，要么保存 r 饮料。 
我们得处理这两种怙况。 
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IngrfediBRti ： 


VodKa, Souf Apple 
Schnapps, pyice 


Qireclsons; 

Ptmr aPi jngff^diftnis* info a 
shaker. Stroke well and 
^tr^in into a Martini gJas^. 



















我们需要 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Dm 

Frr 


Lorain ip$um dol^r srf eiit 
lamel, conaecletaur ciilium 
adipjsicing pecu, sed do 
atusmod lempdr hddidunt u ! 





Los An 

.J 

Palo Al 


Lorem ipsum dolor sil er e!<f 
lamet, consectetaur cilfium 
adiptsiicing pecu. & 白 d do 
eiusmod lempor inddidunl ul 

Direct 咖 s: 


Glend 1 哪 diems: 


^4 l 3 ^ a 


入表格视的 

H 5 

專权尨制器。 


Palo 


San F 


Santa 


Lorem ip^um €ky\cr sit 沉 it 
i^m^i con^ect^iiiur allium 
adfpjseeing pccu 4 sod do 
€iUSmod lempor bncic^dynt ul 


San D ^ro^'on &： 


L^renn ips4jm dolor &|i elil 
Iflmel. conseclctaur ciIlium 
a^ipi^icing pecu P sed 
eiusmod temptsr incididunt u! 


Santa 


我们可以 fid 手丨:添加一个控制栏， m 是要记住我 in 使用的足共宰的饮料 
_节视罔的 nib , 觅面的泞杬栏是来自异肮控制器的。由千我扪将添加饮 
料视图显示为模八，视图，异致导鱿栏被 覆苕。 

不踅试 图上从 饮料细节视图内部来解决这个问题，相反地 T 权们可以为我 
们的添加饮料视围内嵌一个自己的导航控制器，如下 所示： 

ii 樽訧芍 W 甬—个晷杖杧 
麟 鸪添加呔料榄 ® 笆 

鉸起來 。 '、 

UINavigationController *addNavCon = [[UINavigationController alloc] 
InitWithKootViewController : addDrinkVCl; 


e ^ ffddDrmtevC . 

邳 I T —个设如 Nm / C ^ v 鸬 g " 



为了与 DdnkMixer 的其他部分 保持致 T 我们确实应读把保存和取消按钮 
放在视 11 顶部的导肮栏当中。问题适，在校式视圈版本的细节视图里我们 
设有导航栏。 / 

饮料细节视图 / 


携式褡 ffi 金釋 I 具乓 

脱 

添加饮料细节视图 


Cupei 


Cu 



In^rcdionts: 


我们的视搀浚布导航栏 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plisl 与模式视图 


分纪 l<i m a vLg crt roLUr 

Ad ri ^ rli ^ fevUwC ^ t^tr 

格现 ffl 控制器 e 它食特节# 


(IBAction) addButtonPressed : (id) sender 

MSLog (@ ff Add button pressed i ^ ^ 






不銮忘记 # ^Add^Avd^vuwi 
Ncrvigati^c^trMUr 的 §| 用 。 





用代码创建 4 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


如建保存和取消桉钮 

保存和取消按钮邯得冇 I 卜.樓式视图消失的功能，所以我们首 U : 它以 
做到这点 。 我们需竖创逮一些动作方法，以及按钮内身 & 段 fll 已经讲过 
T 如何用 【merfacc Builder 来做这些，这次我们要川代码来卣接編枵完成 了, 



- (IRAction) save : (id) sender; 

- {IBAction) cancel : {id) sender 


^ - 


F — 




由卜我们使 ffl 了沣 杬栏， 所以角带了对左右两侧桉钮的支持 。 我们只要 
创建出这叫按钮 1 ft 将其陚给 leftBarButtonltem 和 rightBarButtcmltem 属性, 

就可以让它们按照我们的要求各就外位 f 。 


AddDmkViewController.h 


. 工 r 砂 





[super viewDidLoad ] ; / 

self . navigation!tem, lef tBarButtonltem - [ [ [UIBarBiattonlt^iE 
alloc] initwit ： hBarBui: tonSys teiti : UIBarBu11onSystemlt©naCancel 
target:self action:©selector ( cance 1 :)] autorelease] ; 

self.navigation!tenn.rightBarButtonItem = [[[UIBarBu11onItern 
alloc] initWi thBarEiittonSYSteml tem:UlBarButtonSYStemlt:eniSav^ 
target:self action ： @selector(save:)J autorel^ase ]； 


t，v - —- 谨常我 (n 分釔 一个充 








□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist 气模式视图 


編写保存鸟取滴动作方法 


当用户点击 Save 或者 C ancel 时，我]需要退出模式视图，这是通 
过请求 M 现该视围的视图拕制器，对其做释放操作而实现的 D 然 
而，为 f 能吏简便一些，我 fl _ l 可以向模甙视阁发送这个释放消 
息,而它则会自动将这个消息转发给自己的父视图控制器。由干 
AddUrinkViewControUer 昆模式视围，而且拥有桉飢的回网方法，我们 

只耍向 fl 背&送释放消息就胃以了，柠制器啦栈金耐其做出止确处理。 
我们孟要向 tl 穿&送 dismissModaIViewControllerAnima ted ; 

消息,如下所示 ; 

[self dlsmissModalViewControllerAnimated : YES]; 





gia 

故科 




©4 我们袅核式视®,这个釋故消6含妓 it 
喪的1作。 , 


(IBAction) cancel : {id) sender 
NSLog(@^Cancel pressed!; 

[self dismissModalViewControilerAnimated:YES] 


AddDrinkViewControllerm 


现在，奢蜃按粗是笮 X 作 3 
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模式视图工作正常 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 



现在模式视图可以被打发走了，键盘也工作正常了 [ 



4 ：lfl W 




(細 邮魷译 接 ?/ 

出现在鉍爷视囹 


DODQSQDQB 

<> BDQDBQD ^ 


?1S3 


space 


return 


■ DrinkMiwr - iDcbugger C^ns^ile 



hvm.: iu '■ ■•■ ~^V & 

~ _? 偷… 

I 3 t£jrTL#d It i 4 14,7 ： & 1 -^ 400 .. I 

1 4 ; 4? *! - ?7} priAkKilttlf 1^1102 ; JO? ] Add pr_B**d 

l&Of-Cf-l 1 ! f ! 4?^ frtlEl)LHil4t| if4aj Hill I S 1 V* pr*«.f*di 

I 4.4 A j d 1.C44 DtlILllHll«r| J A4d Nltlfth prra«#d 

L4 : 4i i-^3：. Dif ID-rlDAHilTPr : 2[>?} pri*l«4 I 


Dfinik|Mlxcf 



令其消失 


热烈祝贸，模式 

视©工作正常 f 


在本章中，你学到了如何添加 
视图，并将其传递给导航堆栈来 
弹出视图，以及如何改用 d 创述好 
的 nib 文件，并将其调幣用于新的 
用途！不仅如此，你添加的视罔 
坫模武视图，你还吋 以释 放视图 ， 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


plist 与禳式视图 


有/5必華 


问 


■ 


为什么我们不需要给保存/职消桉钮弄一个输出口？ Interface Builder 怎么办? 


导航控制器灿】支持左右两侧 按扭： 你只需将它 a 设置成你要用的按钮就行了 （例 
如 1 保存与取消按钮） s 做完这呰之后，利下的工作就笊有将其与动作方法氐配了， 



赤隽待磷 
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iPhone 开发说 _ 字 3 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 

iPhone 升芨纵橫字谜 

出你学到的所有处理各种沖 sf 和视图的内容，填进 Fitl 的 
字迷中…… 




横向提示 


纵向提示 


1.异航控制器 娥— _按钮，可以对内容进行修 

改。 

5,用它们来对事物的名称进行组织和 管理。 

7,视阁可以被 _ 以进行扩展，与其他汗何- 

样. 

I 你可以仵 IB 屮，也可以用代矶來创逮^_ 

9.如果 U 1 弓行 冷分离 的话， __会更容易。 

K }』 户在 iTunes h 的_ s 会 伴随应用，即 

他发布了新版本之 G 仍然如此。 


2,H1G 藝求，如果述岈以获得进一步的信息时，争元格 
中必须仃某种类型的___元素， 

3 + ___指定 T 桉钮看起来应该是什么#7、 

4, 一 tnihjt 件中包含冇 D1 _ . 

6 _视图，然后才能 f 故其他 

的事。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



你的 iPhowei 爯箱 


你已经消化吸收了第5章的内容，现 
在可以把 plist 和模式视图加入到你的 
工具箱中了6如果想得到一份完整的 
书中功能提示的列表，请访问 http :// www ， 


h eadfirstlabs . com/ip honed 


piist ^ 模式视图 






辛^涵过弓，葚辟几用吋 




釦莱你知违问题大枧 达仓句 
it r 巧以存那 f 设1斬魚 D 

你芍以用 il 试容輩岁执行有 
间趑的地古。 

釦梁； T ■扣违认何入寻，可以 
荦穿皞_蝥个应用！ 


f 用上李戾适, 


芍以 通过表格视®或4接注 
屈入视图檐钱中。 

象苒 他类 一祥. 珂以 ii 过鍵 
承滇 t 达孑类进行#晷。 

橫式视©発制用户龙鸟萁进 
行至劫，玆后为含消失。 
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iPhone 开发纵横字谜 





iPhowe 孖崖纵横字谜答案 



横向提示 

L 导皖控制器支持____按钮，可以对内容进行修改。 

[ EDITING 1 

5 . 用它们来对事物的 fV 称进行纟卜 I 织和莳理 。 ICONSTANTSI 

7 . 视图可以被 以进行扩展，与 其他 仟何类 

样， ISUBCLASSED1 

8„你可以在] B 中，也吋以川代码来创边 
(NAVIGATION] 

9 •如果 UL 与行为分离的 i 心 _____会史嵙拭， [ REUSE ] 

10. 用户在 iTuties 上的._，会，直伴随应 ttL 赚 

发布了新版本之后仍然如此 。 | REVIEWS I 


纵向提示 

2. H 1 G 要求,如果还51以获得进一 步的信 息时，单元格中 
必须 f ] 跖种类®的 _ JtM , tDISCLOSUREl 

3- __指定了桉钮卷起来应该是什么样 f a 

[INDBNTfflERI 

4. 一个 ni !> 史伴中 fa 舍有 U 【 . ICOMTONENTS ] 

6. 用户必须酋先处 m ¥ m . 然后才能做其他的事。 

(MQHALI 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



6 数椐的保存、縮緝乌棑序 


能显示数据挺不错的，但是添加和编辑信悤才是让应用能够真正有价值的 

东西 DrinkMixer 很棹 一一 它使川 f 叫黾 允格定制技术、而且使用 p%t 字典来 
储存数据。它是一个很方梗的参考丁.典 A 用，而你 Q 经在添加新饮料方面开了 
个好失 $ 观在，是时候给用户以咚改数据的能0 r —- -悚存 1 编铒以及悱^ 一一 
这会令这个应用对大家更有用处，/£这事:中 . 我们会行一# iPhone 应用屮的编 
辑模式，以及如何通过导肮拧制器来引导⑴户， 


1 
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山姆的新饮.彳 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


dr 姆准备潫加一种叫“釭芨 
学生妹”的饺料…… ^ 


f 本闲毛的 一 #妒饮料 


山姆试了一 FDrinkMixer 新增的添加饮料视图， 
就遇到了问题 D 




: 值备澤 加他的的 
ft 科、 



i : i 锼含神(生5 



我们的枧图有问题，因为有一些字段 
无法使用9 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数据的 


编辑 



... 但是鍵盘总 I 礴事 


我们乂 M 到早先 /t:In S taTwU 上碰到的那个键盘问题 r。 当山姆点 
右一个柁件时，它就会获得焦点（成为第 _应片）.并请求 
iPhoneOS 显示键盘。通常这是一件好事。然而…… 




哉釣 S WstTwIt 中逢过类似 




1 





脑力举重 


上次我们是怎么解决键盘问题的？这次同祥的方法能管用吗？在键盘出 
现时你想让视图怎么做？ 













滚动视图全 



□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



脑力举重 

上次我们是怎么解决键盘问题的？这次同样的方法能管用吗？在键盘 


出现时你想让视图怎么做? 


X . 次退边 .第二蝻皮老状盔.揉抒3.— 时.子兑…达样傲对名热拿段底攘刃行, 
f ? 是调树费痴和威汾字.猱怎名浓?.，镙柰一达 H 含们拭龛歧覆墓 A . .8 .瞿镖 尝茗示 .达 


来，用户鱿 S 有一士 缺曷華芍用们得在厍户 f 龙 ㈣ 将视 ©内 容滚鉍进亙® 
我…用町 ^^ollView 银 — ... 



1]15以0的4认_我们一鱼在用的堪本 iJIView 类似 


除了 -点，它里面的内容（比如按钮、文 



本宇段等)可以被放置在屏幕以外,然后阵滚动进入画而 。 滚动视 m 会绘制一个滚动条， Jt - 
且可以通过移动和放大显示内容，来控制视图中哪叫部分被显示出来^它完成这 a r 作的前 
提是知道需要显示的区域大小(即 contentsize ) • 以及需要在其中显示的内容占据的空间 


( frame ) 0 然后 UlScraUView 就町以自 Cl 推算出剩 F 的全部信息。 



无秦（桉钮岑） 


[ i 户的铂4边昜0内容 
砹豳钛薄蓋铂 f & 
上的一个巧以#的鞟内钭 一 






w 細 n > U vU] 




g i ? 微以化 

1 ii 样鱿 

igi 己住.在 Cocoalbuch 中组件都是 U 【 View 的 f 戈。-个滾动视图需要 A 意的就是自己耍赞玴的 
f 视图而巳。这个子视图是什么无关紧要，它可以是个 I ■:大的 UN mage View , Si 示了一幅很大 
的图片，也可以是许多文本字段、按钮和标签 4 


令笱郫分内容 ㈣ 用产 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 数 Ig 的供 P 编辑与 f 非汚 

我们 f 要将沟容包装到一个漶动视裰中 

我们要 II ：用户可以在键盘段盖某些控件时，能够# mm 进行滚动，将其显示 
出来 6 为了达到这个 H 的，我们需要在视图上添加一 tUIScrolWkw , 并令 
其了解要处理哪些控件（内容视围）。 



Ungredients: 


Lof^m Ip sum dolor sit er elit 
lamer consecteiaiur dIlium 
adip^sicing pecu , sed tio 

tertipor incididunf ul 

Directions ： 

Lorem ipsum dolor sit or eiiit 
l^mm oonseetetaur dllium 
adipisidng pecy. sad do 
eiusmod iempor inciditiunt ut 





灌 E # 戌 g ] 現 杏来龙 
辟 ㈣ 个料 


rt O Dr|nkO«tfliilVtC^<^iCP«lki a -atib 





•I Pint ft^^prnli r 
« DrinlL Ot-uj^L 


y \ m * 


ftound l«jKt Kulc .Nj.n# > L|ili-^tl-^ld 



H 逾碑 t 
違功说©的 


■;：M ㈣ 
(滅去為权 b ) 



这玎 庹烯人 你的意專 & 我们必颌 #£ 
这签姐 件全郄 去神， H 后苒重新痒 1 
螯个视 ffi? 邋荀 简单一点的办法吗？ 


你说到点子上了。 

I 己得叫？我们说过打些时候 Interface 
Builds 可以让事情变得容結一些 （很 
多）。这就是 其中- 种情况…… 
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构造滚动视图 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


轻松打 fcm 

圓 _ 

很显然，将视图打造完毕之后又意识到需要让它 



能够滚动，并不是我们的独家专利.对子 将一个 
现有的视图包装进一个 UlScmltView* , Interface 
Builder 中有内置的支持 ^ 


在细节视图中选中所有控件（如图所示），然 
后在菜单选项中依次选择 Layout — Embed 
Objects In 一 Scroll View A Interface Builder 

就会自动创建一个新的滚动视图，并将所有控件 
固定在滚动视图中同样的位置上 


Uxem ip^uni dolor sit 併 elH 

consectetaur cijltum 
mdlipositing pecu 4 do 
elysm^d tsmpor Incktiduni ut 

Dim^on^ 




細❹ :象 ㈤ r = r _■ n . 

箱 〆 饵. 4 现 : _ 

ft 它们 4 存淬 4 蜣 _ 卿^1»1__1丨 

Interface Builder 会创建一个大小正好能装得下所有 
组件的 UlScrollView 


由于我们希望整个视图都能滚 
动.所以要拽住新的 UlScroHV 彳 ew 的角， 把它向某个 
方向拖出屏幕一些.上面还是要齐着导航栏的边缘 
(我们不想让它也滚动》 


Lor-em 尋扣 urn dolor s>ri er el it 
lamei , & ons«cteiaur dlhym 
adipisiclng pecy, sed do 
eiusmod tempof inodidunl ut 

□^• raclionfi ： 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数据的 


滾劫视 li 大小鸟孱幕相罔 


Interface Builder 创违 f U[Scroll View , 但是还些收 
尾工作必须手工完成,才能让它按照我们的要求运的。我们需 
要告沂 UIScrol]View 内容区域有多大，这样它才知道需要滚动 
哪往部我 ft 】通过设 肾它的 con tent Si seM 性来2成此项 I 
作。 你还得给 UlScrollView 添加对应的 14 性和输出口，然后再 I 
Interface Btiilder 中将它 fH 联系起来，这忭我们才能用得到它。 


Lorem 併 uni dqlof er eUt 

lainat, Cilium 

和 ipi^iqing pecu, ssd Ck? 

■siuinxxS lemp^f incufclufi^ ut 


当你加 h 这一行代码之后，你得到的滚动视阁就会仵占据所有 
的空间的 14 时，认为 n 己的内容视图也是 m 枰大小 * 


更新 DrirskDetailViewControllerh 和 DrinkDetailViewController.m 文件，加 
入对新增 UlScroHView 的处理 


Xj DrinkDctui 1 V ie wCoiUro 1 ]er ^ /j[l ^ 各为 m c r o 11V i e w 的鳥 _4 竹 : . ff : 放对 

你需要声明成爵变茕,将其标志为 IBOutleU 然后在 . m 文 
件中合成厲性 1 并在 dealkx : 中将其释放 d 




在 Imerface Builder 中添加一个新的 U I 用输出 I 」 . 将新建的 scroll View 属性 tj 
UlScrolIView 联系起来^ 


XjscirollView 设货初始的 eontentSii 己住 r 








开始滚动 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




更新 DrinkDetailViewController.h 和 DrinkDetailViewControllermS 
件， 加入对新增 LMScroMView 的处理。 



为 DrinkDetailViewController 添加一个名为 scrollView 的展性，存放对 
UlScroHView 的引用 ^ 你需要广明成员变童，将式■标志为 IBOutlet, 然 dm 文 
件中合成属性，并在 dealloc 中将其释放 fl 



Sinterface DrinkDetaiLViewContro 


Jb 




IBOutlet UITextViev ? 


ingredientsTextView 
directicnsTextView ; 




@property (nonatomic f retain) UXScrollView* scrollView 


含威屣 ft. 殍后在 

|B , t 

..i 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数据的保存编辑与排序 


2 


在 Interface Builder 中将新让的厲性 LjU[ScmllView 眹系起来 





3 ^ 


运行测试 


Umew 


L 2tr^l I Dl riCI IS Pi 1 J 




“nl |fc|!-l|^n|Jp-r 


Slvlt Tim f1«ld 


L^iJtMpI llnqrrcfiq:nC^ 


Ormh DetjMs 



在艿本字段中点击 , 
键盘 fifc 食出现 …” • 
但長涣有任侗亦 W 
涿动起弗 / 





















键盘就意味蕃改变 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


鍵盘改变 J 玎见 S 域 

问题在于键盘会改变可见区域，但是滚动视图付发生的4力疋 
所知 u 滚动视 m 仍然 u 为可以 用整个屏幕来 e 己的内容_ m 
它看来，空间还很多呢。我们需要告沂滚动视 in . 吋见况 域现在变 
小了,因为键盘出现了^ 






,々容视 〒的 

<0■ 苷 ■ 京功码 ® 的初姥 < ■一 
時等. 部4螫个屬备栉仑大… 




佗昱后杗锼岧 tfe ^ 

士甚 琢丈— 郃分笱釔这域 s 

我 in 得 it 落咖 ㈣㈣ 只贫 



完全取决 f 你! 


iPhone 会告诉你键盘的事，但是不会修 
正你的视图。 

这是因为 iPhone 知道键盘出现了, fU 是它 
不知道你的应用想怎么处砰这个情况。这 
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你在此 处 》 245 


femiPhone 能在键盘忠规 的鰣餚垂诉 S 两，柙 
淡 多&哬 f 不过我知攙达 Rfe 是幻* . … .• 


#■ 


数据的保存.编辑与排序 





iPhone notifications 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□a 


iPhone 会通 釦你有 兵鍵盘的谪息 

与键盘和滚动视阁互动的 过程， 带领我们来到了 iPhone OS 的一个 
之前从未被提起过的领域，名叫通知。正如组件事件会在 W 用程 
序之中传递一样，也存在着系统层次的事件， U 就足通知，它们在 
iPhone OS 中四处传递 D 要广解关干键盘的怙况，关键就在干这鵠通 
知事件 t 



NSNotificationCenter 



NSNotif 1 cationCenter _ 用 fel 
标选择 r , 井将关十事件 
的倍总传递给它，包栝触 
&事件的对象以及奪件的 
特定细^ 



[registeredObject 
keyboardDidShow ； eventInfo ]； 



NSNotificationCenter 査找是否有人 
注册了这个事件。对象注册时要提 
供一个选择子（方法 } ,加果事件 
被触发，就会调用这个方法。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数据的/ 编辑与排序 


白默认通知中心订阌事件 

iPhone OS 支持多个 NSNotificationCenter , 但是除非你有特殊的需求，需 
要 a 己迂立一个，否则使用默认的系统级别的中心就可以了.你可以逋 
过下 [ fri 的 i 周用1得到对默认中心的一个引 用： 

[[NSNotificationCenter defauItCenter]; 

冇 r 通知中心，你就町以注册 ir 阅事件了，注朋时要传递你希? 3 iL 通知 
中心回调的对象（通常就是自 己）、 调用的力法、你感兴趣的車件（或 
者用 nil 注册所有事件）以及一项可选的内容——希望监听的发送# ( ni 〗 
表示所有发送者 ） a 


系统奸奸_ 


㈣ ⑽ 


Q 


我们年 f 遠知中心 il 用蔌们 

i Ll>r t-tvfeV l^wCj? kvtrc?LUr) ^ ^ 


r 


(iNSNot-if icationCenter def aultCenter ] addObserver iself. selector 
selector(keyboardDidShow：) name : UIKeybctardDidShowNotification object : nil] 

/V * 



^ - 的 1 • 




用完么 疟爯取 浦汀® 

正如内存管理一样，当我们不需要继续获取通知的时候，也 要在通 
知中心中将注册清理掉。我们订阅的事件是 viev/Wi llAppear : 和 
viewWillDisappear : 。 取消对事件的 If 阋很简单 — 只要 iVi ■求 M 知中 

心用 removeObserver 将你注册的对象删除即可。 


[NSKot if icationCenter def aiiltCente r 1 removeObserver : self] 


邊知中 u 鸟; ■主册的中 心運 
同一个 & 




步电达煃 it 知。 
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通知大揭密 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



途取器揭密 

本周访谈： 

Why do you talk so much? 


Head First : 嗯，虽然有点尴尬，我还是得说， 
我不是十分确定我们 遨清到 了正确的通知中心、 


通知中心 ：哦， 除非你的需求比较怪淬，否则应 
该就是我。我就是大家腴认情况下会找的耶个家 
伙。注意！ 一个应用退出了 & 马上就让您知逍。 

Head First : af ——^ 么说毎个应用启动停 il : 你 
都知道啊? 

通知 中心； 旧是9我足默认 中心； 所有系统事 
件都从我这儿过。 如今大家对 H 事都不怎么尖心 
了，不过如果谁想要知道，就得来找我 a 

Head First : 那么当有人想要 r 解最新消息，他 
们会告诉你自己对什么东西感兴趣，对吗？ 

通知中心：党全 正确。 如果 ift 想要知道系统识的 
什么事，就得在我这儿注 ih 他们得告诉 a 要注 
意什么通知，事情出瑰了应该告诉睢，还冇 ，要 
是他们真的很挑剔的话，还得指定事件是 iti 发出 
的 & 

Head First : 那当通知出现的时候，你就会 iVi 斥 
他们? 

通知中心：是的——他们 台告拆 我，当我街到他 
们感兴趣的 M 知的时候炖该发送什么消总洽他 
们。我会把通知的信息打位到 个 对象中 . mtfi 
调用他们的方法,同时把这个对象传给他们，这 
根 本不费 我什么 功夫； 发送者几乎总念等 a 告诉 
完所有人发生 r 什么之后，才会去做艽他，倩。 

采访者:几乎总会? 

通知中心：哎呀.发送者也可以通过一个通 few 人 
列，让我稍后等它不太忙的时候，洱将通知发送 
出去。不过 M 常都不金这样做。 


Head First: 嗯.听起来很像消息传递啊 。 发送者 
想要告诉某人发生了某件亊情，你就调用那个人 
的一个方法……其中 W 什么不同吗? 

通知中心： 这与消息传递类似， m 是也有一些区 
別。 m 发送者+需要知道要告 诉淮。 他们只 
是告诉我某些事情发生 r , 而由我来找出是否有 
人感3趣。其次，可能会有很多人对7-发生的事 
件感兴趣。在一般的消息传递中，发送者必须申. 
独吿诉每一个人。用通知的话,他们只要告诉我 
一次 M 行了.我会确氓1上所有人都知 iiL 最后， 
通知的接收者可以不在意是谁发送的消息 。如 
果典对象要得知应用程序正在戈闭,他不用关 
心由谁来负责发送出应用退出的消总，只要信任 
我，我会在事情发生时让他们知道 E 

Head First : 那是随便什么人都能发送通知吗? 

通知 中心： 当然了。任何人都可以请求我发布一 
则通知，而如果有人注册了这个通知的话，我会 
负责让他们知道。 

Head First : 他们怎么知道要发遊什么通知哫? 

通知中心:啊，这完全取决于发送者。个同的框 
架都彳 r 自己不同的消息用来四处传递，你必须看 
看枢恕衾发送什么通知。如果你打算发布的 
通知的话，几乎肯定不想把其他某个人的通知冲 
棹！所以你应当用自己定义的。这些 通知 就是一 
些卞符串——如果你想要包含些额外的信息的 
话，就是卞典——没什么特殊之处。 

Head First: 我明白了。好了,今天的访问很偷 
快，通知中心 & 谢谢你的光临! 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 数据的保存，编辑与排序 



拿起笔来 


\ 


在下面的空白处填上下一步的计划 


我们：要在 


中， 


会添加网个 


,以便 U : 


我们会在键盘出现与消失的时候，调整 


我们耑要在 


中. 


事件。我们 


在通知发布时调用 


a 


的大 /J 


事件。 


你在此处 > 253 














拿起笔来笞莬 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



f 起雪! 


现在你制定出了 T 一步的计划 


我们需要在. 

I ■ I ■ I ■ I H I 9 I I B I II I ■ J I. J L J L 


中， 


册 


lAiKfiLjboflrdt^oLshowNoUflcfltb^v 与 ui bCtiA bcei rdT^ldHidtHotificatloi^ 亊件。我们 

e . ■ ■ _ _ ... ■ s.，■ a. . - J. - . - ^JE f p . i 


公添加两个 夫法 


, 以便 ih 


通知？中心 


在通知发布时调用 


我 fN 会在键盘出现与消失的时候,调整 


豫幼視 © 


的大小。 


我们需哲 /h \/leww lllt^ls, cr-p-pea 






事件 


有洵必考 


闽： 


我无法找到 iPhone OS 所发送 
通知的列表 d 在哪里有这样的列表綱？ 


不、存在一个可能被发送的所有 
通知的集中列表。不同的类和愜架会 


使用不同的通知^ ( H . 如 U : IDevice 类提 
洪了一組通知，可以告诉你电池何时 
在乞电以及近距离传感萏的情况。苹 
策公司的文挡通常都清楚地描述 r 可 
用的通知以及它们的含 5 U 钟盘通如 


是在 UlWind (仰类的文挡里描述的. 


为什么我要创建自己的通知？ 

答： 这取决亍你的应用代序。记住. 
通知 1 L 你可以粹 M 发送者~接收者 
你 T 以在你的座用程序中.用这祌方 
法让多个独立视 S T 解应用程序发生 
的事情 


例如，做如说你有一个视 iu h 让你可 
以在应用移夺中添加或者刪除内容条 
a , 而你的崁; fi 有 jl 秤不冏的方式可 


以用来查看这些内容„那幺通知就让 
你可以有一种很圩的方法表向所有其 
他视 a 宣布有些东西被改变了，而不 
需要在恭加/删除视 ® 中保存吋每个梘 
s 的弓 I 用 & 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 数据的保存编辑与啡序 


行动起来，修改你的代码_去注册订阅键盘事件 0 
擊练习 稍后我们会实现处理滚动视图的代码 & 

❹ 在 AddDiinkViewController 中添力口 keyboardDidShow 和 

keyboard Did Hide 方法 a 

tl 前， H 要 It 它们在被_巾时打印输出-条 NSLog 信息就行了，马上我们 
就会在里 I 自 1 加上实 质内对。两个 法都接收一个 NSNo t i fi cation *# 数， 
因为它扪会被通知 屮心调 ⑴.参数用来(专递通知信息。 

I 在 乂16\^\/\/111六卩063「(.._)中注册1^1<6¥1303「(10^31^0^^^]0仙031：1011与 

UlKeyboardDidHideislotification 。 

你应 咳使用 默认的 NSNotiticaiionCcmer ,注册对这两个杯件的 i f 阅接收, 
而不管是淮发送的通知。 

0 在 viewWMIDisappear (…) 中取消对所有事件的订阅注册。 

模板中带冇一个此力法的#根，仉是默 i 人是被注释掉的。将汴释去棹，汴 
加人取消注册事件订阅的代叭。 

O 在 AddDrinkN/iewController 中添加一个 BOOL 成员，跟踪键盘是否可 

觅的状态 & 

马上我们就会进一歩 i 寸沦这 个问题.不过你会需要一个铋志来跟踪键盘足 
否已经可见。目前先在 view Will Appean >电把它设置成 NO 。 
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练习答卖 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




练导 


行动起来，修改你的代码去注册订阅铤盘事件。稍 
后我们会实现处理滚动视图的代码。 



通 (void) vieWWillJ^pear ： (BOOL) aniimated { f 二和是 乂 

[super viewWillAppear : animated]; 并们 5 系上典含供到它们 a 

M&Log^Registering for keyboard events^); 

[[NSNotif icatrionCenter defaultCenter] addObserver : self selector 
selector (keyboardDlciShowi) 

name lUlKeyboardDidShowNotif icatiion object mil ]; 

[[NSNo^ificaitionCenter dtefaultCer^t.eir] addObserver : self selector : @ 
selector{keyboardDidHide:} 

name :U 工 KeyboairdDidHideNotification objeet.inil] : 

// 初始状态下键盘是隐藏的，所以将变重重置 

keyboardVisible = NO ;，A - … 

^ 哉龙琅绽锾盎蕞5 $茂栌杖态* , 

芬娜进4“。 dim ，， 

- (void) viewWillDisappear ： (BOOL) animated { ■ HV ' v ^ ^ i 

HSLogO'"Unregistering for keyboard events"') ; j 

T [NSHotificationCenter default.C^nter 1 removeObserver: self T : / 
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韃盎尺寸吝在子 

JV5JVoti/icatian J 55l' 



yserinfo 



我们扑 ii 达盎 

ii 蜱就笱从 
杳敁戍 筘觭的 
弘 S 域九 ■)* a 



托 ffj 含!《^渣柃妁象 
获权法盎疋弓 ° 


□ □□□_□□□□□□□□□□□□□ 


数据的保存.编辑与排斥 


鍵盘事件会告诉你鍵盘的状0 

和尺寸 

了解键盘何时出现与消失的目的，完全在于让法动视罔 
知道可见区域的大小发生了改变。但是我 tf ! 怎样才能 
得知新的大小呢？ iPhone OS 在键盘出现和消失时•会 
发送键盘通知事件 ( UlKeyboardDiclShowNmifimion 和 
UIKeyboardDidHideNotification ) t 泰件中就包 * 义「我 fl ] 

所需的全部信息。 . 

备个逢 ㈡ 抑作 随专二 ^ 

JL 





3 s ) ^ - 、\i name = UIKC' /boa rdDidShowNoti f icatiori 



object = 相关对象或者 nil 



V b ■ I. ■ _■ ■ a _■ r ■ ■ m i ■ ■ ■ m ■ 'a ■ oa ■ °r ■ rani e t b a n 3 e i _■ ■ a ■ b i ■ a ■ c i ■ ■ i ■ r ■ m ■ ■ ■ s ■ n ■ n ■ _■ ■ m _[■ _a ■ ci ■ ■• b j aeji ■丄 _Lii_ t hB l j ■ 4 « d b j h * h >i u a 

得到通知很简单，但是我们每次键盘显示的时候都会收到通知，甚至 
它已经出现的情况下也是 如此。 

留神！ 这就是为什么我们甥有一个 BOOL 变量来跟踪当前键盘是否显如果: 
: 我 ffl 得到通知的时候键盘 T 、 可见.那么就需要告诉滚动视图可豇尺寸变: 

!小了。如果键盘被隐藏起米，我们会将澡动视阳的 r 寸设置问完整大小。 : 


个 

■ 的 

€兵 

村知 
k iR 

的 rri 

fcJS; 定 
迓宇海； 


1 
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键盘代码魔力贴笫 1 鄯分 

下 面是一 些代码麿力贴你需要用它们来实现 
kftyboardDidShow 方法 e 请在下一页代码中注释的帮助 
下，找出每个魔力贴应该出现的位置 



NSValue* aValue = [info objectForKey : UXKeyboardBoundsUserlnfoKey]; 
CGSise keyboardsize = laValue CGRectValue].size; 



ttSL 




1 芏 irig 


smali e 


for 


if (keyboardVisible) { 

NSEog (@ ^Keyboard is already visiJble, Ignoring notification ,) 
re turn; 

) 



258 




(void)keyboardDidShow: (NSNotification *J notif 

// 之前键盘是不可见的 

// 获取键盘的尺寸。 

//改变滚动视图的大小，为键盘腾出空间 






键盘 




□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



键盘代码魔力贴第2鄯分 

下面是_些代码魔力貼，你霈要用它们来实现 keyboardDjdHide 方 

^清在下〜页■中注释_助下，找_个魔力_该出现的 

位 JKd 



sc ro：Uvie 

Jce ybo ardVis ib ^ 


NSLog(@"Residing bigger with no keyboard") 


if 


ke ybo a rdVisible) { . .. . v 

NSLog Keyboard already hidden, Ignoring notification ,) 

return ; 



NSVal^ue* aValue = [info objectForKey :UIKeyboardBoiindsUser 工 nfoK&yJ 
CGSize keyboardSise = [aValue CGRectVal\ia] , siie; 


CGRect = Seif ■ 

Frame * Si ^-height + . kevh 〜 

— yfaoardSixe.height 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 数据的保存 _ 编辑与 f ; 


(void)keyboardDidHide : (NSNotification *)notif { 

// 键盘是可见的 

// 获得键盘的尺寸《 

//将滚动视图的高度重置为初始值 








代码魔力贴 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



Add Dr in k Vie wControl I er. m 


鍵盘代码魔力贴答案 

^ 1 下面是使用键盘要用到的代码魔力贴 一 


if (keyboardvisible} 
NSLog (@^ Keyboard is 
return ; 

} 


already visible 


- (void)keyboardDidShow : (NSHotification *)notif { 


// 之前键盘是不可见的 


NSLog(g"Resizing smaller for keyboard^); 


只 41 用卢 W 接玄■本 孝豉. 栽们极含 
逢知.卯僅禮彥己牙？也 
基如 扑..裁们诹钛它的伏态- 


//获取键盘的尺寸$ 

NSDictionary* info = [notif userInfo] ; 


摩件的刼爷 ； 涔们 将萁 

Si i 




r —■ - ™ 


我 A 汉字輿中 f ? 到 I 镯渰足 


// 改变滚动视图的大小，为键盘腾出空间 


Ignoring notification „ 


杉大）(基本 i 桄&视田大 ■> •減 
去键§尺圬）。 


蚤后，京幼 鸪哽的 <■)% #记录下磙键盘 
0鉉 


CGRect viewFraine 


self-view.frame 


viewFrame - $ize■height 


keyboardSize,height; 


viewFrame 


scrollView, frame 
keyboardVisible 


YES 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数据的 编辑 


_键盘代码魔力贴答案第2鄯分 

^^^ 下面是使用键盘要用到的代码魔力贴…… 


处理 UIKeyboardDidHideNotification 的方式几乎完全一样，除了这次滚动视图 
需要按照键盘（现已消失）的尺寸进行扩展 & 




//将滚动视图的高度重置为初始值 


一 (void)keyboardDidHide : (NSNotification ” notif 


NSValne* aValtie = [info objactForKey ： UIKeytoo^rdBoundsU S erInfoKey] 

CGSize keyboardSize = [aValue CGRectValue].size; 


sc roll View, fraitte = viewFrame; 
keyboardVisible = NO; 


// 鍵 盘是可见的 ______ 

NSLog"Resizing bigger with no keyboard"}; 


// 获得键盘的尺寸。 


免价样，__中冲 


NSDictionary* info - [notif usejrlnfo ] ； 


CGRect viewFraune = self .view „ frame ； 


viewFrame,si^e.height += keyboards!ze,height 


keyboardVisible) 
NSLog(@"Keyboard 
return; 


already hidden 


Ignoring notification + 

'一如菜我们和 ㈣ 口』 ^ 
杖发略 i 个屋衫。 


AddDnnkViewControllerm 
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滚动现在正常了 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


继续，构建并运行。这次当你来到细节视图后,应该可以滚动这个视图，让它 
正确地显示字段了，而控制台中的消息可以帮助你了解所发生的事情， 




i 1 ®)* 榛纵滚动视图的大小有一些太 
技巧化了^^要是没有魔力贴我怎么 
才能知道这样做呢？ 

《 iPhone 应用程序编程指南》 
是一个很好的参考資枓，你可以在 i 
面找到例子代码和通用的应用编程怙 
息，在苹果公司开发者网站上可以找 
到这些内容 d 里面有针吋常 AL 问题的 
例子代码， 比如处理键盘亨件、使用 
GPS 等。 

" 能再说一次为什么要跟踪键盘 
是否已经显示的状态吗？这不应该是 
iPhone 干的事儿吗？ 



14 t 44 I 32 -br ( 1 it*? Jim MA$ 



ill iJT iBiLiiLxflrr| & ■ 2Dks j L9t_rl■■ 

f - e>jr tmfbetMF^L « iv*iLtii 

J ;*:44 DirBft 4 « 5 >ISDbJ ft»alxliigi 

omRl 1 ar kBVbojrd 



-有汩必箸- 

答： iPhone OS 知道犍盘的狀态，供 
是它会在不同控件获得焦点时发送 
键盘事件，所以当用户 A 击第一个 
字段时，你会得到一个 UIKeyboard - 
WillShowNoufication > 然后紧接着一 
个 inKeyboardDidShowISk ' ilitlcatiori 。 
用户点击另一个字段时，你会得到另 
—个 U 1 Keyboard DidShow Noli licution ^ 
这样你就如道鍵盘焦点变了 u 但并不 
会有 键盘隨 藏的消息,因为键盘实际 
上并未消失 . 你需要知道键盘是否已 
经1 示了、 这#才不会把滚动梘 ffl 改 
成错误的大小 & 

R ： 滚动视图工作正常了，但是用 
户选择了不同的字段，是不是仍然霜 
要将视图滚动到该控件处？ 


是的 ^这很不完美如粟 
你了解哪个控件拥有焦点，你可以 
让滚 动视® 滚动釗内容视图的特定 
点， iPhane 应用程序编程指壳中有不 
蜡的例子代码。 

1^1 • 我们真的需要从通知里得到键 
盘尺寸这些东西吗？不总是一样的吗？ 

不息是一样的！如果你的应用 
枝 序是横向的，键盘的宽度会大于高 
度，如果应用是纵向的.它的高度会 
太于宽度。苹采公司还声明有必要时 
会改变键盘的尺寸。你不应该对它的 
大小做出假设，一定要直接从键盘通 
知中获得尺寸信息， 


264 


















□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数据的 


编辑 i 排序 


一切猙玎沭 5£ 常漶动 2， 而我也砹 冰把 饺料输 
入进 *3. 但蛊只突我 一® 到列名，埔 A 的找料就 
滋3 ! — 


山姆的饮料丢了 1 

只要他离开饮料细节视图，新饮料就没 r , 井 
不会显示在主列表屮。我们需要找出办法， U : 
它能存活更长时间 …" • 






拿起笔来 




回答下列问题*考虑这些问题对于我们 
的应用的意义。 


当用户点 击保仆 时，对于新饮料发生 r 什么们 l ? 


我们该在哪电添加代码? 


我们泫怎样保存新饮料？ 





















创建一个 M 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 





回答下列问题，考虑这些答案对于我们 
的应用意味着什么 . 


当用户点*保存时,对于新饮料发屯了什么事儿 


我们让视囝消失，而故科的信忌也 


m 

saBjBaBlKafa ct- JlJIJkJlill I F J ■ V' 13 I 1 I ：fl n I I 

■我■力 u 代吟 

用卢输入的 d 




...... 由泛 戢们 a 致将仗科係存存，典电 n 以我们 丑衫 

釗達一个斜章輿存旋这些信息. 4衿苒添加 h 故科教闼中去 。 



我们守认分 fc 空劊 at — 个新字典，但坯 
蠶麥从某个珀方3到数组的引掏 D ㈣热 

CootViftwConf roller# & f r J 这 一点呜 ？ 


创建一个新的 WSMutableDictionary 很容吳，我 frj 『_]"以; 
分 配空叫 f t ■进行初始彳匕我们也可 IU 用 setObjectForKey 




为字典设置饮料，稍微麻烦一点的事儿,是把它添加到饮料数 
组 里去。 我们可以在创建好 RootViewController 之后，让 
它将新饮料伶递进去…… 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 编辑】 


回过头来修改 RootViewContmller 和 AddDrinkViewController ， 
以支持保存新饮料。 


O 给 AddDrinkController 添加一个对饮料主数组的引用， 

你需要为这个类添加一个成 H 变读和一个 Mtt , 然后合成诚性 灯在 
中释放引用 p 最后你需要确保 RootViewController 会在设 SAddDrinkController 的 
时候，传递进来一个对饮料数组的⑴用。 

O 创建 一个新 字典，并将其加入到数组中。 

你需要修改 save :方法,从控件中获得饮料细节，并将它们储存在一个新的宇典 
然后，用 addObject : 将这 f 字典添 加到饮料主数组屮。 









练习答案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



练习 

答眚 


IH 过头来修改 RootViewControiler 和 
AddDrinkViewController, 以支持保存新饮料 a 



典 P 嘍金一个 .& i £ 1无 


Add Drink Vie wCo ntrollerh 



addKa\ r Con 




揭蚨料主數趙的 W 用交洽軔 剖逮的 

AddT^i^^tevldwCo^trrjLLcr, fi ffj 

找移潘扣驴蚨料。 


Root Vie wCon trol ler. 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ __石 


@ implementation AddD r in kViewCont roller 我 们 $$ 合 _ 和 H 性 


ActdOrin kVie w 。 ontrolJer.m 


AddDrinkViewCorntroller. 


@synthesize drinkArray; 


(void)dealloc 


[drinkArray release] 

[super de^lloc]; 


4 涑 ㈣ ， 括％ 






{ IBAction) save : (id) sende 

WSLog (@^Save pressed ! HJ ); 


士今軟潘加键扣巧基.斯 fe / ■译钊連一个 g 

f $的言埤 如莓你 釗建一 个不亨 f 电的廠本 
si f'J 4 幺 农颂： \ 


If 创建一个新的饮料字典，来存放新值 *> 

NSMutableDictionary* newDrink = [[NSMutableDictionary alloc] init]; 
[newDrirUc setValue : name^extField,text forKey : NAME 一 KEY]; 

[newDrink setValu^ : ingredientsTextView.text forKey : INGREDIENTS 一 KEY] 
[newDrink setVeiliiCs : di^ectionsTextView . text forKey : DIRECTIONS KEY]; 


// 将其添加到饮料主数组中，然后释放我们的引用 

[drinkArray addObject: newDrink] ; 
[newDrink release]; ’ 

象 . 屮以也饵 * n 

//然后将细节视图弹出堆栈 


㈣㉟ 工 

過 i 去 。 


[self, navigationControl ier di^mi s：^Hoda iViewCo nr. rol l^rAni mated: YES 1 ; 


#import ^DrinkConstants.h 


我 f : 

s m 
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五分钟迷案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 






錄柯> : H 备相 
姑的 vtp 客卢的 




预约失踪案件 

自从将近10年前鸭嘴許之家开业起，妮柯就在这里做领班 J \ 这 
所顶级鉍汁的顿客中心 I 午多杰出人士，他们喜欢这里完 美的用 
鉍体验。 V 】 p 其户名单 d 经有多年未曾更改 j ' 而妮柯认得 httj 
的毎一个人当 v 〖 p 客卢出现时，她会将他 in 领到最喜欢的座位, 
沣确保切都完美无以，她的工作极为高效，餐厅离幵她就无 
k 法运转……直到戢吐，她犯了 一个悲剧性的 错误。 


f 本刀早些时候，鸭嘴兽之家有了一个新投资者、一位大名鼎 
鼎而乂性情 占怪的 H 学家1诺贝尔奖获 得者， 因其独特的品 
味而知鉍厅管理 M 翻出了尘封的 v [ P 名单，将这位科学家的 
大名列在了最后，并辅以详细指示,说明了当他光临时该如果 
确保万事“如常”。他们相信妮柯会打点好这位先生，对此没有 
点怀疑$ 

昨天晚 _ L , 他们的新投资人光临了，比其他一些 vip 顾客还早了 
几分钟。妮柯根丰没注意到他，还是忙着领那些 vip 常客到他们 
的座位，而在她的认知中，根本不存在什么新投资人。 


为什么妮柯会忽 视一位 这么重要的新客人? 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数据的保怦编辑与排序 


运行测试 


这些代码可真不少啊！运行这个应用吧，确保一切工怍 
正常这里有一种饮料要加到列表里（这是 Heed First 

休闲吧的新看家饮料 ） ^ 


兹用中 D 





虹发学生姝 

r "% 

加拿大威士忌 

4 -八 • ^ T ； 

奋丨广 o 杯爱扣入戚 士忌，然后 4 
加入奶油茗打水， 稃 铁用。 
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试驾 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



为了正确地测试这个应用，请点击加号按钮并在细节视图中输入新饮料的数据。 
做完以后，点击 sove 进行保存。 

现在回到列表视图之后，发生了什么？ 



Ba|s]p1f[g|h|j|k1lB 


dllCctFk*fr 


IQ LI 9 


Canedian 




Polo Cocktau 


Purple Yiimmy 


Bed Rudolph 


Rum Runner 


Sandbar Sleeper 


Strawberry Daiquiri 


Terminator 


vodka Mixer 


铱是次出现 / 
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13 Cf ftuf 1 Loop Rijflipeciht 

14 _l Rur Loa^UlLi. i.Von-^ 

， fc- ^ ILMtVitwCa^rtr$|iif P Trl ^4 t ■■: j - vmvW IkAppiMr f 
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vji'idbht 

* (VOufHN^S 

T «W 


Vlliue 






^ UITjbleVivwC E .1 
，如 tiki 0 *eJ 4200 

* idd&umjFK[t f ? 10 

_cmd CximSObO 

artimjj*d frO 

w L«Ab 

， c b ： e_* wiper I “I 

► ciob^u 

， 氏 tShiwrs 

* vector H«g liters 

* iiS-T Rcg-i'vteri, 


4 D ataiMu 


节多少种故料、 



逑较运 s 在用禮 斤冉 添加 
个新故 科 去 iroLLef A :欠 f4 下的 

时餚枝 I 故科个 


你发现了什么? 


发生了什么事? 


练习 


i ® 试 


有些地方不对劲。我们实现了保存方法，创建了新饮料，添加到数组…… 
而我们很肯定所有代码都工作正常9在继续行动之前，让我们用调试器 
来做个快速检查 & 去掉 RootViewControllerm 中 viewWillAppear 的注 

释，并设置_个断点。点击 41 Build and Run " 来启动应用程序…… 


^ ^ 


Simutaior - 3.0 1 Dcbyp 


inj Roa4ViewC&rvlro^tr. m^ DrinkMixcr - Debugger 






□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 数据的保存 t 编辑与排序 


w w unKi ubdIMs-ic.? 
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练习 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



现在我们要用调试器来帮我们找出发生了 
什么问题。 


fe^polnis and Debug T 


规 4 饮料數鉬中有斗 1 个的象！那妖 
4我们的軛枝科‘ d 戊沪我们 B 链 
埒它正4沾添加到抆料數通中3。 


兔 ItCMfViAwCafiurol!cr .m 59 t Q -inUfwWi^Appear ? 
[a^diJNd vC 041 I m lcd^c( ■ 


本釦果伐想葚看 f _) 苫个字典中的 , 可以存荇钊台中侵用下呑3个宇今 

, .. ,,, , r a„ ■ m ,^ 4 ^r-tFnrK^v ：0 i| name M I UTF 8 S 


■ 


坪矣坪 ifi 么? 数幵味有 40 个 f 輿，添加？戧 fn 的新攸科;^后' f 面多：? 

一 个^族们用那条控制台命今芍以邊廣备场内容,含发现袅 a 寸的。 . 

发生了什么事？ 表格鸪图沒有去馭新饮料.戧们3经把它添加 f _) 饮科盘姐. fS 是 

jiiiHj^j^jaiiiiiaiiiiHaraHJiij^iiij^r^irflii^RiiBJBiBr^iiiiiirFi^tiBiii^raiiiiB l l i 「 ■■jsssibi, uk^Lik, j. ........ s>l B v - VBr9r ^ r!ir ^ B ^ H ,, a , B .| BF!fia i, aH p | |. 

(5 沒苟加到索呀的榥圉 f 去。看起乘表格视囹#不知递它的存在。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数据的保存纗辑与排序 



预约失踪案件已破获 

为什么妮柯会忽视一位这么重要的新客人？ 

妮柯已经多年不用去査吞 VIP 名争 了。她非常在意这些重要容人, 
希望他们有宾至如归的感觉，所以她不想毎次有 
人光临时都去粗兽地査名单与人对照,她成功地 
idftr 整个名攀，这样当 vip 来到鉍厅时，她能 
认出他们，立即为他们安排 座位。 按照妮柯所知 f 
名单上有 1(1 位 VIP 客户，她对他们都很熟恶 D 

问题在十，名单被更改了，却没有人吿诉她。其实仅 &需要 
句简单的 w 注怠”来提醃妮让她知道名单有变化，那样餐厅 
的新投资人就不会消失 r ……还有她的工钱。 



3 L 穸钾 
键寡 
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表格视圄的数据变更 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


表格视 ©不 釦遙数椐崖生变化 


表格视图为 f 尽吋能地提高性能，做丫吖多 I :作结果就 
是,如果你只在数据源中改变了值而不告诉它，它足不会 
知道发生了什么亊情的。对我们来说，我们在数据源使用 



视图 控制器 


你得清求表格视墩重新截入数猫 


由 T 我们修改 T 数据嫄使 ffl 的底 E 数椐，所以刷新及格敁简取 
的办法就是 U: 它 S 新载人数据^向它发 ilreloadData 消息就 
可以做到这一点。这样会告诉表 +&m 阁 m 新构违听有内容一 
有多少段落，这些段沐的段头段尾，以及数据行，等等， 



r i ^ otvitwCo ^ troiltr ± 
i ♦求表格视圈 f 扣载入数揭 


(void)viewWi 1 丄 Appear : (BOOL)animated E 
； super viewWi11Appear : animated] ; 

『self , t 在 ] bleVisw r®loadDaLta,l ； / 




RootVi ewControllerm 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数据的保存.编辑与排序 



更新你的 RootViewController ^ m , 让表格视图在显不之» 

刷 新自己的数据 p 然后再试一 试添加一个新 饮料。 
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保存 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



为了正确地测试这个应用，请点击加号按钮并在细节视图中输人新饮料的数据，做完 
以后，点击 save 进行保存。 

现在回到列表视图之后，发生了什么？ ’ 




■ M S M F 1 G M J N L 麵 


QE3BG0DDDQQ 


BQBQSDQ 


t^lum 


Polo Cocktail 


Purple Yummy 


Hed Rudolph 


Hum Runner 


Sandbar Sle&per 


Strawberry Daiquiri 


Terminator 


Vodka Mixer 


Red^Heacted School Girl 


它出现 ； J 


* * * « * 


Dii^fCtions ： 


id .21 


pm 


Canadian wiskey 


Cream soda 


$ 搫涪 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数据的 


编辑与诽. 


让表格重新载入全部数据看起 
来动作太大了我真的应该这样做吗？ 

答: 这是刷新表格数据最開单的 
方法.但并不是最高效的这取决于 
你怎样使用表格 & 如果在表格可也的 
情况下对其进行殄改，你可以调用 
begin Updates 和 endUptlates 来告诉它你 
要进行一系列的修改.它就会帮你将 
这些修改用动禹表示出来，这样你就 
不必调用 rcloadDaia 了 D 也有其他一些 
方法，可以只重新扣裁指定段艽的特 
定行你选用哪一种取决于你的应用 
程序，对 軚据中 的变化了解到何种程 
度，以及軚据集的大小， 


有尙必箸 

A !我们没有给取消按钮添加任何 
代码，在那儿我们不要做些什么吗？ 

答:不用——取消桉杻吒是用来让 
AddDrink V iewComroIler ]# 夫的 a 这就 
会清除任何与权 $ 彳器有关的内存，并 
去弃任何户在字段中输人的 数据。 
只要我们沒有吋饮料鲛纽进行操作， 
就能正确地取消用户启动的任何动作。 

1^1 •* 为什么我在调试器中打开饮料 
数组和字典时，无法看到饮料信息？ 

• 

# 这就是使用一个通 _ 类，比如 
NSMutableDictionary . 来存储饮料的 


不利之调试綠知道这个类是宇典， 
但是也仅此而已，因为所有的键和值 
都是动态的 a 你可以在调试控制台中 
获得这喳巧容，位不如我们在调试中 
查看类的真正喿性那么方便 s 


问 


我们真的需要用调试器来找出 
问题吗？我不能仅仅用 NSLog 将数组 
中的条目数打印出来吗？ 


答: 


当然，但是邵样你就不 S 6 再练 


习一次调试了 



•) 脑力嫌- 

UT 

噘 

回过头去看看我们的调试工作4为什么饮料出现在 
表格的底部_>我们需要怎么做？ 


墦一达个找料在列砉 
的末尾. S 不盞在 [AR 
孖长的部分 3 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



数组 


数姐的顺序也秕 3 


我们的表格视图苠接从饮料数组屮得到信息^实际上.我们 
cell For Row At Index Path :中把行 9 ■映射到数則中的 1 : 标已 


drinks obi r-/t ?Kt Index : index Path - row 


_ I —™ 

\效 们将 ㈣ ㈣ 麟 ㈣ H 
的 M 故料 。 


我们玎认阁 NSSorlf escripf or 来对数组棑序 


为了让表格视图能够正确排序，我们需要对数据数组进行徘 
序 。 NSSortDescriptors iF _ 好可 Q 做到这 一点。 你叫以通过指定一个 
城性来告 Ui ： 描述符要比较什么 ， W -个可选的选择子说明如 W 进行 
比较，还冇就边按照何种顺序显示信总。对丁段们) fS 说.希竽) fl 饮 
料的名字按照字母 W ?! 序排序。 


^^4 f N ^ S ^ rtB ££ 


U 因为我们刚刚添加了新饮料，所以要对数组进行排序 


[drinkArray ^ortUsingDescriptors : [NSArray arrayWithObject : nameSorter]] 
[namesorrelease]; 

排璆垠阇辈，化數通用我 
描 il 玛进行邾垮就芍 g 5 D 


4Q 


g 的 tt 较, 


将这段代玆加入到保存方法中，赶4将淼昶加纠 


n 


§ ■-#■ 
a! ^ 




at Wi # Seach 
Doer Hunter 
Fff * crachei - 
Fl&mifig Netd 

Gingerbread Mart 
(Suesswork Cocktai\ 
West Lemonade 
Lein on Dr on 


过滤 i，) 螓屢 











何时哚存 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



吉姆：好吧，这么说我们应该在鉍个新饮料添加进來以后就保 
存数组.对吗？这样就可以保证我们的数据是 E 确的， 

弗 兰克： 没那么容爵。你得考虑速度1内存管理这整套东丙。 

n ： 这有什么 h 题?不过是个很小的数纽^ 

弗兰克： m 这盘味看每次你添加饮料都要保存数据 s 

吉姆：噢，我明 fi 了,这也就是说我们必须來回地读人、写回 
数组很多次。 这盈 起来很浪费。 

乔：好了，那幺我们准备在哪儿来做这件事呢？ 

弗兰克：当我们退出的时候！应用会保持数据可用，到关闭 
为止，然后如火不想办法保存的沾数据就会丢失。 

吉拇：我们该怎么做呢？我们怎么知进什么时候用户会退出？ 

弗兰克： 嗯”… 放在应用代理的叩 plicationWilterminate 力法 
91怎么样? 

乔： m 是应用 代理根 本不知道我们的饮料列表是什么，也不知 
道往哪里存储它…… 

弗兰克：说的纣。据说 UIApplicationDelegate 也冇一个通知 * 
我打醏我们可以用这个 * 


构: 


哪种通知可以吿诉我们应用程 
序要退出呢？ 

答： iPhone OS 会在应用退出前发送 
UI Application WillTcrminaicNotiric^ioiu 


问: 

答: 


我需要去注册接收它吗 


是 


正如任何 其他通 知一样 


- 有阅必著 

如果用户按下主按钮或者电话 
铃响了 …… 会怎样？ 

答 •• 只要你的应用程序是正常退 
出的，不管是通过代妈还是用户桉下 
按纽，或者其他什么事触发 TiPh ⑽ e 
切换应用秸序（比如电活打进来 
而用户又决宅接听），你都会进人 


问 


如果应用崩溃了会怎样? 


那你就不会收到通知 & 这种情 
况下数据会去失，你需要在确保不丢 
失数据的重要性和频繁保存数据吋性 
能的影响之冋做出权衡，对于我们来 
说，只要在退出时保存就可 以了. 


applicationWiIlTermhuite 方匕实际上 
只有一种情儿才不会进入 … ■ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数据的 


编辑 


一今拿起笔来- 

依靠你使用 API 的技巧以及吉姆，弗兰克和乔的讨论结果， 

想办法实现对数组进行存储。更斩 RootViewController.m 
和 RoolViewContrallerli 文:件，处理存储工作 a 

O 添加代码，保存新的字典 Plist 。 

实现一个方法，在收到 UlApplicationWiUTeminateNotificatkrn 的时攸 ■ 调用 e 我们打 
算给一小段代码供你使闹。这段代能在拟拟器上工作，不过我们会在第7章中 
对其重新脩 U 。 

NSString *path = [ [HSBundle ma-ijiB^mdle] 

pathForResource : @' f DrinkDirections ff of Type: ; 

[ self R drinks writeToFile : path atomically:YES]; 

注册订阅 UtApplicationWillTerminateNotification 通知 e 

我们知道 AppDelegate 中的 applicationWUrrermiimte : 方法会在应用程序关闭时被 
调用 , 但足实际上是 RootViewC'oniroller 拥有所有数据 。 IhRooiViewControllerfft 
Add Drink Vie wController 一样， 注册 IT 阅 UI Application WillTermiiiaieNotificaticm ， 
不 N 之处在尸，要把注册和取消注册代码分別添加到 view DidLoad 和 

view DidUn load 4 1 □ 



曾神 


这段代码只能用在模拟器上 


这段用来保存 plist 的代码在模拟器上工作状况良好，但是在真实设备上就悲 
惨地失 败了。 问题在于文件权眼以及应用允许保存数据的位置，我们会在 
第7章中进一步讲解这个问题，现在先用着这个版本。这是一个很好的例子， 
展示了能够运行在模拟器上，却在真实设备上行为有差异的情况。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



依靠你使用 API 的技巧以及吉姆、弗兰克和乔的讨论结果, 
想办法实现对数组进行存储。更新 RootViewController.m 
和 RootVie ^ Controllerh 文件，处理存储工作 w 


// 注册应用程序退出的通知，这样我们就可以保存数据了 

[[NSNotificationCenter defaaltCenter] addObserver : self 
selector:@selector(applicationWillTerminate : ) 
name : OIApplicatioitWillT^mLinat^Notif ication obie 


我们在下一 
— f £ 存先:泰 


聋再泛用 利这 段代场(拉电 i 它) 


//取消对通知的注册订阅 
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运行测试 


的的“.免击的&樓批磊 f 的蒺杉 
不潘 4接 E^ld cty^d ^ cbwL 0! 


si 戏气萝 d S- $ 承；: 之 iWjf^Tti)^ £^ 


p 



在 Xcode 中停止应用并再次 'Build and Rim”， 与按下主按钮然后在模拟器中再次启动 
应用，是不一样的！ 

当你用 Xcode 的停止按钮淖下程序时，是将应用就地杀死了,不会发送终止通知,所以 


也6会进行保存-应 H ] 就怂停 K 来 S 之货扣 U 当你点击 luikl ami Debug ” 按钮 


时， Xcode 会将应用程序葶新安装到你的设条| : 然后 再启动 ◎ 耍想测 K 我们的加载和保存代码* 一定哲: 


击模似器 黾画 的阁如 U 重新启动应用。 



285 























有问 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


有洵必著 


m 既然数组知道该如何保存自身 
……我随便放任何对象进去都能保存到 
plist 中去吗？ 

答: 不行^~-不是任何对象都可以。 
数组是使用一种名为 NSCcKiing 的 Cocoa 
技术来进行保存和加载的，你要保存 
和加栽的对象、都必埙遵拽 NSCoding 
协议 t 咏议中包托 initWithCoder 和 
encode WithCotler 两个方法一一分則进 
行加载和保存。你得遵循 NSCoding 协 
议并提供这备方法，以使对数组进行 
序列化输入输出 t T 过 NSDictionary 确 
实遵循 NSCuding (!面的字符串也一 
样），这就是我们可以如此轻松地进 
行保存和加载的原因。 

1^* 给 我们一 些在真实设备上无法 
使用的代码有什么用处？这些代码到 
底有什么问顙？ 


哎呀，为了探询完竟，你最好 
在真实设备上运行这段代码。然后好 
好想想为什 么它和你期望 的运行结果 
不一样 。 在下一章里我们会好好讲一 
讲 这个问 題，给你一点提示，问题和 
我们 保存数据的位置有关，这也是一 
个现实世界的例子 I 让你能見到有呰 
东西只能用在模拟器上，在真实设备 
上效果就不一样了 所以你总是要在 
两种坧現下都做测试 B 


问: 


我们能不能不去注册那个退出 
通知.而是修改 AppDelegate , 让它 


可以从卩0<^\^^^(^0咐「01丨6「那里得至(1 
饮料数组，并在代理里保存它吗？ 

是， 你这幺做也可以，这主要 
是一个设计风格上的考虑.而不是其 
他什么必用的守 S a J ,日前 AppDelegale 
根本不了解任何关亍我们的 plisu 饮 
料啟组甚至是 Root ViewCommller 的事 
情（否則就要令其吋外可 ！ O ,你可 
能有不同意但如巢我们将对每个 
视 S 进行保存加毅所需要 T 解的内容 
都 IL 露给 AppDelegme 、 就会对封装遑 
成 破坏， 由于我们汉仅需要保存一个 
教组.所以不管怎么做都不会有太大 
的问题，但是如菜你有许多视 a 都需 
要保存信息或者有 I 杂的持久化代码, 
通常 来说还 是让需要这些信息的类来 
处理它更清晰一典.而不是把它们都 
塞给 AppDdegaic , 不过从技术角度来 
说，两神办法都能完成任务 

l 1 ^! 为什么我们要在 viewDidLoad 
和 viewDidUnload 方法中去注册和取 
消注册，而不是在* Appear 方法中？ 

答: 问题在于这些方法被调用的 
时机和频 1 N 1 度，每次 视周要 蓝示的 
时候，都会调 if ) view Will Appear 。 这 
也还可以 ——^ 们会在表樁视围！示 
之前得到调用，可以注册通知，然而 
viewWiliDisbippear 会在马上要 iL 示如 
节或者添加 it 料视之前被调用（因 
为 RootViewComroller 要# RI 藏起来 

T ) . 


如果我们在邺里取消对通知的注册、 
而用户在查看饮粁細节的时候决定退 
出，我们就没法得到终止通知了， 


例如，如策 ffl 户添加了 一个新饮料. 
回到 RootViewContmiler . 疼后 A 击他 
刚刚添加的炊料.好看看输人是否全 
都正确 a 我们1佘出细节视西 + 用户 
很高兴，然后這出了应 JIK 而我们的 
RocuViewContrnller 已经取消 r 时终止 
通 b 的注册.饮枓就去与之相反, 
我们使用了 load 和 unload 方法 + 这两个 
方法是在梘13从 nib 中加载和卸载时调 
用的。因为视图在应 ff ! 趕序中始终被 
使着，它们只会在应用启动和关闭 
的时候才会被调用。 


问： 第二次启动 OrinkMixer 的时候 n 
按 “Build and Run n 按钮和点击图标 
到底有什么不同？ 


这是由于我们保存数据的方式 
造成的，我们会在下一章里进一步 
讲这个 问题、 不 过同单 表说，就是 
当你按下 "Build and Debug " 的时 
候， Xeode 会编译应用程序并将其安装 
到模拟器上。这#就会把修改过的饮 
料 pHst 替换 成我们 随应用裎序自带的 
那个，这样自已添加的饮料就丢失了. 
对于这种后果大家都感到非常非常遺 
撼， 
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数据的 


mm 



达太 #3! 现在我荈认糅外 淥加我 t 襄的 
饮料？ a 不过还笮凡作¥请.如果能 ffi 到， 
邪迖个应®对我弑真的太蒈闭3。 



o 删除不再使用的饮料，保持列丧 
小巧易用。 


@ 编辑已经#在于列挺中的饮料的 

成份 o 



脑力练33 


我们怎样才能实现这些东西呢？我们需要在应 
用中的什么地方来处理这些问题？ 





表格视图支彳编辑 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


表掊视慘沟建支特編輯乌删除 

好醜1表格视图0己就几乎完全支行我 n 需要 的刪除 数据功能。这种行 
为 - f J _ 丈现保 Y /. 和取捫按钮有一点相似， |『 f 〖 H ■大部分 UI ; 足顷先加栽妁功能 

处于编辑樓式时, 卜:视 图中的导航控件上面会增加个编辑按钮，当这个 

m}imk kh , 那 1 ^能够被选中并刪除的表格单允的左侧会出现.个指示 
器，如下所示： \ 



X s /滅. 吞剜 除钕料 
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数据的保存 t 编辑与排序 



打造编辑榥图 


使用下面的视图，写出编辑视图中每一部分应该做的事。 






你在此处， 289 
















□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


使用下面的视图，写出编辑视图中每一部分应该做的事 4 


接含兵闭 

t - r ^ 罾 tb r ， p ■»* p r ^ p I ■ ■ 1 b -I t ^ n ^ ■ ii ■ i j r a m ■■ 

编韆權式，将表 

p b r 1 r ■■ h p •% ■ i ■ "I ■ r ■ F j ■•!■■■»■ ■ ：i ■ i. ■ b ■ h lb 

格重新 1^6 正常横 


加 ■§ 

J a a ■ r -s e ' P ■■ "B ^ n r ■ r i e i ■ n a _ a b i ■ l a b j d i. ^ b 

掂 a 沒荀变：它 

■i ■ 4 ■ t h r^ p t* ■ r a p t ■ p n ■ i i[i k i “ l ^ b>a a ■ j ■ 

9 以让我们添加新 

-? ^ P J P B *1 1 ■ c l ■ 1 i !l ■ II ■ I d _■! ■ »l ■ J. J !■■! d s h ■ m m % a. fa n 

饮科。 


去让子鵷賴權式 

■通 a u j h »i, p - y ^ f. ^ r n rn ■ e ^ n i r i ■ r a nil ■ 顧 ■ 

时 f 如粟存一行 i 

r t ■ I ■ r ir ■ .r ■ r ■ ■ _ ■ i i r ■ ■ u j u j k j b a. j _ .r s + gi §• d 

魚击 ，廢洛芍以编 

is t ^ k ■ e a 8 3 ■ r ■ p «* ■ c r ^ _ 釅 ■ i a n *i s j y j. a ■■ ^ a j. ■■ .s. m 

輯铁科，布不只是 

u ■ s■ p ， 齡各 P >l 鏵 r ■■ e s i n r ■ b ! i p i i ■>， _<■>■■■ ■ j jijia 

£ 5 ： 它的壳容。 


fj 狳©栘让用户 9 
W 从表格中刪除 

■i ^ t ■ r I ■ r i ■ ii 9 ■ I ■ r i ■ *n a ■ a h cz u m ih 顧 i j k j ■』！■■ iij 
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数据的 


编辑与排序 





o 在根视图中添加编辑按钮， 

我们需要在导航栏的左 i: 角放一个编辑按钮。 UITAleV^wContmller 的模板代矾 
自带了我们需要的所有内容； M 要把 viewDulLoad 里面的代码行去掉注释就可以 
了。 

❹ 实现 tableView : commitEditingStyle : forRowAtlndexPath 0 

表格视图进人编辑模式后， 一 迂用户试图删除一行内容时，我们就会收到对这 
个方法的调用，删除的方法可以是用 手指抝 过表格行，或若点击删除指示器 a 
这个方法的大部分内容也已经在橾板代码里面了，不过你得加上根据变化史新 
数据源的代 fft 记住，我们已经将表格的行与数组中的下标对应起来了。最后 
点，在这个变化之后你不必调用 rekmdDaia, 因为我们会显式地请求表格视图删 
除该行。 

@ 更新 didSelectRowAtlndexPath 方法， 以添 加饮料 a 

对于编辑 Q 有饮料这项功能所需的工作，我们的 AddDrinkViewController 儿乎 ti 
经万事俱备了。更新一下 didSekctRowAUmlexPath 方法，如果在编辑模式的话, 


❺ 


O 


Xcode 模板自带了不少我们需要的代码，而且目前你也己经对表格视图和 
RootViewController 相当熟悉了。所以对于下面要实现的内容，我们会给你一 
点提示，但从此以后就要靠你自己来完成了。 


调用 AddDrinkViewControllen 而不是 Drink 【) etailViewContral]er 


O 确认 Interface Builder 知道表格是可编辑的 c 


Q> 


检査一下饮料表格视图的 41 Allow Selection While Cditing w 选项，确保已经选中。 

为我们的 AddDrinkViewControl le 增加编辑饮料的功能。 

你需要告诉应用，现在需要编賴:一个饮料的内容，而不是创建新的饮料，然后 
用现有的饮料信息填宂各个控件，最后在保存时翌新饮料的内容， 
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Xcode 模板自带了不少我们需要的代码，而且目前你也己经 
对表格视图和 RootViewController 相当熟悉了。所以对干下 
面要实现的内容，我们会给你一点提示，但从此以后就要靠 
你自己来完 成了。 

在根视图中添加编辑按钮。 


我们孟要在疗孩栏的左上角放一个编钳按钮。 LUTLibleViewCmumller 的校板代 


带 r 我们需要的所有内容 * 只要把 vicwDidLoad 5 i 而的代码行去掉注释就对以了。 




实现 ta bleView: com mitEd iting Sty le :for RowAt _ ndexPath „ RootViewCo ntrai ler. m 

一里用户忒图删除‘丨？内綷时，我们就会收到对这 个方法 的阴用， 

f .■ ^ r| S»r HgH ■ ■ ■- . 了 - • ^ IP ■ ■ or TBh r«— —■ ■-— "T "* ■ ■ ™ ~ H T 

删除的方法可 IU 是川 手指 t 彳过表 格行， 或者点除指示器。这个//法的大部分内料也已经在 
模板代码里面了，小过你得加上裉掂变化电新数 恹源 的代码6 e 化，我们 L 1 经将表格的行与数 
组中的卜’标对应起来了。最后一点.作这个变化之后你不必调用 rdoadDal ^ 因为我 fHA 掀式地 

清求表格视图 W 除该行 a 




// Uncomment the following line to display an K iit batton in the naviqation bar 
for this view controller, 

self B navigationItem.leftBarButtonltem = self.editButtonltem; 

LAlTflbl ^ VLeW '&^ t^LUrtl ^ 1 3? 该鉍 U 
I 的 n 我们 f # 的杖 4 把它添知批 


// Override to support editing the table view, 

- {void) tableView; UJIT^bleView ★ } tao 丄 GView coirr-i i:Edi tingStyle : (UlTableViewCeJ 丄 E<di t 
ingStyle) editingStyle f orRowAtlpdExPath: (NSlnfl-xPatK indext'ath { 

i f {editingStyle == UI Table Vi ewC'fl ^EditingS i y 1 g Delete} { ^ rt \ fiGtAt I cx 

/ / De j ete th & row from the da '[: source« ^ 柒 ffH 數4逸 & 

[self.drinks removeObjectAtIndex : indexPath.row]; 

[tableView de 丄 eteRowsAtlndezPaihs tI NSArray arrayWithObject : indexPath] 
writhRowAnimation * LJlTableViev Row An i mat ii^nFade]; 


else if (edi tintgSty le == UIT able'' i ewCe -1 Kd i 1 ingStyle Insert ) 
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数据的 


编辑； 



[ 1 Dr i nkDetai iViswCont rol ler alloc] i n: ' K i r.h'] ibMa^ t @ ^Drin kDeta i 1V { ewCont rol ier ^ 
bundle ^ niI]; 

dri nkDet a i 1 ViewContiro □ ler . d r i r. k = 1 i .drink:, ub j ectAL Index : i nd^xPat h r row : / 

[self .navi qatio^Controller p-jshViewController : clrinkDetai 1Vie ： q nt roller 
animated:YES]; 


Hi thf J：i bMam- : @ '"Dri n kDeta i 


ewController 


[drinkDet^i 1 ViewGonr.roller release ; 先我 .i 坏检 t 号媒较權式。如 

1 f T ： 4 . 只 f $ 孑正常的奴爷把逐 1 。 

else { 

AddDrinkViewControlier *0ditingDrinkVC = [[AddDrinkViewController 
alloc] initWithNibName: @ J/ DrinkDetailViewControllerbundle : nil]; 

UIHavigationController *editiogNa\rCon ^ [[UINavigationControiler alloc] 
initWithRootViewControiler : editingDrinkVC]; 

editingDrinkVC,drink = [self,drinks objectAtIndex:indaxPath,row]; 
edit!ngDrinkVC.drinkArray = self.drinks; 

[self - navigationController presentModalViewController : editingNavCon 

animated l YES ] ; 釦壤跬吁钨 《 樸式.釗連一 个 

[edi tingDrifikVC reI s^-sg] r _AjI ^teVLfiwCD^tr j o-Lits , ". 再 i£ 憑签错 

[editingNavCon release]; 残的铁钭 W 及枝料數趄。 族们萆 i 軚食 _ 

t i Ad riTiia Lewc^ iA±ro LU r … i 


// Override to support row selecticm 


- (void) tableView : (LlITableView *) tableView didSe !U ■ ztRowAt IndexPat.h: (MS Index Path * ) 
indexPath { 


if {!self.editing) { 

Dr inkDetai iViewCon t.ro.i ler * dr inkDe r .a i 1 ViewCon r rol 1 er = 


只射 Tv ^ dc/Drink 

V iewControUer 

3 ." … 


n the table view. 


确认 Interface Builder 知 
道表格是可编辑的 s 

检迕 • K 饮料表格枧图/ 

的 ^ A 11 ow Selection While 

Editing 选项，确保巳羟 

选屮。 


Slyle Pli*n i 

S^pifalor 5mqiSe Lirse \ t 

、招 i J-1 -, '« jl i;, i • 1 

m f 

Section indcK Row Cqiihi O 

All_ Svl^cli&fi Wlrnle Edkcirgi 
SiKo^r If lecUon Chn "Touch 


f SciqI! 

a 

14 # 




4 

u 


_ 




PNL 


# 

■ 

► 琴 " 

» 」響 





© 更新 didSelectRowAtlndexPath 方法，以添加饮料 P 

对 r 編桃 L 柯饮料这项功能所 U 的我们的 Add Drink Vie wCont roller』L f r ll 
经乃中:俱汔厂 0 l £ 新 ▲ FdidSeIcceRow At Index Path 方法，如果在编辑模式的话 
EMIJ }\ AddDrinkViewController , 而 f 〈是 DrinkDetailViewControlld 
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9 素 


Xcode 模板自带了不少我们需要的代码，而且目前你也 E 经对表格视图和 
RootViewContmller 相当熟悉了。所以对于下面要实现的内容，我们会给 
你一点提示，但从此以后就要靠你自己来完成了 d 


O 为我们的 AddDrinkViewControllerti 加编辑饮料的功能 & 

你需要告沂应用，现在耑要编铒个饮料的内容，而不是 ® 违新的饮料，然后用现冇的 
饮料信息培圯各个抟件，敁后 fr : 保作时圮新饮料的 内容。 


(void)viewHi II Appear ; (BOOL}animated [ 
tsuper viewWi11Appear:animated.; 

NSLog (@ ^Registering for key be ard svern-s" 
[[MSNotificationCenter defau1trenter3 ac 
包 elector: @ select or (key boa rdM i ] l 
n^me:UIK^yboardHillShowNotif icat j 


KEY ] 


); 

■.iOb^erver : se 1 f 


)n object^self* view.window] ； 


[[NSMotif icationCeriter def at ： J tCenter ] aridObserver: se ^ i 
selector ： @selector{keyboa rdwi11H ： ie:) 
name ： UIKeyboardDidHideHotificat3oi obj^ct:ni1J; 

// 初始状态下键盘是隐藏的，所以将变 fi 重置 

keyboa rdVisibl-s = NO; 

if ( self.drink != nil ) { 

nameTextField,text = [self.dxink objectForKey:NAME_KEY]; 
ingredientsTextView - text - [self.drink objectForKey : INGREDIENTS 


diractionsTextView,text = [ self.drink objectFo ^ Kay : DIRECTIONS 



用 去齒铁 料的儐 t 饿充 备字砬栌中备 


AddDri nk Vie wControl ter , m 
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数据的 4 芍编辑3排序 



AddDrin kViewCo ntro ller.m 


// 也可能是一种全新的饮料。 

NSSortDescriptor *nameSorner = [ [NSiiortDescrip - or alloc] mitwirhKeyiNAME KEY 
ascending : YES selector: @ selector (case I n^ensi tiveCon.pare:)]; 


if (drink != nil) { 的晷 . 1 j - 

// 我们在使用一个己有的饮料 * 所以将它从 
//数组中删除，换成一个新的 


bM.il £ 5 drUte 9 郅么霉1的它迸芮1軒。我 P 可以宏於 
现有 rfe 也司以竽福柏它 u 由子戏们乇碭如句部龙 M 整 
个軚这 f 駟栌碍 （ W 作饮钭名芩 t 3). 辦 W 妩剌徐3老的 ， 
的象. f 射潦 A 3 —个 3 


[newDrink setValue : ingredieritsTextView . text torKey i INGREDIENTS KEY]; 


// 将其添加到主饮料数组中，并释放对它的引用 


[drinkArray addObject : newDrink]; 


[newDrink release ]; 


// 然后进行 排序. 因为现有饮料的名称有可能发生变化， 


；drinkArray sorr.UsinqDescriptors : [NSArray a r rayWi thObject ： nameSoi：ter ]]； 


[nameSorter release]; 


[drinkArray removeObjeat:drink ]； 


self , dr ink = nil ; // 这样就会释放我 彳1 的引用 


// 现在用新的值创 建一个 新的饮料字典 


NSMutableDictionary^ newDrink - [ [NSMutafale: ictionary alloc] init]; 


[newDrink setValue j nameTextField." ext forKsy : KAME KEY]; 


[newDrink s^-t Value : direct ion sText V ew * text : or Key : DIRECT 10N5 KEY I ; 


// 然后将细节视園从栈中弹出 


i' self . navi gat ionCont roller disinif sModalViewCont roller Animated i YES]; 
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在你的应用中加入编辑功能所需的修改，并尝试一下它的功能 D 你应该 
能够删除饮料，也可以对其进行调整.完全随心所欲 D 不过要记得韋启 
应用的时候要点击图标；否_所做的修改就会丢失。 



o 


After 


Dinner 


Mint 




Aftershock 


O Apple Martini 


W Baked Apple 


O Bee Stinger 


O Beetle Juice 


P Black Eyed Susan 


Q Blue Dog 


O Bookmaker's Luck 


1^95 


PM 



0:95 PM 


AtlCf DfliWr 


Ingredients 


white creme de me nine, 
peach liqueur vodka, hot 
ghDCQlate 


Difectioos : 


Shake vigorously 彺 rid 


将你的痄黨新椟矣到 
AppStore f 运爽 . 
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Hjihs 


■ liWV 




MU AsA-bHi 


倫 


mjkYU^ 


uofiE m hhM 

IPHV ■&*_■ " ■ 


iPud touch 


UfXliiM? 


DrfnWVifxer 掛名 
第叫 熱烈租贺 / 
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\ma i 检 齑 一下你紂液动视阁、#航控制器和表格视图方 


面词汇的掌握情况! 


导航控制器 h 嗜芋❾ 


■■■■■ 


»■■■■■■■■■■ 

■■■!■■■■■ 


横向提示 

]. 一个字段如果可以对其进行修改，則是 


的$ 


2. 数组用 


进行保存和加栽。 


纵向提示 

I .表格视图内违支持^— 
i 键盌事件会告诉你键盘的 


.和尺寸 


5 . 叶以在系统级别 f 专递的货件叫做 

6, 对数据进行排序需贤使用__ _ 


处理滚 动条 ％ 移动、缩放以及视圈 中訑示 


的内 


7. 所冇系统售件郎要通过. 

8. 如果不没罟__ 

9. vjewWillAppcarfn 


心发送。 


>滚动视图就无法正常1作。 


的调用时机不同 
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数据的 
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我喜欢表格视图的自动编辑功 
能，不过我怎么才能做到像 iPhone 上 
编辑联系人的时候出现的“添加新地 
址”行那么酷啊？ 


音:比你想像的要简单佴多，基本 
上，在表格视图处于编辑樸式时，告 
诉它的行軚要比数据中实际有的多一 ^ J 
行。 ft 后， AcellForRowAtlndcxPath 
方法中，检查表格视®请求的行是否 
超过数据末尾 一行。 如果是，就返 
时一个单元格，里面写着“本加新地 
址"或者随 便什么 内容，最后，在你 
的 didSeleeiRowAtlndexPiUh 方法中， 

检查选中的行是蚤比你的数据多一行， 

如果是，你就知道选 t 的是这一行， 


问 


我们还没讲到如何移动数据行 
呢，但是我 m 到过有表格这样做。这 
很难吗？ 

答： 不睢，表格视图这部分 I 容易； 
不过軚搖源这边就要麻烦一痊，如果 
你支持对行进行移动 1 只要实现 table 
vlew ： moveRowAtIndexPaiK:toItidexPa 
出就孓以了（表格视图在允许用卢重新 
布置单元格之前，会检查你是否提供 
了这个方法用户会在处于编斡模式 
的单元樁旁迫看到一个行的把手当 
用户移动行时，你的新方法就会被调 
用，而行开始所在的位 E 和漸位£都 
会作为 IndexPath 传给这个方法 & 你的 


有阀必奢 

任务就是更新数据源，确保 ft 描也按 
照相 ㈣ 的方式竹动。你也可以实现 
tableview;can MnveRowAtlndejtPiithih. 
用户只能移动某呰种定行，如果你感 
兴趣，代理中甚至还有一些 J 柏細的 
控制方式，比如&止用户将单元格移 
动到果个特定段落中 


如果我不想让用户删雖某一行 
该怎么办？还能支持对其他一些行进 
行编辑吗？ 

绝对沒 R 题。只夹实 iSUiiblevie 
w:canEdiiRow AilndexPath: # 对你不想 
让编辑的行返回 NO 就行了， 

问: 

当我们编辑饮料时，将数组中 
的对象替换掉如果还有其他一些 
视图，对原来的对象有引用怎么办？ 

答！问得太纣了 《 閻单的答案就 

是 ， 不管你想什么办法，咖会有麻烦 
的 0 如果其他某些视图对我们删除的吋 
象有？1用的话.倒不会出现太大的问 
题_因为抻有计啟应该至少迻有1;我 
们删除的对象不、会被蛸約_然而，其 
他的视 ■ 就无法 5 L 到用户听做的任 
何修改了，阁勺我们把这姿修改放 
在—个新的字典里由 . 卽使它们还 
有旧的字典，也无法得知値已技发生 
T tit . 有几祌办法可以处理这种情 
况，一个选枒是汴可以修改代码，将 
原来的对象留在数纽中，只是对它的 


内容进行絛改，然后确保其他视图会 
在 viewWillAppear 或者其他什么4似的 
地方对自己进行刷新另一个选梓是 
你可以发送一个自定义的通知，告知 
tfc 料数组发生 T 变化，或者某个特定 
饮料被修改了。对此感兴趣的视西可 
以订 岡这个通知 & 


问: 


我们不是要注意效率问题吗？ 
删除一个饮料再重新添加一个是不是 
有点效率低下啊？ 

答： 这种方法不是最高效的， ® 为 
需要在数组中查找对象，并在重新插 
入前首先刪除对象，但是为了代码清 
晰起見，我们决定还是用这种比较简 
单的方法来做古范， 然而， 元论我们 
采取哪一种方式， 都必堝得 重新对数 
组进行 排序， 因为饮料的名称可能会 
在编辑过锃中被修改（它的字母顺序 
的位置也随之变 化）。 


问 


* 我们在表格视图的左手边添加 
了编辑按钮，那回退按钮怎么办？这儿 
一般不是它呆的地方吗？ 

答:确实如此，当你 要同时用到添 
加按钮， 蛾辑按初以及 n 退按初的时 
候，就会遇到地盘不够的问题。我们 
的鲆决方法还是不错的，不过如果以 
后你邁到导航控制器开始变碍拥挤的 
情况，一定要确认应用的工作流杈还 
仍然与你的意围相 
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导航控制器 谜答安 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



导航控制器纵横字谜答案 

让我们检查 - F 你对消动视图.导航控制器和表格视图方 ffilinia ： 
的掌抿倩况！ 



横向提示 纵向提示 

1 ■人格视閉内让友#_ . ! EDITING | 

3, 挝盘市件会告诉你徙盌的„_ Wt ^l o [ STATE ] 

4, _ _会处理浓动条、移动,缩放以及视闬中显示的内 

來。 [ SCROI.LV !EWi 

6. 付数据 进行排屮需耍使⑴_。 

| NSSORT 1 JESCR [ ITOR | 

7. 所有系 统料件 都要通过_屮心发送。 | Dr；FUHTf 

滚动视 f ¥| 钬尤法正常 T 

怍， | CONTENTSIZE } 

9, vicwWi II Appearfll_ _的调 f *!! 时机 

m . [ VIEWDIDLOAD 1 


1 . 一个字段如果叫以对其进行柊改，则是」_ 

的。 [EDITABLEI 

2. 数组用 ^一__ 进 G 保存和加栽 , [NSCODINGI 

5. 吋以在系统级别 ft 递的私怦叫做 _ . 

[ NOTrFrCATIONS ! 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数据的 


编辑 



你的 iPho 邮开芨工爯箱 

你已经消化吸收了第 6 章， 在你的工具箱中已经添上 
了对数据进行保存、编辑以及排序，如果你想得到 
—份完整的书中功能提示的列表，请访问 http :// www . 
headfirstlabs . com / iphonedev ^ 




簿一个放之穩 一样， o 将视 
©中你莱鐾的 部分内 容签孑 
达来，利下郝滚幼纠4#之 
外 。 

类得 f l j &0^ tc ^ tslz，c 为翁正常 
工作。 

在 \ interface " fewiLder 中很容具 
构逢 D 


(§ 知 

4系统 级的事 

应用中的萁逬 H 竖屬和使用< 

酞 A 的通知中心*含公理铯大 
部分递知。 

不同的 糎穿含 值用不 同的土 
和你也芍以 釗逢 t &的法 




，辑表格视圏 

零 i ❻ 

现闺中剌陰羞加 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


/ 絲笤 Data 



企业应用意味着以多种不同的方式来管理更多的数据。对应用宋说, 

各种大大小小的公司是-个重要市场。 * 个小吧 f 持设备再 Sd 以专门定制的应用， 
对下那 些雇员始终处于移动状态的公 ㈤ 来说, 途是巨大的。这样的应用大多数 
都会管理大: t 数据，而从 iP » UMie 3. xff 姶,系统就 A 置了对 Core Data 的支持,通过他 
用这个框架，并辅以另一个拉制器- -一 标签栏拧制器，我们就能够打造个为正义 
而战的应 ffl ! 










鲍勃在行动 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 

HFt 金捕猬 



o 


-侣赏舍 

猬 A 


O 


o 


由子1:作琢®，歎穴#分对«郗芋在办公 
我# 7 — felft 的〖昨0«£手机蒂在身上，现在我* 
S — 令应 ffi 來帑助我涞琮*粑。 


鲍勃需要帮助。 

贺金補猎可不是文案工作；鲍勃抓捕逃犯的 
过程中需要许多信总。要想在工作过程中随 
身携带所有的案件资料，用他的 iPhone 是最理 
想不过了 0 下 M 是鲍勃对他的应用的要求： 


鲍勃需要一个逃犯列他必须 f 解每个人 
的状态，包括他 IF 在追踪的，以及他已经捕 
获的。 

他想要一个能够快速延示的列表，里卤汉包 
括已被捕获的逃犯 。 


0 他还需要一幅両面来呔示每个逃犯的洋细信 

息，比如被通缉原因、最珩出现的地点以及 
对他的悬赏是多少。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 标签栏和 Core Data 


来- — ——— 

做一些设计工怍的时间到了.你了解鲍勃的需求- 
请根据这些需求，勾画出你对这个应用的想法。 


你在此处 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


我们大槪会需要 3 个视图利用鲍勃提供的内容， 
我们得出下面的成果。 


跑勃需要一个逃犯列表 & 他要随时 f 
解所和他 tE 在追捕成者 d 经袖炔的人 
的状态。 


他想要-个能 够快 示的列丧 
而只 显示 ti 被捕 。 ^ 


我们食用名芩象料和)进犯数技 


表 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏斗口 



电在透怊栌益名.技 

鲍勃恕要一幅_面来碰示甸 t 义，畜今 6 犯 ㈣ 
逃犯的 i _ 賊。 


■ 


上 一 ,5域果来■签承 
把钵爷鸲 Jt •扣备3。 



好蒼圬习 

^ A $ ik{4 

Sf 念電装 
的揉®。 


标签柃史适合川于相辽关眹 1 却不一定冇 M 次的 
任务或 若数据 a UITabBarControllerT 解所{『观旧 
的状态，裉椐 HI 户输人在它们之间叻换。 


含 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


为报 ouwtyHunter 选择一个糢板 


这一次，我们的应用耍用到很多东四；导航控制器，标签栏，还有 Core 
DaU。Core Data 对于许多模板来说都是一个可选的附加 功能， 这些模板 
中也包栝基本的基干窗口的应用。我们将会用，个基于窗口的应用怍为 
起点， jf- 使用 Interface Builder 加上一点点代奶，在 Jt 中加入标签栏以及 

导航控制器 e 


遂类送中 




旧 ountyHunter 要比单一模板复杂一些。 

如果你间 火看看 6己画出的视图草图就会发现，我们还需要 
具有一定的导航控制器 U 表格视图的 功能。 即使我们用了标 
签栏模板，也将不得不进行相当多额外的工作，才能让这些 
功能运行起来 D 因为要多做 I 午多工作，所以用一个基于窗口 
的应用（敲某本的模板）作为起点，然后向里面添加功能 
要比使用 一个泮 不是十分合 f 我们要求的摸板更容易一些。 
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]□□□-□□□□□□□□□□□□□ 标签栏和 Core Data 



吉姆： 奸吧，现在我们读干什么呢？我们拥有的全部东西就 
只有一个空 卩 - i 视阳。 

乔：嗯，我扪需要添加两个表格视图，还有用来在这毕视图 
之_切换的 w 签栏导航控制器，以及细节视 

弗兰克：那达+是我们需要一大堆新的 nib 文怍来存放这些视 
图和控制器呢? 

吉姆；唉。这个基+模板对我 们某本 没用！ 

乔：没那么褙糕啦 d 我觉得可 a 把它看成是一张能够随意挥 
涵的白纸。 u : 我想想，我们可以从标签栏和标签栏拉制器开 
始 ，… “ 

弗 兰克： 对啊，这个控件可以在“逃犯”和 “補 获”这枓个 
表格视图之间切换 D 这些视图还各自需要-■个4肮控制器来 
进出细节视阁。 

乔:那我们耑要为标签栏和这两个视图准备单独的 nib 吗？看 
起农, 好像我们能把标签栏和这两个视图用到的控件全放进一 
tnibl 面去.闪为它们看起来茌本是一样的， 

吉姆：是啊，似我们仍然需要为每个视图单独准备视图拕制 
器、尖文件和 . m 殳件。 

乔：没错，它们这些视图里面都得有个表格。我们还需要 
个细节视图， 111 得有自己的 nib 和视图控制器，以及上和 w 文 
件，我说的没错吧? 

弗兰克：这听起来没什么问题 e 我们可以用 Interface Builder 
来创建标签栏和导炕控制器。 

ff ： 那剩下的东西怎么办？我们要在 Xcmle 里加新文件吗？ 

弗兰克：这怍也行一一就和以前样，我们只要指明 nib 文件 
也要同时创建出来，然后应该就没问题 r 。 

吉姆：我觉得这些都可以——得处理好多东西啊， 

乔： 好吧，我们现在要把三种不 N 的东西组合起来，所以肯 
定会变得更 k 杂的！可能圃画阒会打帮助，看看怎么把这些 
东两佥弄在一起？ 


你在此处 ► 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


基出 iPouMtyHu wter 的 : c 作过程 






嵌『倉奋一个辈 H ’」 

玆⑶ r _ 


标签栏控制器 


巧林州不 


逃犯列表视图控 
制器 






r 


残们的®个榥® 部奄 一个視 
?硿利器_用子 義责沟抆说 
SB 搁 Sift) 白的數 鴻。 






□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 Dst 



fft 这帮助很大、这样来说我们只需要两个 tiib , 一个当中存 
放通 过标 签栏叻 换的逃汜和被捕 这两个 视图用 到的控 件，另一 
个负沒管细节视阳。 

弗兰克：我明白 r 。 我扪盂要将表格视图的组件放在一个地 
方,然后我们可以为毎个视图创連一个新 nib , 让标签控制器 
加妞它们—— 

吉姆： …… 把它 ff ] 令都放在一个 nib 里。太简黾了！ 

弗 兰克： 正是 D fU f _ 我们不打兑 /f 其 他地方重用这，在格视 
图,而它们也不是太复杂,所以我 tf 】 可以只用一个 nib , ih 事 
情 A 得简单一点。 

吉姆：而我们■要为两个表格视 阁准 掛视图控制器，还釘细 
节视 ra 。它们将会 ti 责根据 J +) 户所处的视罔来获取正确的数 

弗兰克:还要加 h —个导肮控制器，好让表格视图能转人1 
转出细节视图。 

乔：我认为我们 " T 以开始 构建应用了! 


逃犯鸯破祕 ® 初逢 _ 

。…灸 

，个的 


i ■的 




i 娜 v 


in 犯碑 ㈣ _ 連表格 


斗 

5 T ■鉍逢 ^ 7 1 ^ ^ ^ 


个麵辛 视®“ 10 


vA& 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


有阳必礙 


我们的需要进行调整来得好吗? 


我们为什么要使用标签栏控制 
器和表格视图？ 


哎呀，我对给标签控制器和两 
个表格视图只准备一个 nib 的事，始终 
有点迷惑. 


* 那种办法的确也是一种选择 a 
黑而，如果我们审视括签栏模板就会 
答：是啊，这个应用里面有很？亨情要发现，它自带了两个分支，其中一个 
做，而我们本来可以用另卟一祌方法被单独存放到一个 nib 中，这是为了向 
来完成这些任务。我们本来可以再多你表示这样做的可行性，而另一个則 
刻建两个 nib ， 每个里面 都犯上 一个导在同一个 nib 中（这也是为了展示一种 
航控制器和一个表格视围，那样就可可行性）。所以我们:必須修改其中的 
以让标签栏扣裁系一个 nih 作为逃犯列一个，或者錐持这秤分裂的方式，后 
表，将第二个作为被捕列良。然而我面这祌选择很快就会变得越来越恶心„ 
们并没有这样做，相反，我们 将刊表 我们还不得不去修改非常大量的双认 
用到的这些椬件放进标签 I 兰使用的同 配置， 其中的半数都在另一个 nib 中1 
一个 rUb 中。 记住， nib 只不过是容纳了 另一半則是内嵌的 B 总之，我们采取 
U ! 控件，并石控制它们的彳■-为 ， 的这种方法比前面的复杂程度还要小 

r 一点，而且是建立在你 S 前学过的方法 

不过，说实话 一一 个 办法真 之上的， 

的要比使用标签栏模板、然后再按照 


是的1我们可以这样做，这其 
实只是一个 U 1 设计上的选择问题 & 这 
两个列表其实是不同的列表 
对相同数槐的不同排列组织方式 & 不 
过，这些都是主現认定的,， 


t 







□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 Core Data 



练习 


在 Xcode 中为逃犯视图和被捕视图创建两个新类，然后 
在 Interface Builder 中添加你的标签栏控制器。 


O 创建两个新类的 . m 和 . h . 文件 。 

这些文件是逃犯列表和被袖列表的视圍拕制 

CapturedListViewController.h 均需足 UITableViewContralier 的 

爷 类 1 因此/+:生成文件时调选择 “UlVkwController subclass" s 
间时要选中 UITableViewControJler 户类选项。 


© 添加标签栏控制器. 

在 Interface Builder 中，首先打幵 MainWindow.xib， 然后将标签栏 
控制器拖放在视图中。 
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练习 • 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



在 Xcode 中为逃犯视图和被浦视图创建两个新类，然后 
在 Interface BuHder 中添加你的标签栏控制器 s 



沒芍 li 中邛个 "With Xl^for^ 
i^ttrfaot If 


4 饵宏咸 Cl；i, 亡件 


c, m ^ 


就需要进入 


如果你用的^、是 XCodel2 (Snow Leopard) 
CapturedLisiViewCtmtrollLT.h 和 FugitiveListViewController 
h 文件当中，将它们从 LflVlcwComroller 的子类改为 


n 


UlT^hleViewConirolk 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 标签栏和 Core Dat 



o 添加标签栏控制器。 


窗 umfe 中并未带有太多内容 D 我 fim 算用 
Interface Builder 按照我们需要的 }jsK 松组逮 
li 的视 阁和视 围控制器。 


将标签栏控制器从控件库中拖拽到你的 
这样就佘为你创建铋签控制器视图 I 


枝爸&苑制赛 t } 榮—个 
扦荃括扣择个内速摴® 
硿制器 # ( s € 栽们系上 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


构建逃犯视图 


构建逃犯列表视 ® 


( t — 

| i ) 豪 /i 嘁达你 f 祗过 
的系@ I 


删除那两个视图控制器，并代之以导航控制器 

由于我们盂要异航控制器的令部功能.所以诏删除 
那些 视罔控 制器，并从库屮拖放网个新的#航柠制 
器来代替它们。要确保它们被放在标签栏控制器的 
T 面。 




NjvifltiQn 

v_tw C < xH ， ftlle - IH ； ⑽ ^ 6r r tkt r ? 

il Ta.h Rsr ntm 
NJvig^ilDn Ccimrciler (Ittrr 


将视图控制器更改为逃犯列表视图的控制器。 

选中第 


个导肮控制器下面的视图控制器，用$ 
其4将 XClassM 性改为 「LigitiveUstViewCcmimllcr 


导 M 控制器 t 
辛 5 —个蚊认 
hi viewer ⑺如 。我 

们不 Sid 个软认的 
用我 f ] 的战犯糾表稞拓 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


添加表格视图 

现在我们巳经将第•个译航拕制器改成了使用 
l ugidveListViewController , 还南要 1、说择 U 从座屮拖拽 
，个表格规_放住该视图控制器下面，作为它的了视[I 


M 


Di ^ fJav ' «"^ ^ f-ralumn rr ir - ialiipli - 

rews ^reygn #- mcIi ui«rs lia stnaM . litb 

rgw ifi a tJbkf mum I % ji UfTa 
olvcci. th( ip j .n sttfce idbie d spiafrs 
ro^rs ThH occupy Iht ly I wltfrh -nt ir« Vt«A 
nUld i ：』 R1 dl^olii|i DpLI^njI n4-J.Llblh kSniJ 
fgr gjy ti^fl d rp ^r4(i4Hi>- 4l 1 b^> 4 

iiyi (hr LjAil-f jll - ^ ^1 ylf ； T a ib urini^cd，l flc 


设置标签栏和导航栏中的名称。 

耍更改逃犯列表视 I 句控制器的私题，峙以双击导航 n 上的 标题 
然后输入 “ Fugitives ， (逃犯 h 对于标签，4以单击第一个条目 
按 TmU 将 M 性 Bar Item Title 改为 “ Fugitives ” 。 




条 0 柃辁 


按 T 弟够计么？ 







检查表中事项完成情况 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


狻 T 來： M 捕视诼 

你已经完成了为两个表格视图创建类的工作，并加入 r 一个标签控制器， 
以便在两个视图之间切换。 


J 傲的搴鸟匕前碎0粑 


a 记帒半费 ㈣ 培 a 们谈读= 






个 ㈣ 


密。 

5.铋逢—,^ 

视®葙制器的>和 


个細爷 视 ®〆 山 


V /& 




诖戟们2没傲，这 
乘5骂一咎代锃以及电 
方面的工{%戟们萆 f 


318 第 7 S 




□ □□□_□□□□□□□□□□□□□ 标遂挪 Com 0此 


人人鄯是孖崖者 



你的任务是作为一个开发者，在 Xcode 和 Interface 
Builder 中完成剩下的 工作， 让逃犯视图和被捕视图 
能够在标签栏控制器中使用。利用吉姆，弗兰克和 

乔列出的待办事项列表，找出剩下该做 
的工作。 


创 建衹餹 袂戽鉍靠你： J, 两 
立法要将袂障芴标骛栏拉剌 
粽联系起涞…… 


你在此处 ► 
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人人都有答案 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 


人人郗是孖崖者 



你的任务是作为一个开发者，在 Xcode 和 
Interface Builder 中完成剩下的工作，让逃犯视 
图和被捕视图能够在标签栏控制器中使用。利， 

吉姆， 弗兰克和乔列出的待办事项列 
^ k 表，找出剩下的该 

做的工 作。 


创建你的被捕视图。 

桉照之前创逑逃 犯视图 时相问的步猓。 


若后汸 得利的的表老起来 


耍做到这 i 点，我们需要回火来看看应川代理。 l\m 




还不存在-个输出口,让我们能够将标签栏控制器与 
其他东西联系起来，所 PL 它无法正常丁_作1观在你应 


4已经对如何完成这项丄怍相当熟悉7\ F 而就是标 
签栏控制措需要的输出 Lh 



mdow 


IBOutiet UlWir.cow 


i Bo untyHun terAppDelegate h 


差>•多 3 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 CO m Data 



^synthesize window ; 


@svnthesize tatocorttrollec 



我 ntI 桴这！枵应用代瑾耷杉 
签枵 控和： m 邊戏起來。 




hrtgy<iWindow.Kib 




__ ^ 


F il# i OwMr 
$! FiriT RctpO^det 


wind 肿 
Fjili R^r f finErA 

„ Tib 9 »r 

▼ \Avi^i：liOni CcsnfroJIeir W wgitivtij 

l^avigai ofi Bar 
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问: 


我们塞了很多东西在主窗口的 


nib 里面，它看起来还是让我觉得有点 


奇怪。 


答： ibtnjiityHunier 的 nib 中包含 丫 5 

个 控利器 （标&栏、两个导 I 控制器 


以及我们 ^Fugitive! J si Vic wCopimller 
^CapiuredLi st View Control ler) 以及 
与它 n 相关的组件 & 如菜你仍贼弄不 
清楚，清在 1 nterfyee UuiIder 中打开 

M a i. n W i n w _ x I b 文件 ■« 以树形樸式 
来崠察其蛄构，庆该有所帑助，将 
里面的层次 H 开，就可以看到我们 
的应用的结构。我们拥有一个单一 
nib, 里面有一个标签栏控制器，其 
内部嵌奢有两个导妓 椬钊器 * 分 
則是 Kug itiveLisl VievvControl ler 与 
CapluretlLislViewCo_itrol】er 的实例 • 


问: 


我能在标签栏上添加图标吗? 


有尙必奢 

答: 绝吋 没问题。最 f 的方法就 
是用 liUerfiia BuUder 挑选一个标准图 
标 & 要使 A 这种方法 的话， 请点击要 
进行脊换的标签上面的问？■固标，然 
后在查看器中修改 Idcmmer 属性 6 如 
果你想要使 tt ] I )定1 JS 取，可以将 
Identifier 设为自定义，然后在 Image 字 
段中选括诈的闺味（得把 S 像添和到 
喟0中，就求 a 前我们对立用 程序圏 
标做的那样 ） 6 不过，对 t 标莶栏图 
标有一些不柯寻常之处：它们的大小 
应该是 30 x 30. 而 i 实际上是利用_ 
标的速明度 alpha 值来生成图 If ■的 a 你 
并不能指定顿色或者其 te 姜似的东西 a 

1^) • 标签栏中可以有多少个视图？ 

答： 笋少都行 《 如果加&的视围大 
f , 在屏蓽底部的讦晷柘中放不下, 
UtTabBarCmitroller 就会合动添加一个 
标有 & 更多 '' 的标点去它就会在 


一个表樁视图£星示剩下的内容^跃认 
请况下， UITabBarContmlkr 还包括了 
一个编辑按钮，让用户 T 以编辑哪些标 
签会显示在底栏上 

有没有什么办法可以知道用户 
何时切换标签？ 

答: 有办法，你可以编写一个遵循 
UITahBarDelegatet ^ 议的类，并将其 
设为标1 ■栏的 代理.这样你訧会在用 
户对底栏进行定制或者切换标签时收 
到通知 n 

1^1* 为什么我们要在应用代理中添 
加一个对标签栏控制器的引用？ 

我们已经在 nib 中添加了标签栏 
控制器，但是要想让 一 to 正常地显示 
出表，还有一呰额卟的调整工作要做^ 
试验一下后面的内容、看看会出现什 

么情况…… 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


试驾 



你已经力你的应用做了大量的工作——新的视图控制器、新的导航控制器.表格视 
图——全都是从头做起 g 构建并运行应用，确认一下一切企常。 
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啊吻7什么也尜有/为什么次出琪标 
養栏輕刺標 （铱 有丼他的方 W ) ? 






□ □□□_□□□□□□□□□□□□□ 總 ^OCore Data 




拿起笔来 


想办法找出问题的原因。回顾_下我们之前 
在 Interface Builder 中的工作，扃你能不能发 

现哪里做错了 …… 


0 首先打开 MaiiWVindow.Kib n 

我们一开始甲的模板是一个空 r ® IK 但列 S 不 赴空的 


O 添加标签栏控制器 a 

W 为它他用那两个视 ffi . 所以我 们从这里 外始* 




■ Ap._ ■ •■ 


■L. 


!=¥： : 






nKUQ^UI" 




杉爸栏滅 frj 赛 
t ^ J ■-个枝-签 
桴和凍个内澧 
的视 ©控制訝 。 
不过 它们 不含存 
存太夂。 
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ui 组件都是子视固 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 






.i.., 

疫 4 k 中.每.二个規銳 
式责 q 在 M ) 代理将 

1 ■ it fajl a ■ ™ h .1 ■ j ■ d ■■! h d i_T 雪 r a _■ r a r ■ t p i 

Kiwikvdow ^ . i 6 t ) S 

■■JhBhJi 圈 ■■■■■>■■■ ’i_~i ■is * ■『瑁 rTririr ，！ 

.的直 P.,... 所,祕代炫.龛 

温立 ii . 介.窗 p.a . m 

> i ! wl 作如 v / Am . . 

■ r ■ r ■ ■ I ■ a r ■ i - i m i pi p_ ■ ~ - * _*'■ - - n ■ 

jp ffi 

■i^ 'll I ■■JiBi___i_iH!nr ， ii a iriBiar a ir >a ii i 

我 nt 皂将杉 -f 
枵控钊器崁入 y 

n ■ b ■ ■ ■ h H ■■ 羅 ■!■ tl in II cl ： li J li >1 B iM B 9 ■ [I le ■ 

ls 

_ .a a ■ -a b » i, . bd kd i. ■ i. j ■> ■ r ^ 'i ■ i ■ ■ ■ ■ ■ i ■ i 



找出问麺的原_。 回顾一 下我们之前在 Interface 
BuHder 中的工作，看你能不能发现哪里做错了…… 


添加标签栏控制器^ 

W 为它婪龟在使刚郎两今 


-个视©的沟窖实际上就是孑视© 



我们使用过的所釘 UI 组件都是 UlView 的子类 e am 将它们拖汝到视图 
屮，就适将其变成 f 这些更大的容器视阁的我们盂要对标签 
栏做相同的 处皆； 然而 问题 在十，我们无法在 imetface Builder 中得到 
U 【 Window 的视图。我们得在代码中完成这项 I ： 作， 


(void) applicationDidFinishLaunchintj : (LIIApplica - ion * ) appli cation 
// Override point for customization after 彐 pp launch 




嶔 fj t f 埒钤釜作变 子，® : 
^中 il 蛘傲 s 
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iBountyHynterAppD^legate m 












□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


^5]^ 签栏和 Lofe Dsls 



快要成功了，只需要在 Interface Suflder 里撮合几个连接关 
系.我们就可以完工了 

表格视图也需要与两个视图控制器建立联系，还有就是应用 
代理中的输出口要与逃犯控制器和被捕控制器连接起来。 



Table V^ew 

_ Navigauon Hem I'Captured^ 


LFlTdblEVievii 

UM^Jvigalkonltem 


UlT^ihB - lie in 


幻子表格 代理和 MM 涑也郐龙每 
B 幻的 li ： 视 gi 硿糾 g 類系起乘 


Hunier App Delegare 


i ^ c^u nryHi / nfi-fAp fitS 1 #! 


File's O^nei 


WnnJoiAr 


W Tab 8ir Comroller 


UlT^bB dii Cant roller 


Tab Bar 


U JTjbR.ii 


Novigjimn 备 m 


Ui Naviq.it I r^Bar 


UlApplKylkOO 


ij ' First Rtsponder 


UIRe^ pander 


Ui Window 


Hi MavigAtian Com roller ^ ugmvf 4 


U 3 Nivi § al:i onContfolifr 


^ Fugitive Lilt View Coniro4ti?v FuQ-nivcLi)(VicwCOHTFOUtf 


UlT^ble \ -e* 


■ Kavi-patioR Ittm I Fugitive 51 UINav^atiDfilrem 

u T jib Sar Item LFu^iIcve^) Ull dbfiiii Ite-rtl 

Navigation Controller Ciptured) Ul N «vig4 ti onConlro 11 er 


NjviciJiion Ear 


UjN ^ avi ^- jEior ^ B^r 


w ^ J Captu red List View CDntroller cCapr 


r^nlurfdl i^irtfipwi"nnlrnllpr 


Tihlt View 


mmm 


MamWindow r xjb 


Typ * 


rdame 


你在此处， 
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ts 斟兰的亍动 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 



现在应该看到一切工作正常了 3 构建并运行应 
用，你会看到两个表格视图都 IE 常地显示出了 
表格^ 


■T 记 11 致们匕前名装的那个 
密 移喝？ 乘吒， 接 下主相 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 Core Data 


在鸟鲍勃孖 J 个短 会么后 





你在此处 ► 
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选取数据存储方式 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



弗兰克：我想了想——不是很确定这次还用 plist 好小好。 

吉姆； 为什么不奸？我们在 DrinkMixer 里就是用的这个，用起 
来梃不错的啊。 

弗兰克 ：嗯， 这个列表可能会很大——记得吗，逃犯列表会始 
终处干变化中：一些是鲍勃试图抓获的，还有那些已经抓获的。 

乔：那怎么 r ? 

弗 兰克： 那么……■个巨大的列表也就意味着需要大读内#。 

乔：哦，就是啊 —— plist 每次都会把所有东西都加载进来。 
弗兰克 ； 正是。 

吉姆； 用那个 Core Data 怎么样？这个应该是用来处理大置数据 
的，对吧? 

弗兰克：这是新的 3 jc 系统黾的数据框架 D 八成应该 

吉姆： 为什么用这个，而不是简单地用一个数据库？ iPhone 不 
是支持 SQUte 吗? 

弗兰克：确实支持，不过我对 SQL 不熟，而 Core Data 可以支持 
所有沖类的数据，也包括 SQL t 但是你不必与其直接对话 B 

乔：你的意恩是我们不用 SOLite ? 

弗兰克；我们用，但是会用 Core Dam 来访问它。 

乔： 怎么个用法呢？ 

弗兰克 ： Core 替我们把脏活累活都千了，我们只需要:告诉 

它想要加载和保存什么数据就行了 + 


•:>脑力练3- 

我们在 DrinkMixe 『中用到了 piist 和字典来储存数据，这 
种方法还有其他哪些限制？ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 Core Data 


Core Pata it 你专注在应用上 


加载与保存数据，特別是大量的数据，对丁大多数程序来说都是一个 
重要部分，我们已经花费了大里的时间来熟悉 p】ist 以及如 K 将对紮从数组 
中移入移出。但是如果你想要以多神不同的方式来排序数据，或#只想看 



到赏格超过_百万美元的逃犯，或者要处理10万个逃犯的数椐.泫怎么办 
呢？为处理这种持久化数据而编写的代码 d 变得很成熟，快11^让我们一 
起进人 Core Dam 的世界…… 〜 




的类 


74 ⑵巧陶 

二透和畔 


■ ^ 






Core Dma 令加栽与保存数据变得十分方便快捷，似它并小十 
丁-此，它是一个成熟的樞架，在 〖Phone 10版+中.苹果公司 
将它从 Mac OSX 带到这个平台，随之而来的是： 



保存和加载对象的能力 

Core Datap 丨以根据实体的描述自动加战和保存对象。它 
甚至可以处理对象之间的关系、在七间版本的数据之间 
迁移 . 识别必须和吋选字段以及进行卞段校 


多种不同的数据存储方式 

Core Data 向你的应用程序隐藏 f 数椐实际存储的方式 
你可以从一个 SQLite 数据库或荞一个 |1 定义二进制文件中 
读写数据， K 要简攀地告诉 Core Data , 希望它如 H 保存 
你的内容，就叮以自动完成， 


具备撤消和重做功能的内存管理 

Core Data 能够极度高效地对内存中的4象进行管 
并跟踪对象的变化。你可以用它来进行撤销和审做 . 
将巨暈的信息从数椐庳屮分页 W 换进出……此外还_ 
很多功能。 


但在我似够到任何—点 

免筒，齊要将对象的倌 
息音梦 Care Data . 
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Core Data 数搪 _充 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Core Patat 要知道如何进行加栽 



我们需耍 i 上 Core 载与保存逃犯信息，而 14 要填充我们的细 

节视图。如果你回想一下 DrinkMixen 应该 U! 得我们使用字典乘 
保存饮料信息，用键値来对它们进行访问，如下所示： 


用字典和 plist 的问题在于，我们必须用基本类型来储存所有数据, 
并丑通过字典的键值来获取 数椐。 这样很容易出现错误.比如将 
错误的类型放入了字典中，或者使用了错误键请，从而引起许多 
后续问题。我们真正需要使用的是正常的 Objecuv e -C 类和对象， 
好让我(门可以为成员变量声明属性，使用再正的数据类型，等等。 
这些正是 Core Data 可以 U： 我们做到的。 


来镝存故科作总0 
巧 M 用 ■ (S 展侘士 

琢 I 


M Cort 来成 

光数荈。 


nameTextFiald * text = [drink ob jectJForKey :NAME KEY ]; 


ingrBdientsTextView,text 
directionsTextView.text ： 


[drink objectForKey : INGKEDIENTS _ KEY ] 
{drink objectForKey ^ DIRECTIONS _ KEY ]; 





供任闲科类的炎智 4 食 
鴻綣 i 老數戏妇装。！ 
的候用勢 1, 好的糸® 了 


Cupid^ t 


-on T>ata ® ^ 

和愚性，认布值我们如 

■Stfc 檇益子 00 




我们熏要定义 t 3 的类型 




式来定义数据 t 不过有一个内在的障碍， Core 


Data 支持的是一组特定的数据类型，所以我们 


需要用它提供的数据来定义灾体… 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 c ore Data 




J. M 








廳 


将我们需要为数据视围实现的每个字段.与它的 Core Dam 数据类型 
对应起来。 


细 1 T V 视图的字段 


Core Data 数据类型 


姓名 


lnt 32 



-个 3 2侶整數 


赏金 


String 

相适个 
N^strivvg 


逃犯 ID # 


Boolean 


-个熹 oo 乙任 
(yes ho ) 


描述 


Decimal 



Date 




57 躲与时 间缯右 



惮在此处 
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你用哪种类型? 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




© 






磨 


mm 


将我们需要为数据视囹实现的每个字殴，与它的 Cwe Data 数据类型 
对应起来 d 


细朽视图的卞段 


Core Data 数据类型 




赏金 


逃犯 ID# 


描述 


我们用-个*東十夸 

V ㈣ 的食銥' *我们不*望 
4现 Si 螫的栲(奚 ♦ 


Int 32 



含用一个 

NSWu^U^r 乘表孑。 



String 




相劣 子一个 
N & stri %. 采沒 


Boolean 


-个节 

(丫 es 或 no) 


Decimal 


个 




Date 





□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Core Pata 用一种受控对象模型来描 

逑实体 






_兹 


雜 ㈣ ||切 


将奋4劫时 戍® 灰 
，左用沒4中宏义的蚵 

到 Hf 类个孩 生:. 


技 木上卵 香 
控的象栈噹，不 
此过枝 i 佴審晷 


默认 碲况下 
f 是空的： 


■ 錢们的的象棟 
卉气 f 罢違义迹把 


矗 ■ 1 


it 我们铤续创萚铯犯宍仿… • 









逃犯描述 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


打造你的 Fugitive 实体 

我 们需要 在受控对象模型中创建一个逃犯实体。 tH 于我们的 
Fugitive 类与其他类没有任何关系，因此仅需耍添加些属性即可。 
打开 Resources 分组中的 iBoimtyHun ter . xcda tamodel , 创建 

Fugitive 数据类型^ 



要添加 FugUive 实体， 可以中 



击此处的“加号”按钮 t 并将 
itiimeM 性改为 “ l ; ugUive >s ◎ 






一旦实体已经存在，你就可以 
向数椐模型中添加試性，还是 
使用一个加号按钮。 


通过这些学段来编 
辑属性的名称与类 
型。在为这些屌性 
命名时，你应当遵 
照通常的属性命名 
规范 s 


^个密表是 t 劫！威的■习 
f 让你希到礎蚩理教 馮的一 
种3见的表矛形式 


扣粟我们*多个卖体，饬 
也含存 idfH ) 它们，岛 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 ore Data 


构疽受控对象模型 




根据我们要储存的逃犯信息，在受控对象棋型中完成对 
Fugitive 实体的构造，记住 ， Core Data 类型与我们的 
Objective - C 类型并不完全匹配。一定要确保对属性的命 
名与下面所示的 Fugitive 图表中的完全一样。 


bou^tij 

iiA,t - f - u . gLti \/ etE > 

NS5tri,LA,0 ^ ricsc, 
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构造答案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


构短受控对象模型答案 






根据我们要储存的逃犯信息，在受控对象模型中完成对 Fugitive 实体的构造记住 * Core 
Data 类型与我们的 Objective-C 类型并不完全匹配，一定要确保对属性的命名与 Fugitive 图表 
中的完全一样 a 


检奢你值用的属1皂智 I 
5岛崁们辦用的一致， 


^f>f3 




l-vngTli 


n#l^ull ’Jidu# 


Lsmirtfi 


4 係觭有属作的 
東选桮邾没*破送中。 


⑦ 




个康性 t 沒 节耷萁他定体 
的荚系。 





一定要保证你的对象模型与我们的完全一致！ 

当你 编写汽 己的应用时，有许多种方式来建造数据模 H 但是因 
为我们会给你一个用在 〖BmintyHtinter 中的数彻库，所以你的检型 
必须与我们的完全一致！ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 c ore Data 


* 


为什么你对赏金宇段用了一个 
NSD^ciinaIN umber , 而不是 一 个浮 

点数或者双精度浮点数呢？ 


我们打算在赏金字段中保存一 
个货币值，所以要让这个数字的十进 
制部分保 证精确 4 浮点数和双精度浮 
点数都是近似的，所以用它们进行货 
申计算时，常常会在结果盧该是 $ ioi>a 
的时 候得到$9.999999998。 我们之所以 
为赏金选择了 NSDecima 】 Numt > ei % 与 
Core Datil 完全无关，只是由我 们要保 
存的内容决定的。 

** 在创建属性的时候， Xcode 里 
面出现的标有 Transient (临时> 和 
Indexed (索引）的点选框是做什么用 
的？ 

答 t Transient (格时）点逢枢表示 

Core Data 木需要保存和加载这个属 
性。临时属性保存的那麈值，通常是 
因为性能或者便捷方面的需要而计算 
仅仅一次，而 i 是可以根据实体中保 
存的其他数据计算出来的，如果你 
使 ffJT 临时4 性， 通常会实现一个 
名为 awake Fro mFetch : 的方法，这个 
方法会在 Core Daia 加载你的实体后 
马上被调 ffk 在这个方法中你可以计 
算出临时吳性的值并设置这些属性 t 


Indexed (索引）点选枢告诉 Core 
Data 应当尝试在此属性上创建一个索 
5 L Core Data 可以利用索^来加速对 


有洵必考 

条 a 的查询，所以如果你要用某些属 
性来查找实体（比釦客户] ix 账户号 
码等），可以请求 Core Dwa 时这呰爲 
性进行索以加速棱素 。 索 W 会占据 
空间，也会拖馒在存储中插入新数据 
的速度.所以只应该在索？1确实能改 
进查均性能的时候才使用:它1 

I 1 ®!* 我见到有 一些用 k 做名字开头声 
明的常蜇。它们有什么不同之处吗？ 

没有 。这只不 过是一 种命名规 
范， C 和 C + + 程序贸愛用全大写来命 
名常量，而草果公司則倾向于使用小 
写 4 V 。 

闷: 如果我 霣要使 用一种 Core Data 
不支持的类型该怎么办？ 

最咼单的方法很显然就是试着 
让你的数据 It 用一种内建&据类型 
如果没法做到，你 T 以创建自定义类 
型，并实现一些方法来帮助 Core Data 
保存和加载这呰值。实在没有办法的 
话，你还可以将你的敫据掬入一种二 
进制类型（二进制数据或者 BLOB ) 当 
十，再编写一麂代码在运行时对其进 
行编码 解码， 

Core Data 还支持其他类型的持 
久化吗？ 

答： 在 iPhone 上 Core Data 支持3 

秤类型的持夂化 存储： 二进制文 
忤， SQLitefe 据库和内存中持久 


化， SQLite 存储是最有用的一种，我 
们在 〖 BountyHunter 中就在使用这种方 
L 它也是默认的持久化方式 a 二进 
制丈忤也可以用，因为它们是原子化 
的，也就是说所有内容要么一起存储 
成功,要么没有任何内容被存储，这 
种方式的问题在于，为了实现原乎 
化. iPhone 必須在每次有内容变化时 
就时整个文件进行读写 & 在 iPhone 上 
这种方法用的不太多。内存中持久化 
这神类型的存储实呩上从来不会被保 
存到磁盘上，怛是让你可以在保存亍 
内存中的数掂上使用 Core Data 提供的 
所有查询、排序和撤铕言倣等功能， 

l 1 ^ ! Core Data 在向一个 SQLite 数 

据库中写入的时候，都用到了哪些 
SQL 数据类型/表结构？ 

答： 简单来说你不用管这些事，茧 
綠它在向 SQLite 軚据库写人，但其格 
式、类型和結构都不是公开 AP 丨的一部 
分，有可能被苹果公司改变，你应该 
将 SQUte 数据库作为一个黑盒来对待, 
只能通过 Com Dau 來访问它 & 

这确实是一个不错的 GLIU 但 
仅此而己 + 我还没看出这和字典比起 
来有哪些优势之处 d 石起来还是得做 
许多工作 9 

我们必解告诉 Core D 細我们使 
用的信息是什幺样的，现在我们已绞 
完成了这些工作，可以开始将其加人 
到实际 工作命 


你在此处^ 
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Core Data 管理对象 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 






Core Pata 全接蝕 


Core PataM 是用来管理对象的 


到 H 前为 I [:我们已经谈到了如何向 Core Data 描述我 fH 
的对象，但是还没说如何用它们做实阮的工作。要想 
把这些真正应用起来，我们需要对 Core Data 的内部做 

一个快速的了解。 




■ ■ ma m ■ ems ■- 

^/ u ^ f boynit¥ 

^^fugitivelO 


® ^ ^ J t 硿 ㈣ 象楼螌. 
公瑾戏们的教翊。 






i 的象存鵠铽存嫌。 


338 第 7 壺 











□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 



我们使用的 Xcode 模板为我们搭建好了 Core Data 堆栈，但 
还是得想办法找出如何与受控对象上下文通信。根据到目 
前为止你了解到的关于 Core Data 的知识，该如何请求这个 
框架为你保存和加载数据呢？ 


I I 使用 SQLite 命令 


□ 编写内定义的保 ff 和加栽代码矢更新数据 


] 用 Core Data 生成的类锌你完成这 项工作 











使用 Core Data 的类 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



‘食 


我们使用的 Xcode 模板为我们搭建好了 Com Data 堆栈， 

但还是得想办法找出如何与受控对象上下文通信。根据到 
目前 为止你了解到的关于 Core Data 的知识，该如何请求 
这个框架为你保存和加载数据呢？ 


□ 使用 SQLite 命令 


mm3 存守 ， 任， 


J 编写0定义的保存和加载代码来史新数据 update ^ 


the data 




fflCore DaU 生成的类替你完成这项 I :作 




掸电 Cort 3 ^ ^ ^ , jl ； T 


I 達 Sc 

■ Core Dam 是一个持久化框架，提供了保 _受硿对象上下文是我们访问数据的入口 

存.加载.版本控制以及撤销-重做等功 点。 它会跟踪活动的受控对象的状态。 

_持久对象存储是 Core Diilii 堆栈的一部分, 

■ Core Data 可以构建在 SQUte 数据库之上， 负责处理读写我们的数据 a 

或者是二进制文件.临时内存中。 

_受控对象模型定义了实体。我们将请求 
Core Data 使用这些模型进行工作。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 Core 



不写一行代码，饿速打造 

Fugitive 类 

Xcode 可以根据我们的受控对象镆型创建一个 Fugiiive ^, 

这个类坷以像任何其他类一样被我们使 

O 选中 BountyHunter.xcdatamodel 并在 Fugitive 

实体上单击 

你需要选中一个 Core Data 实体，然后才能让 Xcode 为 
你生成类。 


TPgtf — ■- 



创建一个新的受控对象类~ 

在茱单中选择 File — New File …会出现种新类型 
的文件可以添加到项0中，就是 Managed Object 
Class . 选择这个文件然后点击 Next 。 




•LHtr 
Cu-dv ㈣ 


气 tr :: 二建二― _ 

cia ^ 鎮_及镶苟—个 & J 4 t 控 M t 

母 走的 i 碣. 




O …基于 Fugitive 实体 

你会被问到要使用哪个实体来创建类，你应该选 
Fugitive ^ 然 后甲击 Finish 。 




3个窨0食$ 牙芍 

I rf 

妖洼中 F H 0 ituVC 0 



就会生成 .h 和 .m 文件 

宇-击 Finishg * —个 Fugitive 上和 一个卜就 

会被添加到你的项 S 中 p F - 歩就是把它们拖拽 
到 Classes 分组中。 



► Products 

Fygitwc.h 
Mj Fugitive m 

◎ Targets 
^ Executables 
Find Results 




c 
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生成的 Fugitive 类 




我们生成的 Fugitive 类鸟我们的受 
控对象模型吻含 


Xeode 根据我们的 Fughive 实体生成两个新文件=一个头文件 
Fugitive Ji 和一个实现4：件 Fugitivde 让我们打开两个文 ft ，厂 
#生成的到底是什么。 

9 i 的一細數,奏亡 s —个 

NSM _¥ riD _ t —这泉 I 

臺控 4象。 V 


# Import. <CoreData/CoreData ^ h> 


7 


^interface Fugitive : NSManagedCfcject 


@property (nonatoinic f retain) NSDecimalNumber 
^property (nonatomic, retain) ISISString * name 
^property (nonatomic, retain) NSSt ring * desc 


@property (nonatomic, retain) NSNumber * fugi t ivelD; 




炎捅节我们明螌的*桷 ■ 


工工 一' 


Fugitive 上 


NSMaHagedObject ® 处理箝生成厲性的存储和沟存管理 

生成的 Fugidve 类有一些属性，分别对应名称、描述愔息等，但是类1面没符任 
何成员变量 。 Core Daui 框架（特别是 NSManagcdOhjeeL ) 负责处玴这些域性相 
关的内存管理工作，如果你愿崽，也可以改写这•行为，不过&多数情况下它 
们的行为正是你所需要的。 


Fugitive # m 里 

有趣 3 . 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 Core Data 



NSManagedObjecf 也 $ 现？迖些厲性 

新的 © dynamic 预处理指令告诉编译器不要操心 H 性必需的读写方法 D 不过需要在其他 
某个地方来提供这些方法 T 否则在运行时如果有人试图访 H 这些属性，代码就会崩溃。 
这里 NSManagedObject 就冉次涉人 r D 因为 NSManagedObject 负黃为后台的支抟诚性 
的成员变暈处理内存，它还为读写方法提供运行时实现。依靠 NSManagedObject 实现 
的这些方法，你可以得到许多其他简洁的 好处： 



NSMatiagedOb」eci 了解何时 M 性被改变，扑以验证新数据，并可以 
在发生改变时通知其他类。 

NSManagedOb」 ⑽可 以延迟 获取城性的佶 总， 直到有人对其进行请 
求为止，例如，与其他对象的关系就会这样处理。 

NSManagedObjat 可以跟踪属性的变化，并提供撤销-重做支持_ 


辩有 这墊功敍 # 
ft 不用写一行 f 戈 



现在 K 麥績求 Core 栽—个 Ft ^^ ve 对象®6行3 . 

你在 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


用一个 NSFefchRequesf 描述你 

的捜旁 


为了告诉受控对象 h 下文我们要寻找什幺东两1滿要创 it 
一个 NSFetchRequd NSFetchRequest 描述了 我 ff 忠:获取 
何种对象.任何在获取时象时需要满足的限定条 ft (比如 
赏金 >1000) 以及 Core Dam 在交冋结果时该如何进行排序, 


们1敏34 殆眘的 象_择以 
不用 f 4 匀该设， 




谓词 




■根 祐如 ㈣ 匕 


清求 a 控对象你的 

NSFe 切 hRequesf 来莸取数梅 


■ 


剩 T 的事就是请求受拧对象 t 下文来实阮执行你的 
NSFetchRequest f 。 这意味着我们需要一个对受抟村象上 
K 文的引 fl 幸运的楚，模板 LL 经在应用代理屮为我们设 
置好了 D 通过如下方法,我们可以得到它: 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ ^^mcore Data 



NSFetchRequest *request = [[NSF©tchRequest s 

> NSEnt.ityDescription *entity = [NSEntityDesc: 
entityForNainfi : @ ^Fugitive " inHanagedObjectContext :n 
[request setEntity:entity]; „ 

Fugitive Q 

NS Sor tDe a crip tor *sorfcDe<criptor = [[NSSortE 
initWithKay : @ ft namm ascending:YES]; ——---- 

NSArray *sortDescriptors = [[NSArray alloc] 
initWithObjects : sortDescriptor # nil]; 

[request setSortDsscriptors : sortDescriptors] 

[sortDescriptors release]; 

[sortDescriptor tele 拄 se]7 


ptor alloc] 

我们4望 tlMG 搞採名嘍 


NSErroj* terror; 

NSMutatol©Array +mutableFetchResults = [ [matiagadObj ectCo: 
axectitaFetchRequest: request error : terror] mutableCopy] ; 

if (mutableFetchResuits nil) { 

// 可能会需要做些更有意义的事 ... 

NSLog(@ 〃 Can't load the Fugitive data!"); 

} 的搴就尾让 t 校的象上 

我们的 较揭欲 SU 责东 3 " 

[mutabieFetchRe&i.ilts release]; 数形式交 ® 结菜 • 

rr S 1 , 

[request release] ; __ —- " 





脑力挙重 

现在，我们要把这段代码放在哪里呢？而我们又 
要把结果存储于何处呢。到底要怎样显示获取到 
的数据呢 ” 
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脑力举重答案 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 

脑力举重 

现在，我们要把这段代码放在哪里呢？而我们又 
要把结果存储于何处呢？到底要怎样显示获取到 
的数据呢？ 

由子铯鉍想爱存视囹出现的 i 釗昜 f ，) 糾表.贫奴时象的代砝脔龙放在 
FugItuvevlcwC ^^ troller , ^vt i 技 vkwvviXLAppeflr 方试中 D 

对子釦何存鰱结粟 T 戏们得 fi ) 的 1 一个數绍， f £ 盈戧们裢卯就将萁釋放 : J 
戏们雷銮4视图控钊器中係留一个时此教铂的？1萍 L 

>6 3 实好 $ 牙这组 數魏 # 栽们雷晷宕现 ceLLFoKR^wAti^vdexPcrth 方 ( 在，从教 
组中抽 Si . 数鸩 Q 



拿起笔来 - 

、- 乂 让我们把这些片断全都组装到应用中。 

o 创建_个可变数组来保存获取到的条目。 

在 Fugitive Vie wCon trailer 中创法一个数组.命名为 items + 用来 
存放获取的结果$不竖忘 id 合成 H 性勹清珂内存。 

O 在 FugitiveViewControllerm 中引入适当的头文件 e 

你要确保在 FugitiveI 」 stViewContmHer.m_l’ : 4 j 应用代理和 Fugitive 
类# import 了久■文件 D 

O 在 viewWillAppear 中 实现数据获取代码。 

用我们在前几页中讲过的内料，让数据炔取能够正常工作起来。 

■ 你需吳从代理处获得受控对象上下文的引旧，创建数据获取请 

求，然后执行请求， Id 得要修改代码_把结采赋给我们刚刚创 
建的数纟以便保持住它们。 







□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


签 ■^ 和 Core Dst0 



表掊簞元魔力贴 

用下面的代码片断为逃犯列表来定制表格单元。 


(UlTableView *)tableView { 

return 1 ； 


/ / Customize the number of rows in the table view * 

一 (NSlnteger)tableView:(UITableView *)tableView numberOfRowsInSection : 
(NSlnteger)section { 


} 

// Customize the appearance or table view cells, 

- (UlTableViewCell # )tableView：(UITableView tableView ce11ForRowAtIndexPath: 
(NSIndenPath *)indexPath { 


UITableViewC^ll *cell 
CellIdentifier]; 

if (cell == nil) { 


cell 


: [UITableViewCel 1 alloc] initWithSt.yle 


autorelease] 


} 


// Set up the cell 


return [items count]; ft 




^pragma mark 


e view 


(NSInteg^r) numberOfSectionsInTableView 


static NSString *CeIlIdentifier 




Cell 




[itenL^ obj^ctAtIndex : indexPath - row] 
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令起笔来答 s 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




# import ^FugitiveListViewCoEjt rol ler h" 

#import ^iBountyHtmterAppDelegate -h f/ 

#import Fugitive -h" 

Simplamentation FugitiveList ViewControlle 

(^synthesize items; 


在 FugitiveViewController.m 中引入适当 
的关文件 @ 


要实现的代码有很多，但当你写完以后 . Core Data 就会按你的 
需要为逃犯列表去获取数据 d 


# import <UrKit/UIKit,h> 


@ inter f see Fugi t iveListVi ewC'on ttol ler : UI Tab I eV i e wCon t.. roller 


@property(nonatomic f retain) NSMutab1 eAr ray *i terns ; 


FugitiveListViewControllerh 


o 创建 一个可 变数组来保存获取到的条目 


@erjd 


i»HI 


NSMutableAxray ; 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 Core Data 



， (void) vle^WlllAppeari(BOOL)animated { 

[super viewWillAppear:animated]; 
iBountyHunterAppDelegate *appDelegate — 

(iBotmtyHunterAppDelegate*} [ [OXApplication sharedAppHeationl delegate] / 
NSHanagedObjectContext +managedObjectContext = appDelegat 会， 
iiLanagedOb jec tCon te x t; 

NSFetchRequest *request ― [[NSFetchReqpiest alloc] init]; 
NSEntityDe scription *entity — [MSEntityDescription 
entityForName : @ "Fugitive" ifiManagedOb jec tContext : managedOb jec tContext I ; 
[request setEntity:entity]; 


NSSortDescriptor *sortDeEcriptor = [[NSSortE 
initWithKey:ascending:YES]; 

NSArray *sortDescriptors = [[NSArray alloc] 
initWithObjects : sortDescriptor, nil]; 

[request setSortDescriptors : sortDescriptors] 
[sorWescriptors release]; 

[sortDescriptor release] / 


[[NSSortDescriptor alloc] 


NSError *error; 

NSMut^bleArray *mutableFetchResultS 
executeFetchRaquest; request error i 

if (mutab1eFetchResults —= nil) { 

// 进行错误处理 0 

} 


=[[managedObj eetcontext 
mutableCopy]; 


self.xtams = mutab 1 eFe tchResu 11 s 
[mutableFetchResuits release]; 
[request release]; 


Fug itiveLi stViewCo ntroller. 
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魔力贴荅案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



表梏单无魔力贴答案 

用下面的代码片断为逃犯列表来定制表格 单元。 




J 


// Customize the number of rows in the table view 


(UITabled'lew *) tableView cellForRowAtIndexPath 


UlTableViewCell *cell 
CellldentifierJ ; 


存 i 常的 objeetive-G 的象中。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签烂和 1 




争 









将每个 Core Dam 概念与它所做的工作匹配起来 e 


受控对象模型 


描述「你要在数据上执行的搜索。包栝了要 
取得的类型信息、姣据必须满足的条件以及 
结果应如何排序 D 


NS M an age dObject 


受控对象 h _ 下文 


NSFetch Request 


负以服踪应 ffl 程序中活动的受控对象的状态。 
你的所存获取与保存数据的谓求都要 M 过它 
来完成 & 


o 


以一种通用的方式来确定数据应如何排 
你可以指定数据排序所依据的字段，以及排 
序方式。 


描述应用程序中的实体,包括类型信息、数 
据约啦以及实体之间的关系。 


N S Sort De sc ri pt or 


Core Data 实体的一个 Objective - C 版本。它的 
f - 类代衷 f 你要通过 Core Dam 朿保存和加载 
的数則 L 提供了对监视数据改变 1 延迟加载 
以及数据校验等功能的 支持。 





对号入座答案 □□□□-□□□□□□□□□□□□□ 







将每个 Core Data 槪念与它所做的工作匹屺起来 





描述了你要在数据上执行的 搜索。 包括 f 要 
取得的类嘲信息，数据必须满足的条件以及 
结果应如何排序。 


负责 跟踪应 用程序中活动的受控对象的状态。 
你的所有获取与保存数据的请隶都要 通过它 
来完成。 

以种通用的方式宋确定数据应如何悱序。 
你岈以指定数据排序所依据的字段，以及排 
序方式 P 

描述应用程序中的实体，毡括类型信息、数 
据约來以及实体之间的关系 a 


Core Data 实体的个 Objective - C 版 + e 它的 
F 类代表了你要通过 Cor Dau 来保存和加载 
的数据#提供了对监视数据改变、延迟加载 
以及数据校验等功能的支持 u 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 Cora Data 



Q 


你需要下载逃犯列表的拷贝 

浏览网 lit http :// w ww .head t irstlabs.com 
iphonedev f K^tiBounty Hunter.sqlit^ (\ 
i Bounty Hun ter 项目上单 mI; 石键 ft 1 选抒 
Add 'Existing Files,.^ 要确保;选中了 H 
文件拷贝到项目中”。 



臁力嫌幻- 

■ 

我们怎样才能告诉 Core Data 从这个文 
件中加载数据呢？ 
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数据库是跽 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


将数梅库作为資源渌加迸来 


我们已经将所有加载数据的代码安徘 就位- 这是 Core 
Data 模板肩带的。彳 R 我们咳 如何令 其去实际加茲数据庳呢？ 



哉5 3 4 i S 科了的 象梯兔 音 
控巧彖 下2以总 Fugltwi ^ 


现在我 们電龙卷―罨系外 
一或 3 裁们電龙将以代 
身巍们的杏犯数搞廣 

联系起来。 


诊到 CorePafa 堆栈 

记得吗，之前我们提到过的 Core Dam 堆梭？我 iNd 经令受控4象上 
下文一叻就位，现在我们开始对数据的实陆來源感兴趣了。就像受 
控对象上下文-样，模板也为我们设置好了堆栈剌 F 的部分。 





持久糾象存 W 




兑久 ㈡ 象戊噠基希黃隹场技-葛琢诒 
■& 辑的 达！ Itt 我们 t 龙 奎卷的 

辟分 
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it 我扪泰用代琪中的棋瘀代格 






□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 Core Datn 


模板设簠为使阁 SdUte 数椐库 


Core DuU 模板对持久存储〖办调器的设跫是；使用 - t 名字 与我们 项卩相 
同的 SQLUe 数据库。只要数据库的名字是 iBountyHunter . sqlite - 耶么 Core 
Data 就4以[常运转。 



(NSPersistentStoreCoordinator ) persi^ter. ■ ： 3 toreCoordinator 
if (persist 0 ntStoreCoordinator i= 
return persIstentstoreCoordinator 


樣板设 EA 使用鸟场 
同名的 M 絲虞 


NSURL *storeUrl = [NSURL fileURLWithPath ： [[self 

applicationDocmuentsDirectoiry 1 st.ringByAppendingPathComponsnitj^ 

ViBount yHunter * sqlite" ] ] ; —— ~~ 

NSError *error - nil; 

persistentStoreCoordinator = [[NSPersistentStoreCoordinator alloc] I 
nitWithManagedObjectModel : [ self managedObjc'ctModel ]]; 


a 


if (1 [persistentStoreCooi:dincitor addPei sistentStoreWithType : NSSQLite 
StoreType configuration : nil URL : storeUrl options mil error:&error1) { 

NSLoq^Unresolved error 广 • error, [error userlnfo ])； J 


板代 {& 坍一■个梢久的阜卩噠 ■■条 扣 
M 器中「肺器秃智波 95 £ 々 


现在数据已经就位，而持久对象存储也可以原样不 
动直接使用，请继续进行下一步.适行应用， 


355 


































□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ W^miCorn Data 



Core Data 关注的是另外一些地方 0 

我们的问题花十 Core Data J 找数据库的: 
呀，问题实际上要比这个稍微复杂一点点 


这段 m 只能在槙拟器中工作 ” . 

卜俩 fi =籍据的 ㈣ 

雜咏在模她卜.幼以 


lPhom/SfflMF>ii^ 


我们使用应用 
程序束从一个 plist 屮加载应用程序的 | 
数据。这种方法工作择好，我们的数 | 
据毫允困难地破加载。但造记得我们1 
是怎么说的吗？这只能在模拟器屮工& 
作。现在该澄清这一问题了作为 
iPhone 安全措施的一部分，安装在设I 




町以读取应用程序中所带的仟何资源乘，彳 h 是你无法对其进行瞎 

改。 Core Data 模板假定你会对数据库进行读和 所以 它其辛:根 t / 

本不会去费心査舂应⑷程序耒屮是否有数据茚 D 



NSURL *storeUrl = [NSURL fileURLVfllthPath: [[self ^ 

applicat ion Documents Directory] sC-iingByAppendingPathCoitiponent 
S^iBountyHunter,sqlite" 1 ]; 


著诿些: 


P 彔是衹扣佰故置的 
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iPhone 应用 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPhone 的 应阁程 序结构决定了你能在 
哪些地方锿和茸 


出于安全与隐定性的考虑， 〖 PhmieOS 对文件系统射锁得相当紧密。当 
安装一个应用程序时， iPhone 03会在设备的/1^6『/~平11口^0旧日土卜 
用一个唯“识符创违一个子口亲。应用程序就被安装在这个 M 录中 * 


M 时会为 应用 创建 - #标准的 tl 录结构。 


B 



f 




左用 <呈序主€录 .-t -* « ㈣ —个名桃 

, ^~^ t , 仓’的紙？故 巧巧以 m 

^ owi ^ vtyH ^^ ter . cipp 之 4 等邾保存存达重。 d 个0彔的吁已先 1 ^ ^ 

只该呔。 






lb m ry 





和 Library S 录用 沒夺甚 3 j 
写的 ■ ® il 存用户阉步 iH 的也倉 ^ Ltxo ^ 备 
檢 用卢數減态 1 ’食故在达重 & 


Prc-f ereiA,&es 


Cnttie ^ 


⑻ r 溫 ㈣㉝ 

波明核。 


使阁 documents 目最来#保诹户数揭 

由干大多数 Core Dam 应用程序都需要对数据进行读和％.所以模板将 Core Data 堆 
栈设晋为从 Doe _ emsg 朵中读写。寸应用积序可以找出「】 d 的木地目录的位 I 
方法是使用 NSSearchPathForDirectoriesInDomains , 就像模板 ft 应用代理中所做的那 
样： 

— (NSString *)appliestionDocumentsDirectory { 

return [IlSSearchPathForDirectories I nDomains- (NSDocumentDirectory, 
NSUserDomainMas YES) lastQbjeot J ； 


358 


mm 








□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 Co re 


将数椐库复制 到正碥 的伎藍 


应用程序第一次启动时，我们需要査看我 ft】 的 DoLUimcntsB 录中处 
否有一份数据库的拷贝。如果有的话，我们不会恕把它槁乱棹的。 


今 P 吹 iif 夫法 0 



■ (void) createEdit-ableCoi^OfDatabas^IfNeeded { … ■ 一 

//首先，测试是否存在——我们可不想把用户的数据庳抹掉 

NSFlleManager *fileManager = [HSFlleManager defaultManager]; 

NSString # docum&ntsDirectory — {self applicationDocumentsDirectory]; 
NSString *writableDBPath = [documentsDirectory stringByAppendingPatheompo 
nent r @ ^iBountyHimter # sqlite^]; 


BOOL dbeKists = [ fileManager f ileEiei s tsAtPath : writableDBPath] 
if (!dbexists) { 

// 可写数据库不存在，所以将默认库拷贝到正确的位置 s 


LtDBPath ss [ [ [NSBundla mainBuindle] re source Pa t h ] stringByA 

nt: @ // iBountyHunter, sqlite" ] ; # , 

\ 此钍我 CiiJl 在用程序琅古孰驭王數找赛 

I — 个只访 | i 】 本 B 

[fileManager copyltemAtPath : defaultDBPath 
th error : Serror] ; ^ 埒其认 R 磧 € 录友制刁骂 0 录 








4 

桉®索骥 ！ f 

A , 现在应用已经知道如何复制数据库了，你需要将应用的 
T 旧版本卸载.才能将以前 Core Data 创建的空数据库删掉 
当你再次构建并运行应用之后，我们的新代码就会将正确 
的数据库复制到位。 
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—I- 

W 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



现在应用知道去哪儿找数据库了，应 
该能正确加载数据了 t 
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标签栏和 ^ore Data 


^ • 为什么我们在 DrinkMixer 里用 
plist 的时候就不用管这些目录的问题 
呢？ 

我们只是在樸拟器中运行了 
DrinkMixer , 而橫拟器并不像真实设 
备一样有强制的9录权限，如果在真 
正的设备上使用 DHiikMixer ， 我们基 
本上会遄到一样的问题，之所以对于 
i B ou n t y H u n te r 这个问题表现得如此 
明显.是因为 Core Data 的配置就是 
要在正确的位置上找到一个可以写人 
的数据库，这 个位1 就是应用程序的 
Documents 目录 e 

我怎样才能得到应用程序的其 
他目录的路径呢？ 

t 只要使用 NSSearchPathFor 
Direcmries ] nDomaiiiis 但輔以不同的 
NSSearchPiithDirectory 常量就可以 
了 a 其中的大多数你应该从来也用不 
到； NSDocumemsDirectory 是最常见 
的 9 你绝对不应假定 ft 己了解0录结 
构，或者是知道如何自己找到其他 a 
录；永远都要用 API 查找你要用到的特 
定目录 a 


有尙必著 


问: 


那么当有人卸截我的应用程序 
的时候，数据会怎么样呢？ 


答: 当一令应序被从设吝上刪 
除时，整令应用程序0录都会被刪掉 s 
所以不管是麩据还是缓存、偏好设置 
等，都会被刪除 

• 关于 NSFetchRequest 用到的 
谓词、看起来很重要啊，我们还会进 
一 步讨论 这个问题么？ 


答 :我们的应用程序只使用了一个 
持久对象存储，但是 Core Data 是支持 
多个存储的，例如，你 V 以让一个客户 
信息来自一个数据库、而产品佶息出 
自另外一个彀据库《你可以配置两个 
独立的持久对象存储，而让枓久存鍺 
协调器根据所连接的数据库来决定该 
用哪一个存储 


问: 


对象模型呢？我们能有多个对 
象模型吗？ 


是的！我们会在第&章再来讲这 
个 问題。 


问 


■ 


那么，在一个应用程序中总是 
只有一个受控对象上下文吗？ 


答：不，如果需要可以有多个上下 
文,对于大多数废用 来说， 一个就足 
够了，但是扣策你想要将一组编辑控 
件隔离开，戎是将数据从一个数掂源 
迁移到另一个，根据需要也可以创建 
并纪罝多个 t 控对象上下文 。 


问: 


我真没看出持久存储协调器有 
什么用处，它到底干嘛用的？ 


正是——实际上我们正打算在 
第 s 章中说说这亨儿呢4 


问 


* 我必须总是从受控对象上下文 


中获取我的 NSManagedObject 吗？如 
果我要创建一个新的该怎么办？ 


不 ft ] 总是这样，新建 的必顼 
被添加到上下文 中一一 然而，你不能 
简单地对它们进行内存分&和初始 
化，你需要根据它 们的 实体描述来创 
建它们， 比如: [NSOntityDescription 
i user* NewObjecfPorEnrityFov Name: 
@"Fugitive M in Man y gedO bjectCon text: 
managcdObjectContexl | ； i £ 样就可以返 
回一个新的 Fugitive 实例，然后你就可 
以正常使用它了 a 







wter 持泠皋颂糾表 


一个鉢节视®八山， k 





□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


你登枉輯 ij ore ueta 



打造细节视图对于你来说己不新鲜——那么就开始吧！根据我 
们之前大致勾画的细节视图，下面就是你要做的工作。 


]!iInterface Builder 为 nib 进行布局,加入我们需要的控件 


免祕錢細#4， it 叫看和■具 
麵笮视®。 




逃犯过名 

逃犯 iD # 


拓有孝經扣应技 t 只巧的丄 6 
们; T - S 让 用户 ㈣ ㈣ 赏舍 。 


这个 S 麟 W 签 
笮兵的备■:主 鸟紅芊 的。 


常食的舍黐舍存达 f $牙。 






长篇练习答案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 






遍历代码，并检查输出口、声明和内存释 



放等。 

为添加新视图，你需要以下文件: FugitiveDetailVie ^ Controller . h , 
Fugiti veDe tail Vie wContro 】 ler.m 以及 FugitiveDetail Vic wControl ler ,? db + 

要创逑这些文件，可以从菜单中选择 Fik — New , 然后选中标 
有 w With XIB for User Interface " 的点选框。之后，你还需要在 Xcode 
屮将 a ib 文件移动到 /Resources 下 9 , 



FuflltiwDei 却 〖 Vie^Contrai*f.m ■ fBokinlvHufvter 




Mr m i ； Vjtr 


4 F 』 l«¥ 

- 5 l fflwJWYHurtWr 

iB&Jn^vM UrtlfrFAppD*it 
W iftojirtyHynltrAppl^ltflVt l¥i 
« CjpluftdUi!VfcfwCar>trolipr h 
v i Capt^rd Lit!VicwCortr m 
h Fygdi^bnViwiCcfi-t^Ql 1 *? ^ 

免 FLug^iveUilViewControi fr m 

^ fufliH l rtD«tarl^e#Co«i^eJ .Tf.K 

- hhH ^ FMgOJwcDBtuMcwOo^lFD^tr.m 

. Difie' Sourcei 

▼ RtMurcis 

> „v ru»gitlveD«laitV1ert^afi{rol er mb 
jbaLnilyicQn.jsng 
]m M4inWiPidciVp E .xiih 

ila^nryHiifl ctr-lnfo .pmt 

► 一 Firamewjr^l 

► , froducti 

* ijg , 1 Ta,ng，ts 

► ./ btjecjuUtiles 
t ^ Find 

• LJi 

► 1-5 5CM 

■ PffljiKi 

► _ niat^n File& 

► Q|| fill Fill 行 


劣饬 釗建新类的 it 
_时,含节應 . 








你5磘0抖 / 

L 如 l ^^^rolUrMb 

HI]/^sources 

夹下 rt 


tftit , iPv&rritfe if you c reat 

： 3 N5Stf L^g w l^ibHafTcfl rflil byndic ; 
r ini^ithftiEj^JapcsnL bHa^tO r*N 1 L 
initiiliJEdi ion 
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标签栏和 



@class Fugitive; 


@ interface Fugi t iveDet ai 1 ViewControl If-i : UIViewCmt roller [ 


Fugitive *f\igitive; 


UI Label *f tig i t iveNameLabel 


UILabel *fugitiveIdLabe 1 ; 


UITextView *fugitiveDescriptionView; 


UXLabel *fugitiveBountyLabel; 


^property (nonatoinic f retain) Fugitive * fugitive; 


^property (nonatomic, retain) IBOutlet UILabel +fugitiveNamjeLaJbel; 


^property {nonatodflic^ retain} IBOutlet U 工 Label * fugitive I dLal>el; 


Sproperty (nonatomic f retain) XBOutlet UITextView *fugitiveDescriptionView; 


^property (nonatomic f retain) IBOutlet UILab^l * fugitiveBountyLabel; 


#import H FuqitiveDetailViewController.h 


#import Fugi tive + h v 


0 in^lemsntatlon FugitiveDetaiIViewControIlei: 


@synthesize fugitive, fugit-iveKameLabel f fugitiveIdLabel, 
fngitiveDescriptionView, fugitiveBountyLabel F 


fiend 


@end 


FugitiveOetailviewCoritroller.m 


[fugitiveNaroeLabel release]; 


[fugitiveIdLabe 1 release] : 


[fug-itiveDescriptioaView release]; 


[fugitiveBonntyLatoel release]; 


\ super dea 


- (void)deaI 


[fugitive release] 
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长 篇练习 K 案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 





I 


cif 舭甚相爷视® 中两眘 
€件的最终糾表， y 


现在在 Interface Builder 中构造视图 D 


用查寿器時鹼基个无 f 的妖乂免， 

分則珐玲 H 逊犯硿名”、 U 逸祐 




35^.1 也， 


Fug 巉 ive DctailVlFUiCom roller.xi b 


Type 


啸二 ftuE fteipand^r 


Vi^w 


UlView 


ii 係漆加的元音部发 


LjdfI <Fu^i>ti w NavHe!I 
label IFuoiTPvf lf>*| 


UIE Jb^l 


Textl V 


Lme\ t 8 ounfv：l 
Label ( 1 ! <HK) ODD 


LlLab« 


lhlj 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 Core Da la 


f 9 f ’. l 棣扣 ㈡ 4 杈技，在 f 看器中 t .£ 1 场括 
将保如的豕 ® 太縈 {£ # ’■ NCH / L ^ ati ^ B 沒 〆 ■ 



达赍*枒签，伐 I 容 
威 ^ y - 


Lorem ipsum dolor srt er elil 

lam 扫 t ± ccrtisdct^iaur cillium 
adipisidrig pecu, sed do 

eiusmod tempor incididunt ui 
labore el doiore magna 
aliqua. Ut enim ad minim 
veniam, quis fx>stryd 

〆 Bounty ： Si 000.000 

■」 黨金— | — 个辈狳 

mu 島敎銶愚分 ji 

^¥h 1 



t # 用查卷器将亡本 
视®的足 4 兹大到 

^40 x ±^s, 



在此处 
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极客专 1 十! 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



极窖点瀉 - 

我们打算给这个视图加一些美化修饰。现在 
这样也不错 u 但是还可以加一些 iPhne 特有 
的酷感。 



Fugili^e Name 

FjjiIivc IDrf 


ft k 彳 TwtvLew^ 
正 i 方，加—个 



Lonem ip&urn dolor &i| er elit 
larnei. conseci&iaur oillium 
adipistckng poau, sod do 
eiusmod tamper nncididuni ut 
labors e\ ctolore magna 
atiqua. Ut enirri ac nmn™ 
veniam. qul£ nostryd 


Bounty: $1,000,000 


我们用这个按钮来怍为一 t 边抿。 
要做出这个效果，需要以卜两个步 

m ： 

0 点 it 岡角矩形按 M ， 然后 
在菜单中依次选择 Layout 
一 Send to Back 选项。 

0 保持按钮的选中状态.用 
资 2 H 器 取消选中 enabled 
box 点选根(在 Content 的 

Flfil ) e 
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现在，只要从逃犯列表中向细节视图填充数据 
就行了。根据以前我们在 DrinkMixer 中的做法， 

你应该知道怎么做了。 


o 


郝个±碑， 


其件需要知道细节视图的存在。 

從现文件中 r 你需毋 # import FugitiveDetailViewControlter.h 


❹ 


细节视图需要被调用。 

在同一 t 实现文件中，表格视 m 需要 - 些代码，当选中某行的时候 
会用到。这些代码应该与找们在 Drink Mixer 巾用到的类似。 


o 


需要向字段中填充数据。 

细 节视阁 的代码需要向 Q 有的字段中填充数据，这些数据来自 
FugitiveJi 和 Fugitive,m 类屮的成员变说以及 Core Data 代码。填充过 
程要放在 viewWillAppear 中 j 



3 资 p ■甚 f S £ fugit iveNameLabe ] .text = fugi t i ve* name ； 

珂 k / ■明 6 祕表矛出 4 S 

fugitiveldLabel - i ext = [ fugitive,fugitivelD stringValue；; 


❹ 将它们连接到一起。 

回到 IB 中，将你的表格视图 4 其代理联系起来 & 


你在此处 



















Fugiti veLi stViewController 
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填充 


- (void) 

tableView: (UlTabieView*)tableView didSelectRowAtlndexPath : (NSIndexPath 
*) indexPatli { 


FugitiveDetaiIViewControHer ^fugitiveDetailViewController 
~ [[FugitiveDetailViewControiler alloc] initWithNibName : , 

@^FugitiveDetaiIViewController^ bundle : nil) ； ^ % 我们告 ’.4 访 $ 

fugitiveDetailViewController - fugitive ^ [self . items # 

objectAtlndex:indeKPath,row]; w 

[self*navigationC ob troiler pushViewController : 
fugitiv^DetailViewController animated:YES] r - 

[fugitiveDetai 1 ViewControHer release]; - 


’ € 素 


n 其他文件需要知道细节视图的存在 6 

在.些次现文件中,你需要# import 


ugitive D^tailViewConi rollerh 


-兒 .Ci 个扣 S _) Fugit Lvciistv Le d LU ^ - 

o 细节视图需要被调用 t 

在同-个灾现文件中.表格视图需要一些代 
码. 1选中某彳？的时蚨会用到。这些代 ㈣ 应 
该与我们 /liDrink Mixer 屮旧到 的类似 e 


现在，只要填充细节视图就行了4从以荊 
的经验中，你应该己经学会如何做了， 







□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 标签栏和 c ore Data 



^nLiylle 


你在 i 
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© 需要向字段中填充数据。 


# import v, FugitiveDetailViewContr ol ler,h^ 

■@implementation FugitiveDetaiiViewController 

^synthesize fugitive^ fugitiveNaitieLabel f Cugi tiveldLabel, 
fugitiveDescriptionView^ fugitiveBountyLabel; 


(void) vie wWi 11 Appear : (BOOL) aninnat^d { 存这；个声明的未屢 

[super vieWHillAppear : animated] ; © 

4 0 fH 差 NSNu.^btri(^ 
NSJ^ed\^alNu^btr^ 

fugitivaNamaLabel,text = fugitive.n£oa; 1 

fugitiveIdLabel.text = [fugitive *fugitiveID string\ 
fugitiveDescriptionView.text = fugitive,desc; 


stringValue]; 


fugitiveBountyLabel,text = [fugitive.bounty stringValue] 


Fug itive Deta il ViewContmller m 

o 将它们连接到 一起。 

在 ib 中，逃犯列表视图控制器 F 表格视 ra 的代理需要与该视图控制 
器连接在一起。 


琴 1 ■! ^N-myjUain CCbiUi>IIct !iupyii|ivE3>i 


UINdiVigjIi .'^iC 


Ntviqition **f 


v Q lugitiH Uxl V 


嶙 N 晷 yi 叫 ir.riiC 




, n ^ ■:: 


曹|赫 


Irf Tjb Vi*r C^nlriErihrt 
_ Tjib idj 


vb,B i8 

mtdliBjr 1 ： 

UfTdbH-jr 




















□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


疙中的一场 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



e 工作得很 # r ai 身祭41金 iM 盡惠 
it 我踩家 匪徒® 得更 加容褰 B 布 3 达 
个按用 ， /L 手轼 ET 认 it 我的 it 务 t 

m<% 1 1 


标签栏和 Core Data 


太棒了！ 

过了 / It 星期，鲍勃乂回来了，带 
着新的请求…… 



沭隽待镌 



你在此处 ► 


373 




Core Data 纵横字谜 





:: f 




横向提示 


纵向提示 


1 铖个咴 用都有▲个_ H 录 D L 持\对象存储位丁 Core Data 堆栈的 0 


5. NS___Dacript 沉 4 以说明数据泫如何徘卬。 3. Core Data ^ _^和承做功能。 


6.在 Core Data 堆栈的中间，适持久存储_4_ „ _控制器适合 fH 切换视圖 


校板 相当简单 


9 ■受校 


模型对实体进行描述 


8. __可以管理不同类型的数据。 


10. 受柠耐象_位 t : Core Data 准栈的顶郞 


il - NSFetch 描沭了一次搜索。 


OorePafa 纵横字谜 


Core Data 屮有许多求让我们看看你 U 住厂没冇! 






_ ■ 私 f ■-., v ■< 

，: 

•: • 




霄 __ ■ ' W 


■ 




二- _a a 产 ' ■■ 




: ㈣ 誦 ii 


, f I ■: ‘V Al 

蛉 4 1 ;， ■■ 

it 如， 


b ■■ ? r，.! ■■ ■■ 

i : 


I , ■ r-p 




TAi Tn ■■Tr 






1 —鐘. i . I 


「■ 










m 


■ ■■ o 




■ 




， 


i * 


Ugl 


m. 




. 


V 


% 


ft 




.. ■:# i 


• s 




_ ■ ■ 

■/ J v- 
I 'T ■- 


ri'^i 必 -_. H MM 丫辟 


'『■■、 


m^§M 




Oi 


m 


■■ 




㈤ 


Sp A„ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


标签栏和 



你的 (Jore Pata 工異箱 


你已经消化吸收了第7章，现在你已 
经把 Core Data 加入到了你的工具箱 

中 & 如果你想得到一份完整的书中功能 
提示的列表， i 貪访问 http :// www.headfirstlabs 


com/iphonedev^ 


数揭權型 

用子实体，宾体也同样只有 
属性。 


笛个杉.簽邾代 w 个单牲 


的视®。 







可以£越在乂郎咖中编稱。 
有几神不阉的數狨类窀。 



Core T>wta 

接供 *5 一个檐楼 ， 巧以勞你 
爸理數減， 

苟以 f 理不阌类螌的數趨。 

0常 ii 舍角来进 H 内存菅理 

和变化5备絃。 


%关犍要点 —— 

_ Core Data 是一个 持久化框架，提供了加 
载 I 保存、版本控制和撤销-重做功能 D 

■ Core Daia 可以建立在 SQLite 数据库之上， 
也可以是二进制文件或者临时内存。 

■ 受控对象模型定义了实体 ， Core Data 将会 
使用这些实体进行工作。 


■ 受控对象上下文是我们访问数椐的入口 
它会跟踪活动的受控对象的状态。 

■ 受控对象上下文是 Core Data 堆栈的_部 
分，负责处理数据的读写 D 




Core Data 纵横字谜答案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




Gore Pata 纵横字 

那么，你记住了所有这些词语了吗？ 



答察 



OHHiaiannnH 

□ D 

U □ QDQD 

aoooooognoo □ 

□□□□□□□□□□□□ 

Q 

HQQDDDDD 

D 

Sddddqd 

QQOOQOQ 


横向提示 纵向提示 

2. 每个应用都有一个录。 IDOCUMENTS 1 1.抟虼对象存储位千 Core Data 堆拽的 . 

5+ NS „_ Deseriptor 可以说明数据该如何排 IBQ 1 TOM 1 

fSORTl 3. Core Data 有 和茧做 功能 „ [ UNDO ] 

6. Core Dam 堆栈的中间，是持久存储^_, 4_^制器适合用千 W 换视图。 [ TABBAR ] 

[ COORDINATOR ] 1受控模型对实体进行描述 & [ OBJECT ] 

7. __模板相当简单。 IWINDOWSBASED ) 

可以管理不同类型的数据。 ICOREDATA ] 

10, 受控对象位于 Core Data 堆栈的顶部， 

[ CONTEXT ] 

11 . NS Fetch _描述 了一次捜索。 [ REQUEST ] 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


g 用 Core Pafa 迂移#优化数据 



我们的应用工作得非常好。 iBcumtyHunter 成功地加载 f 鲍勃需踅的数据，止他 
可以用一种方便的方式来赍逃犯，卅是如果必须改变数据的话该怎么办？鲍勃 
想要呰新 功能， 这会对数据模切造成什么样的影响呢？在这一章中1你将学到 
如何处理对数椐模型进行改变，以及如何利用 1 il 多的 Core Data 功能 & 


^rlTj _ 皁 
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鲍勃想要得到报如 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


鲍勃需要一些殳书工作 


我濮荽 
能鍵 s 佘出钟些岽伏 e 
羟狨抓荻 3 


B B- 4g 丨 + « 



鲍勃需要记录更多的信息。 

鲍勃必须记请作己的工作状态， 
这样他才能获得报酬 。 这意味 
為我们需要在 族处 存储逃犯被 
捕的日期和时间，然后用这些 
U 息构造一个输捕视罔， ••… 


'、 


逆 记得我 fC ) 奋 工」.一辇 f 々 
連的砰个攻鈽疼- 


我们 应镔怎 样琰銥 
旧 oimfy Hunter 才難处 

琪洚些新價息呢？ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Core D 北 1 迁移和忧化 




拿起笔来——―--- 

X , 我 ff 】需要找出应该如何改进 iBoumyHim ( er s 来处 

新的 数据。 査看我们的应用程序，写出各个部分是 
否需要修改，该如何修改 



视图控制器 


我们该从哪黾着手? 
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从新数据开始荇手 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 






答案 



我们需要找出应该如何改进 iBoumyHunter , 来处理 
新的数据。査看我们的应用稈序 * 写出各个部分是 
否需要修改，该如何修改。 



二在篡 让将进 iS 枒… 
译冷&被摊 .。 . 

■: 破捕朗 

和时 (? L . . . 

二读充.破捕別表。..~. 



::身_欧犯扣二个破 


二务 i 犯淥僉破痛… 


M 间. 


-碎逃犯添加破棉 

■匯 ■ 1 b T p ^ . 知一 ■ _ b j ■) 11 Hn n ■ n ’ r ’ r 4 ? - J - 

■ PI …… . . 



视图控制器 


「盘 写被 補數雜 l . 
5 .期 I 和时河。 ~.. ，- 


破捕 IS ), 中又！ 
承被 補的 i 犯。 .._ 




-与盘轉滯加有兵 
後竣的 m ,. 
.使存裘用 m . 


我们该从哪里着手？.皮 子充莱 I數接的几.#二切氙窖都 i+ 

粟我 _ fD _ 来洚杏1.揉志 it 理对 襄横 聲喝, 
.，然 后展 時鉍 . 其.▲部 ... 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


甲 Core Data 迁移和优化数据 


一切鄯源 f 我们的数椐模型 

按照我们在练习中的考虑结果,实体 Fugitive 需要添加几个 
字段 s fl 期和时 fcl , 还有一 t 用来表明逃犯是否 ll 被抓获 
的标记。数据库是裉据数据橫型构建的，所以找只要修 
改数据模型就可以加人我们需 哲的信 Core Data 的 U 則 
类型同时包含了曰期和时 N ,所以我们只需要在 Fugitive 实 
体中再加两个属性就可 以了； 



SUM r # 么在过. 
辦 Mil 个李段圬辦 


这 t 类蛋 同吋韃 




个 f 如^ 
J , 破捕的进柩村 g ♦ 


%,拿起笔来-—— 

更新数据模型，加入新的被捕相关字段^ 

n 用数倨模型编辑器更新模 兜、 加人叫 个 新字段 


□ 更新模型之后，你耑耍删除网 t 旧的 fugUive 类文件，并生成包含新 
字段的新文件 Q 


你在此处 ► 
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改进后的校屮 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 






AMAifai Cl4E9i 


i _ U 
■•C4UUP44 e 4 i 




3 B 2 


更新模型之后，你需要■除两个旧的 fugitive 奥文件，并生成乜含新 
卞段的新文件。 


Fugitive.h 


A: ■ Diirr 


IlfJ 


AlMCidlf 


@end 


#import <CoreData/CoreData.h> 


gproperty (nonatomic, retain) NSNmhber * captured;, 


@interface Fugitive : NSManaqedObject 


@property (iionatomic # retain) NSDate * captdate 


@property (nonatomic, retain) ^SDecima1 Number k bounty ； 


^property (nonatomiCf retain) NSNumber * fugitivelD; 


^property {nonatomic f retain) 


NSString * name; 


^property (ncmatomic # re? ai n) 


NSString * desc; 































当你完成修改之后，继续运行 i Bounty Hunter 


I hftt* 1 nmfcwi at iou^ .iuf^i 'i 夺 ■■dl 办 o. I 

ICOi-O# D3 Jtl Ff^: J2 . t90 lhrur; 1 fHuat«r[ 1Q491 e 20t] Utamsalf e-d 
ik*a kif«-i4^1 c»d*^lJ4k44 ui *t ittt4^0^Jc2Jk-*0 
r-MpI AtAd. ^ m PihAf i Ji - r { 

Rwt* £ 

ns k*r# 1M «Pr tmmta : ■ 2#W 


I 




为什么应用会崩溃呢? 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 用 Com Data 迁移针:优化数振 
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数据也需要更新 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数 梅还设 有更新 


如果你 fT 细丧看终端中关于崩溃的报告， 
哪电出错了 … +■ 


就可以发现 


ii 个持读看来爰來 

t Core 


料^ o 


iBjQurtcyMunl&r - Debugger Convalc 


- ■. ■ : 參必 4Er r M 

|Bl _— 他 hi i«!ftftfl '办 _ Cltif l^Jfl _ 

I E.^ii -s \jnr flI ： tit ■ 声 《i 3|i; m {: .一 ,■<] 今 J S 1 1 - <Q4^b. j 

J0&? Pf-Of 2 I.e4Jj 31-iW ■i__ntr_Wli*rll0 ， IJ：tlBl ] UnrMolTOCI flj-npr Lrror 

l>oiiu 1 B« HSiCQCOLErirorlhx ji in €.odam 13-IJ CHI Ua nr In £o*Dx Jc Z JcPQ a Op«r_t ion ecklIi! ma^ ba 

^>oiifia a-c chd - >|fL«s* *rror IJ • 麗 CK !』{ 

HtAdJca. ■■ { 

^^一 ~ H5P a *ri<iflt«K ； «P ! Fii2Ki>pa i Erh?«r_;Lo*_ H9[ 

Fu^lflfHB - -4lSl?l>b4. f*Ld,24i9 lelbleOL 1*7t_JEl«3ld 

n&!iviarAiNHdfl 1 v*m^f.ruiHLiiib*■¥*『■ koa ■ i ； 

jcUc-Qfwt&ilt |V«| 1C4 *r* » 1 

]j 

njinsns-ryiM 響 fc #|： 

rf£StDr«VUlE _ ■ET ： UiM3r i *3CSA-4lll-_72ftp49>llE»i3V4Jlt_ F 
HSi 1 」tOVOiEU UHLr«*#l 9 ■ I ' 


维读 ft 总 戌我 们的數搞 梯螌島 i«™ - 
用瘃釗遵數狨的找智不#客。 > ™' 

J I_ _ 

|>f hiu^^lnfl rf*rninjrfd 


immm^m _ ihv KPd«l sivd tg thw B-to-rw Ik InciMpJtitpl■ vith tta* oa« u_»d to 

th* «teaf*~s 


- :， - -- ■■ V"_~ 1 - ■ ■■ ■■ - 

n■ ■ ■ J■ ■ Z.—'~ 1 ' 1 r, ■ "• 



这个数据模型与我们用来实际写入数据 
的模型不同。 


㈣ 夫 相“相 


戠们揉来的 FwgLUve 玄 f 本只节 斗 
个属性 ... 



^ Relationships 


Core PafaJfe 规我们的数猫库乌糢型之间 
不 EK 

我们向 Fugitive 实体添加新宇段引起 f 这个 问题。 HUH 起 
初的逃犯数据库是用旧模型创建的，而 Core Data 根如不知 
道到哪里去找到这些新字段。为了避免对数据造成破坏, 
它并不会 H 险访问数据，而逛报告错误并退出应⑴柷序。 
这样很好，但是我1!仍然需要想办法修正这个问题。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


数雉迂移是一个常见问趨 


发现&己需要添加新数据，或者要改变旧的数据存储方式，在应 
用程序开发中是一种相当常见的问题 a 但是，虽然它很常 E , 却 
并不意味着很简单 。 Core Data 努力确保不会破坏也不会妄失任 H 
数据，所以我们必须告诉它该怎么处理我们的新 Fugitiv ^^ 体。 


的 ㈣㈣ 加作 


斿筠 t & 栌躱 


.. fS & 敌 4 用 fO 的 食沭釗濃的， 蚵以它的岭 
矣 （t 是阳的 。 辟久圬象存锌如裁數孩鱿含 失歧. 茁苦送* 
瓖中的内審加載列护貧体寺 。 


你在此处 




两个玆据模型 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


我们需要将坩数椐迀移到新糢型中 

我们对数据模型做出了修改，但是违需耍 itCore Data 堆栈中上上 T v 
下的所 ff 层次都能够处珣这些 修改。 要做到 这-点 ，我们需要进行 
数据迁移。 


要迁移一件东两，你需要弄清楚此物的来龙去脉 。 Core 要新 
旧两个数据模型，才能令数据迁移对赘个堆栈生效。我们需要 W — 
种新的方式来修改数据模型，是仅仪改变旧的模型。让我们撒 
销之前所做的改动，以便能够再次从数椐成中加魏数据。 





拆除数据模型 


为了让数据模型能具有一个起点和终点*我们需要 
回退到原来的 iBGuntyHunterxcda ( amodel + 删除那 

两个新字段"^仅权是目前而已， 

竽磁 D 


然后回去检查应用是否苒次工作正 
常！这样会节省许多时间，避免以后 
的麻烦。 




T Attnbui^i 
bounty 


c^esc 

fuqiti^^lD 

fiime 

R^ldtion^hip^ 




我们的两令糢型 t 要使 ffi 不同的版本 


手工脩改数据模型十分容易，但是 Core Data 需要能够同时使用新旧 
两种数据。我们得 ItCore Data 能同时汸 H 两种数据模型，但间时 
古诉它这是同-校型的不同版本。更重要的是，伐 ffl 需要告 UfCore 
Data 哪一个是我们要的当前版本。 


这 蕞我们 ff 姑的樓_ 
相久村象存锌 f # f 逢用 
H 个&鹄核螌 D 


旧数据模型 

iBountyH_er xcdatamodel 



w ft^i4li0tiihip§ 


辟夂的象存絲 ff 知送@个孩 
蜇是戏 们洛窃 Jf 逢用的 鈑本/ 



Aunibute^ 


bounty 

c^ptd^te 

captured 

fugitivHD 



name 


Rcldtiork^ihip^ 


新数据模型 


iBountyHunter 2 .xcdatamodel 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Core a 迁移 f 优化戣掉 


Xcode 令数梅模型皈本控制变得轻松 

幸运的是，用 Xaxle 创建一个数据榄型的新版+迠相1容 姑的： 


❹ 选中 iBountyHunter.xcdatamodeL 

然后在菜单中选择— Data Model - Add Model Vershn 菜单项 & 这样就 

会生成一个名为 iBoumyHuntet%xccUiamodeId[Vj 新目录在这个 A 果下， 会有数 
据模切的两份拷贝。 

O 设置当前版本。 

/ f；i Bounty Hud ter.xcmodeld @ i 内，选择 iB_ntyliunter 2 .xcdatamodeL 这将会 
作为我们的新版本。在菜黾项巾收次选抒 IWiRn - Data Model — Set Current 


Version 。 


( iMlst 畔糾表轰 
终的 _ 孑。 



rikiwMvHLRn Lii.K-tdALi# 


»#ojrn> h^i *1 

I a i#f l 

ir-T^riPrt11-*si\flP#Tinirrvjl+p 
b 


i|1^Li^rvHv.nTrr 


-lyqiHTiDiiuWitwCflriUfl ■■㈣ mih 


Fiii]ir)^| fSf f'^r'npFF^ ；fi m n 


0 修改新数据模型。 

选择 〖BountyHunter 2 jcdatisniodel 并编料邊数据樓型，重新像以 m 〃样加 【 n l 
captdate 和 captured 这两个字段 c 现在老版本被保留卜来,而修改也各就各位了^ 



极窖点滴 


正常情况下，你还#需要删除并重新生成 Fugitive 类 1 
不过由于我们对新文件做的修改是一样的，所以生成 
的类也会 相同。 



应芹怎样在两 
个勝本乏询你 
呋射猓？ 


fe 
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数据迁移 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



吉姆：嗯。我猜我们需要写一大堆迁移代码之类的东丙。 
乔：为什么? 

吉姆：我觉得我们得告诉 Core Data 如何从旧版本的数据中 
取得新数据，对吗？ 

弗 兰克： 哎呀，实际丄，我想咱 tfl 可以让它自动完成。 

吉姆 2 什么？ 

弗兰克： Com Data 有一个功能，可以让应用得知两个模型 
的存在，这样就可以替你迁移数据 & 

吉姆：太奸 n 数据是什么时候被实际迁移的？ 

弗兰克=在运 行时, 当抟久对象存储肴到数据是旧的格式 
时。这就避味卷我们仅仅需要一些告 WiBountyHiinter 实际 
执行迁移的 代码， 

乔：好吧，这么说代码中有一部分会是 h 动生成的，一部 
分需要我 in 来添加。 

吉姆：这真是好极1%这样就可以只修改我们需要的部分 
了吧？ 

弗 兰克： 有-些数据的变化是 Core Data 可以 S 动处理的， 
比如添加新属性。更复杂的数据变化就需要手「_处理了。 

乔：娃的， 这里 笱若，如果我们增加属性或吉改变属性的 
可选状态，就可以自动迁移。 

吉姆：剌下的怎么办? 

弗兰克 ； 刺下的就要麻烦一些了——有时候4以.有时候 
不行。 

乔：那么，怎么才能迁移我们的数据呢？ 
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Core : ai 迁移 t 优化 


CoreRataSTtiC “轻量”迂移数提 


轻置级数倨迁移是 Core Daiii 的一种强力 T 具， U : 你小需耍映射梭型就可以十淨利 
落地更新底层数据，以叫紀 个 新的数倨模型 D 它的作圯范_仅限于基本的数据 
i £ i 改： 增加新属性，将一个必需厲性变为可选的.或荠将可选厲性变为有駄 i 人怙 
的必需域性 4 它也可以有限地处评属忖更名，但 这部分 史具彳4巧怍。 


自动数据迁移发生在运行时，这意味着你的应川： 要了解 迁移将会发中，这抒数 
据才能被迁移。你应该在应川代理中进行这项 I :作： 



[NSPersisi.entStoreCoordinator *)persist^ntStoreCoordinator 
if ipersistentstoreCoordinator E= 
return persistentStoreCoordinatc 


H 蚊认代 r 兄下 
中的玷_的聿桟螌。也鱿 & 说 
T 钣本和4蘅販本栌楼蜇 


■ 






NSURL ^storeUrl = [NSURL fileURLWith 
ncrByAppendincrPathComponent : @ ^ iBoun - 


per si stent S tor eCoordina tor = [ [NSPert. isterttStore 
Model : [self managedlObjectModel ]]； 

NSDictionary *options = [NSDletionary die 

[NSNumber numberWithBool:YES], NSMigratePers 
[MSNumber nuiriberWithBool ： YES ] r NSInferMappin 

if [![persistentstoreCoordinator a idPersisteni 
7 iquration ： nil URL:storeUr 1 options : options erro 


o 


戏们用达个代弩 : J 




运行测试 


■ 


律嘎 的. xc ^ c < e 4 不窠&麫正 
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Core Jala 迁移优化数据 



特少对象存慷全按麵 

本周访谈； 

你真的还有什么能力吗？ 


Head First: 你好，持久对象存储，如果我简黾点 
管你叫 POS 你介意吗？ 

持久对象存储：我觉得你最好别这样叫我。就叫 
我存储"好 r。 

Head First: 好的，存储 t 按照我的理解你是 Core 
Data 堆栈的一部分？ 

存储 t 是的 一一实 陆上是最重要的部分 D 我的任 
务就是实际读写数据。 

Head First: 对啊，你就是负啟在一堆不同的格 it 
闺进行翻译的人。 

存储：正是如此。只要你使用 Core Data , 就心需 
要真正了解数据是存在一个简单的文件中，还是 
在复杂的数据库里 & 你只要让我读写一组数炸:， 
我就能槁定它 D 

Head First; 这很方便。不过我知道你挺特別。我 
听说你对变化适应不良 & 

存储■-我觉得你没槁清整个背岽 a 知道吗？ 我的 
工作就是保证数据被完全正确地保存和加载， 

Head First: 我知道这个，不过还是得说，小修改 
没问题 ， 对吧？ 

存储： 确实一只要你确认真要这么做就行。你 
得告诉我肴到的数据是什么样，然后再说明魁得 
到什么样的返回値，知道了这些就可以推算数 
据之间的差异并进行映射，我就会处理其余的事 
务。 

Head First: 那么你实际迁移了数据，还是只在加 
裁时进行转换？ 


存储 ：哦， 我实陆迁移了数据。这就是最酷的地 
方.像 1进制文件这样的简单存储，就会用迁移 
后的数据边立一个新文件但我用的是 SQLite 数 
据库. - ft 》 我都可以进行就地迁移。并不需要加 
载数据，而整 个迁移 也几乎是即刻完成的$ 

Head First: 真棒！我觉得轻籃级迁移就是一种 
“傻瓜”甙迁移。 

存储：戕，不能完全这么说，如果你4以让我 
通过较 七级迁 移完成迁移，那可以说就是这仲方 
式。如紧你需要进行一些€复杂的工作，比如将 
一个 IHt 4 性分割成两个新厲性，或者改变某个东 
西的类切等，你就得帮我一把了。 

Head First; 那大家蛙得通过代扔来帮助你吗？ 

存储：冶小多 吧^基本 上来说，你需要再多给权 
一个模增，一个映射模这个模型会告诉我该 
如何将 数据从旧格式变成新格式。 

Head First: 嗯，好吧 T 有道理 e 我猜这也可以处 
理变 S 电名吧? 

存储： 实阮上，大多数情况 F 我自己也可以处理 
这个变化，只要你告诉我旧名字是什么就行。如 
果你査#数据模型屮一个属性的细节，就可以给 
出厲性的旧名字。如果有旧名字，而我又要进行 
迁移、我就也可以处理更名。 

Head First : 喔，你可不像我想象的那么无趣啊 

h ili il ■ ^ ili 

存储：我猾我还得谢谢你哪。 




有间 
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_轻量级自动迁移同时需要数据 
模型的两个版本才能工作。 

■ 自动迁移可以不加载數据就更 
改一个 SQLite 数据库。 


1^) * 数据模型能有多少个版本？ 

你需要多少就可以有多少》只 
要你开始增加版本1就需要跟踪#前 
版本的状态，这样受控对象楼型才能 
知道你在请求一个实体时到底想要 
什么 K 要保留所有的 iu 版本 v Core 
Data 就 T 以从任意以前的版本迂杼到 
S 前版本。 

1^)* 为某个东西改名的话，什么时 
候适用轻里级迁移？什么时候不适合？ 

你可以为变量改名， K 要不改 
变类型就行 . 要％属性改名，可以在 
Xcode 中点击爲性面板上的小板手!3 
标,并将 "renaming identifier " 指定 
为的爲性 D Core Diita 会&动根据这 
里指定的名称处理数据的迁移 . 




•"" I * 我能否利用数据迁移将其他一 
些格式的数据导入到 Core Data ? 

答: 不汗，迁移（无论 是蚤轻 量級） 
只能屮于乙有的 Core Data 数据&如莱 
你有想要争入 Core Daia 的历史遗留敫 
据， 偽需要自己完成，通常，你需要 


有阳必名 

做的只足） f ) 自己的代蚪读\遗留数 
据，创達一个新的 NSMunagedObject 
来保存这蛋啟据.将鼓据填充到新对 
象中，沔 Core D ⑽保存对象就可以 
T ,不是很忧雅，不过 jjfK 还有 /L 
神方法.如策你要迁 U 大量数据或 
者流致据（比如来& R 络的数据）的 
时候可以考虑使用。着#芊策公司的 
—爲名为 U] JFJCore D^i 高效导入 It 
据 I {Efiiciently Imptirtiny Da!a with 
Core Dau ) 的丈括，里面有更多如节 
信息 • 


问: 


1^1* 用轻量级迁移和自己手工迁移 
数据有区别吗？ 

答: 尽曼洸用軽董级_£4。虽然它 
本 能适用 于所 有汰 况， 忸如果 能用， 
而你 又使 1 H 了 SQLite 存似， Core Data 
可以优化 it 移过程，当使用轻 f 級迁 
移时，迁移花费的时间可以非常非常 


闽: 


要是我不能用轻馗级迁移怎么 


办? 


答： m 就需要创这一 +映射樸型。 
你可以在 Xc _ otk 中创違此俣塑，做法是 


在菜单中选择 Design—Mapping Model , 
然&挑选要做映射的两个糢5!。你还 
需要选择源实体和属性1然后选择0 
标实体和属性 n 如果有必要，你可以 
输人自定义的表达式来做数描转换。 
要了辟更多关于映射檨生的信息，请 
查着苹果公司关于 Core Data 数据迁移 
的文档。 


问: 


Hi Xcode 让我在一个厲性的販本 
设置中输入一个哈希修 IE 堡。这是干 
什么用的？ 

Core Dab 会用爲性信息为实体 
计算出一个哈希值，以便确定句从故 
据存储创建之后摟型是否有改变 # 然 
而，也有可能你需要改 t 数据存储的 
方式，却并未实际改変数据樸型 . 举 
个例子，假如说你总是以秒为单位来 
存储时间值，担是后来又决定要用乇 
秒来存储 5 你可以毬续用一个整数来 
存储这 个值， 但是用一个哈希修正量 
让 Core Data 明白你希望这两个糢型被 
当成不同版本来对待，并在运行时使 
用你的辻移代码 & 



关縫要点 


变将需， 

G 加，必作 
时增选的 H 
行来可值名 | 
运移为认更 
在迁变默些 
生级量有一 
发里变为行 
移轻需变进 
迁用必量能 
的以将变还 

数你 IV 氣 
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脑力练幻 


_ 


澀霊『_紐么样触 动， 才能 加入抓 


你在此处 ► 
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鲍勃应该干自己的 
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鲍勃有一些设计方®的建议 



我想让这些抓減信患邾 a 示在细节 
视 ©上 „达 里布一 些我®的车©, 
浼硪？我的想法。 


保存 


已抓获 
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用 Core DaU 迁移和优化 数据 


% 


拿起笔来 




鲍勃的视图还㈣要一些改进。作为一个经验丰富的 iPhone 
开发者，你应该可以提出一些更好的 UI 设计方案 & 现在你该 
帮他一把了 a 


0 鲍勃的视图如果原样不变的话，能实际用在应用甩吗？ （_起筲宠) 


是 


否 


o 


如果不能，为什么？ 


Q 要正确地实现这个视图，你需要了解哪^数椐是可以修改的。哪些数据可 

以让用户编辑，处理输 人用什 么方式最好？.. . . . 


0 用草围 H 出你计划的最终细节视图 


" 1 - ■■’ ■瞧 


Fugitives Nama 

-Chf 

LOrem ip$um dolor sit er elit 
iarmel, cwsecteour cilSum 
adiipiiBicing pecu, sed do 
eiusnnod lempor inddldynl u\ 
Latwre eE do lone magna 
aliqua. Ut emm 3 d minim 
veniam, qjis nwErud 

Bounty: $! .000 000 


糾忘 3 下® ii / H 专 
衫■签指硿奢)器喊。 


你在此处* 
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更好的 
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答案 

现在你经过详细考虑，得出了设计结论，那么细节视图 
看起来应该是什么样子？ 


如眾小-能，为什么？在鲍勃想放奴洎掂纽的地方，戧们6绞有_个®退接纽 

Jo 任用户餘入“甚，或__否” 4餘入幻期和时间也不差耔的 UU 


P 耍正确地实现这个觇图.你需要了解_些数据是岈以修改的 Q 哪些 _ 

数据可以让用户编辑,处理输人用什么方式最好？ ^ I ^ I m I J I I i W m 

字鈸和破補 P 期和时间。由子破捕杉志 I 一个 布汶值，所 W 用幵兵或者萁他类 

ju<ii.iKiBiaian3rna*EiBiBiBrqr^Riir^r'isiaE9rnriii3i iBisinint^r^r n f ■ irisiBiBi^ririp i b iqrarnEnKnriEisjiiai3r!iiiiiai)iiEiBrBieiai!ii<iiuai 9Hifaiaiaiai.aLdi .fa. 

t J 的控 4 含比翰入敌梁 由予 绝麯含 fi 抓获钵人的时傾点击 控件， 辦以戧 
们芍 以认 i > h £> lA ^ 荻馭去前 0 期和的间， 劣得餘 入。 


用^ m _ 出你计划的最终细节 mu : 


© ^个—必两巧兵 


nmk 


f 珩 0 W 的间 fi 总的杉# 
敁 I ： y^s /邮 破切 减的的闳 


不龙忘记下面2节杉签 
fi a 制苺。 
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按照你的需要向细节视图中添加新增的这 
些控件。 


在 Interface Builder 中打开 FugitiveDetailViewControllerxib c 

然后添加你需要的视觉元素 t 3个标签以及分段控件 Q 你还需要加上 
-个模拟的标签栏来保证所冇东西的位 S 都合适。现在先不要担心 
保存桉钮的问题。 


o 在 FugitiveDetailViewController m ( 和上沖，加入属性与初始 

化代码， 

现在所有这些界而元素都宵了，该在\^心里给它们制造后端了， 
不过现在还不需要操心如何去连接它们…… 
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练习 


在 Interface Builder 中打开 FugitiveDetailViewController.xib 


切確3个( I 砀 
问控 辞的另 一丰. 


lim 


袭级 ii o - 丫 es ■ 坡违 

中，同时 5 F 个分殺郝4拜4杖态 
我们 JSI : 妖4用约它* 
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^synthesize fugitive, fug 
fugitiveDescriptionView^ 

capturedToggle; 


Vf t.ameLabeI f : uqitiveldLabel 


it i veBountyL^b' 


c & ptur ❹ dDst 參 label , 


capturedToggle.selectedSegmentlndex = [fugitive.captured 
boolValue] ? 0 : 1; A 


FugitiveDetaiiViewControIler . m 


- (void) viewMl 1 lAppear : (BOOLO an mated 


: super view T ^i 11 Appear : an _r.ated]; 


[capturedToggle release]; 

{super dealloc 3 1 


运抒羽试 


Fugitive DetailViewControllerm 


构建并调试应用，确保 
界面工作正常 & 


□qi t lva . nEiine; ^ 

gi tive , f i t. ivelD stringVaiue]; 


将曰鹖 ff 确成雄 
遵 St - 馈给耔荃 


f ugiti veDescr iptionView + ".ext = f uq i - i ve ^ desc; 


capturedDateLabel,text = [fugitive.captdate description]; 


增七 4 3 犯！ S 破抽柒 Lectc 0 I 
o - 丫 as _ i = no 


fugitiveBountyLabel * text. -: 


Eugitivh 


(void)dealloc { 


fugitiveMameLabe1.text = 


! fugitiveBountyLabel release ; 


[cap turedDa te Labe1 release]; 


fugitiveldLabel - text = 


.bounty stringValue]; 


: fugitive release ] ， 


；fugit LveNameLabel release]; 


[fuqitiveldLabel release'; 


f f ugi t-ive Descript ion View release ]; 
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试？ 
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Car theft arid arug 
po*se<ision. 


eounlY ： 22000 
Captured? Yes 


Cap[u 相 Dale $ Time 


斯有视辑元素 
著起枭都根努/ 
现在我们 只要实 

可妒3…… 


有洵必著 


问: 


为什么我们不用开关而用分段控件 


呢。 


因为没有一种苹果公司批准的方法 
T 以改变开关上的文字 fl 默认情况下，上面 
的选项是 On 和 Off ， 这对我们不合用 u 

为什么不用点选框做被捕标志字段？ 


那是因为点选愜不是一种标准控件。 
这确尖 很让人惊讶，囚为你在 tPhcme 应用中 
会非常頻繁地见到它 . 

不过也可以做出来，只要釗建一个自定义 
按钮加上 3幅图涞 （一个空白枢，一个选择 
枢加上一个已选中枢>，然后在它们中间 
切换竓腎以了。 
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切换代码魔力贴 

现在我们己经将控件按照要求布置到位，接着就需要实际赋 
予它们行动能力了。用下面的魔力贴.实现处理分段控件进 
行切换的方法。然后就应该万事俱备，只待我们在 Interface 
Builder 中将其与分段控件连接起来了， 


- {IBAction) capturedToggleC'hanged : (id) sender 

if C ) { 

in ir m ^ i- ■ ■ i , it m m c 

_ *now — [NS Date __ 

=now; 

fugitive * captured = [MSNumber numberWithBool : YES]; 

} 

else { 

=nil; 

fugitive * captured = [NSNumber numberWithBool : NO]; 

1 

capturedDateLabel* text =[ ]; 
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现在我们己经将控件按照要求布 K 到位，接着就需要实际赋 
予它们行动能力了#用下面的魔 力貼. 实现处理分段控件进 
行切换的方法 e 然后就应该万事俱备、只待我们在 interface 
Builder 中将其与分段控件连接起来了』 


4 ft 的禮 if 用 
中下样 I 

前鱿禾哒我较 


I 


个 NiSPatfi , E A i 苗 


^ ow; 的扣 ㈣ 问 & 

[NSNumber numberWithBool:YES 1; 




n 電 f 将布汶 皂的丫氏耗痴6 

ber numberWithBool ： NO 1 ； 〆：■_〆〆 


F 


釦菜战柩 没有边 祇获. 潢嗲: p 的峻猜 
(如乘节）。 


capturedDateLabel* text 


将上面的代码添加到 FugtiveDemilViewC:_rolkr 
m 屮，不嬰忘 U 在 .h 文件中做相应的声 明： 


最后，在 Interface Builder 屮将分段控件对 
应的输出 口 e a p t u r e dT o g g 1 e 与文伴所 

有苦连接起来，还要将来行分段控件的 
valuechanged 事件与文件所有者中的动 
作方法 capturedToggleChan 供 d 联系在一 
起。 



□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ ^ Core Uau 迁移 Hi 优化誉 



现在所有工作都已完成，你应 该已经 拥有了功能完 
备的细节视图那就试_试吧…… 


戍 ffi 卷起來限砭-令 E 控 ，攻 



如采谂忉族~5 分级 
r 0粑和的问 



R^ii^ 


Gu-slav 


_flE 点 


Mhji 


m^LicAl 


nv^$[inq 


firig 


Laptured? 


Gapturir C>_ 


1 ■- 




-i^ 


工作正常！花点时间，进入表格视图将一个逃犯标成已被捕，然后回到同一个 
逃犯。继续，请你退出应用并再次检查一遍情况。发生了什么事？ 
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o 


等 一 裁矽到摩槌推®的话，数鴆还在羿 
1 一一甚 I 我在模拟 鏖令窆全絕出 再迸入 Sffi , 
雠揭也 不会矣失 6 数耀■保#3? S 彳孩怎么®摹？ 



Core Data 同样负责保存 ^ 

当你创建应用时选中的 叩个 Core Data 框所做 
的亊要超出你的想象一一它叫样也开启了保 
存功能。 


受控 对象上 T * 会保存新建或者更改的沟容 

我们已经用受控对象上 F 文來加载 Fugitive r * 其实它也负货协调保存数据的过 
程。记得 NSManagedObject 是怎样 m 踪实体的变化的叫？受控讨象1：下文可以利用 
这些信息来分辨它自 d / 管理的对象是否有变化。类似地*如装你创建了个新的 
NSManagedObject 实例，就需要告诉该实例它属卜哪 一 个受拧讨象上下文， ifii 该 h 
下文也会知道有新实体需要自己进行状态跟踪 L Core DautS 板利用这 一点， 在应 
A 1 程序退出时査看受控对象上下文中是否有新违成改变的数椐。如果有，应用程序 
就会请求上 T 文保存这些数据， 


口 ;，㈣ 

― > 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□ 


tfCore 迁移和优化数裾 


有洵必著 


问： 


你们说 


如果我创建了 


NSManagedObjects 的新实例，就要 
告诉它属子啷个受控对象上下文。我 
该怎么做到这一点呢？ 


这是我 n 在第 7 幸捩到过的 
Entity Descri pt ion 的一部分 。 如果 
你要创 it — ^NSManagedObject 
的新实例，只要这蛘做就可以 了： 

| NSEntity Description ioseilNewObjeciF 
orCntityForName ： Pugilive'' inManag 
edObjectContcxi:managcdObjectConle 
xt]; fl 受控对象上下文从一开始 就提供 
给实例了。 


问: 


传给保存调用的那个 terror 
参数是干什么用的？ 


答： 大多 itCorc L > am 的加载/保存 
操作发生错误时都会有一个 NSErmr 指 
针， Objeelive - C 里的行为与 C 或 
C ++ 中一蛘，会返回对象的“地址" . 
我们声明一个 NSErmr 的指针.然后将 
这个指計的地址传进保存方法中，以 
防万一发生什么意外，如果保存调用 
失败了， Core Data 会将 t 详細的信息 
填到这个铋误参数中 6 


问: 


说到错误，如果这个参数带回 


来一个错误我该怎么办 


| 这完全依赖应螂枝序&根 
据你检测到错误的时机不同，你 
可以时用户犮出赘告并试着从错 
误中恢复 i 其他一些时候你能做的 
則很有 m . 例如，如策锚误发生在 
upplkratiorAVillTerminatc 方法中，你基 
本没什么可以做的， K 能通知用户保 
存失敗，可 能还会 在其他 f 十么地方把 
数据保藏起來 . 3 


问： 


我是不是应该只在 
application Wisl ITerminate 里调用保存 

方法呢？ 


根本不是 。 Core Data 模权 


收到一个校猃诘误 e 号了避免发生这 
种適如延迟，你应该在修改发生后尽 
早对你的行校 
验。你 T 以以如下方式显式地校验一 
个新建的 NSManagedObject : | fugitive 
va ] idateForlnsert :& error | 与之类 
似，也有方法对史新和刪除进行验 
证。你随时可以调用这些方法朱验证 
NSManagedObject 是旮满足你在数据 
模型 t 提出的约束条件。如果不满足， 
你可以通如用户并要求他们修正问题 


问: 


如果我的修改不想在受控对象 
上下文中保存了该怎么办？我能将修 
改复原吗？ 


这样设置只是为了方便，但是你的应 
用程序应该一有时机就进 fr 保存，实 
际上，如果你 flISQLilc 啟据库作为 
数据的后端.保存起来要比 我们在 
Drink Mixer 中 B ] p 】〗 st 快得多 你应该在 
对軚据做出添加或者修改6尽快进行 
保存.以避免犮生任何形式的数据去 
失 a 

1^) • 你们说过 Core Data 可以进行数 
据校验I到底在哪个步骤迸行呢？ 


答: 比这还要同单一只要向它发 
送一个 rollback : 消息就行 4 当受拉对 
牮上下文被要求回滚时，会废弃任何 
析插人对象、任何刪除操作以及任 
何对已有对象的未保存修改你可以 
将受控对象上下文想象成对事务的管 
理——对实体的修改，包括插人和刪 
除，要么通过一个 save 消息提交，要 
么通过一个 rollback : 消息放弃 B 


晟起码 .Core D 灿会在将时象 
存入持久存玷之前对其进 ft 校所 
以.如果在受控对象之中 If 无效敫据 
的话， 你有可 能在试凼保存絛改时才 




为鲍勃渴示 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


为 鲍勃傲 一个憤速演示 

肴到细笮视图和所有抓获邗犯的内容之后，鲍勃败震 
惊了，但是马上有了 -胃点意见: 



做了这么 多事， 我们却忘记填 
充被捕列表了！ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 用 Core DaIti 迁移和优化数据 




我们可以用 Core Data 来过滤结果。 

我们的逃犯数据中已经有被捕信息 
了|列用这些信总就可以得到被捕列 
表„我们需要一种方法来告诉 Core 
Data , 我们只想要被補标忐为與的逃 



在狎里故置透种迖濟多件 
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Xcode 中的谓词 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


用辋 询来过 滤数梅 


在全世界的数据庳语言中、谓词都用来对搜索进行 
范围 限定，以便只找到符合特定条件的数据 a iild 
得在第 7 窣中我们讲过的 NSFetchRequest 吗？我 Li 
经用到 r 实体信息和排序描述子，但是还没有赵用 



NSFctchRequcst ^ 的槪念几乎乌 

SttL 完全一 # / 


极 4 的邊言 


NSFetchRequest 中的3个上要概念几 ' P _ 与私准 SQ 【 
中的表达完全一样； 


SELECT * 







WHERE fcaptared 





r—- 



^ 遷 S 免 L 命公 

n 


我们要做的，不过就是为 NSFetchRequat 提供谓词 
信息，然后让 Core Data 处理刺下的问题。我们可 
以用一个 NSPrecHcate 丧做这件事- 
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□ □□□_□□□□□□□□□□□□□ 用 Core 0313 过移_优化数据 

我们 需要在 NSFetchReques t 上设 1 一个漭询 

NSPredicate 这个类看起来很简单，这一点颇具迷惑性 d 它能 i|: 我们在 NSFetchRequest 上丧达逻辑 
约束条件。你可以用实体和 Mtt 名称轴以比较运 II 符，表达你的约亲信息 。 你可以用一个 tUNSString 
卞符串表示的语法来创建基本的 NSPredicate ，如 V 所示： 

NSPredicate predicate = [ i^SPredicate predicateWi th 'ormat : 0 ^captured. == YES "]， 

[request setPredicate:predicate]; 

fBiNSPredicate 可 + 仅仅是简单的属性比较 ^ 苹阽公司提供』 _ 丨 1 个了 - 类， It ^pNSCompariaonPred 
icate、NSCompoundPredicatelnNSExpression , 以及种 li 杂的语法，可以进行逋配符 比较、 

对象图遍历筇 0 对十 i Bounty Hunter —个简黾的 U 性条件就足以满圯我们的需要，寸以让鲍勃的视图 
I. 作起来。 


綱讎細捕酬了！難倾工作，才能让 
’ % 5 J 被捕视图变得像如今的逃犯视图一样，然后还要 

^ 做一点改动，按照我们的需要显示视图， 


o 设置一 些被抓获的逃犯， 

在做任何修改之前，先构辻并运行旧版本的应用，将一 
些逃犯的状态切换成已砘捕。我们耑恧这哔数据来进 fi 
测试。 



将被捕视 


改得像逃犯视图一样 


这是我们在第7章中落卜的，我们 也迚没 有义成填充被補列 
表的工作 * Itlf 只是想过滤逃犯列去中的数据，所以坫简单 
的方法就是先使用完整列表,然后再加 h 过滤代码 # 别忘 r 
表格视图数据源和代理方汰， 


o 添加谓词代码 0 

修改 NSFetchRec|uest , 比它甲一个 NSPredicate 来限制只 
查找被捕的逃犯。这需忠修改 CapturedVicwContmller m 
中的 view Will Appear 方法。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



练习 

答音 


你应镇认得这些来自第7豆的代码.它们可以让被捕视图工作 
起来，然后用谓词代码就可以得到过滤后的数据 P 


o 设置一 些被抓获的逃犯。 


个咬 r 


o 将被捕视圏改得像逃犯视图一样 i 



Ca ptu redL i st Vie wContro tier h 


#impart ^CapturedListVi ewCont roller , h" 

'' iBotwityHuntjOrAppDea te + h" 
#iinport "Fugitive * h" 

#import ^FugitiveDetailViewController,h 


ff 


@ implementat_ion CaptiiredListViewCot.t roller 

@synthesiie items ; 


^ r 0 - ^ I ^ mrn ^ 身 



C apturedLi stView Control ler m 
















□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Core 迁移优化 



Captured ListViewController. 


(void)i 1 lAppear : (BOOL) animated { 


[request release] 


[super viewWillAppaar:animated]; 


iBountyHuntsrAppDelegate + appDelegaite - {iBotmtyHunterAppDelegate*) 
[[UIApplicaLtiori sh 违 redApplication] delegate]; 


NSManagedObjeotContext *managedObjectContext ~ appDelegate. 
managedObjectContext; 


NSFetchRequest *request = [[NSFetchRequest alloc] init]; 


NSEatityDescription *entity ~ [NSEntityDescription 
entityForNaitie : Q ff Fugitive" 1 inManagedOb jectContext : managedObjectContext]; 


[request setEntity:entity ]； 


NSSortDeseriptor *sortDescriptor = [[NSSortDescriptor alloc] 
initWithKey:@ 〃 name 〃 ascending:YES]; 


NSArray *sortDescriptors = [[NSArray alloc] 
initWithOb^ects ^sortDescriptor, r il]; 


[request setSortDescriptors : sortDescriptors]; 


[sortDascriptors release]; 
[sorterscriptor release] 


a 段代码和我们用子 
含—卑 ■_ 


NSError ^ error ; 


KSMutab!eArray *mutal>leFetchRes^ilts = [ [managedOb jectContext 
executeFetchRequest : request error : terror] imitableCopy ]; 


if ^mutableFetchResults == nil) { 


// 进行错误处理 & 


[mu tableFetchResuits release]; 


self.items = 


mutableFetchResuits; 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



Ca ptu red L istVi ewC ontrol'ler. 


return cell 


#pragina mark fable view methods 


- (NSInteger) mimberOfSectionsInTableVxew : {UITableView *)tableView { 


cell = [[[UITableViewCell alloc] initWithStyle : UITableViewCallStyle 
Default reuseIdentifier : Cellldentifier] autorelease]; 




o 将被捕视图改得象逃犯视图一样（续) 


return 1; 


// Customize the number of rows in the table view. 

昼 (NSInteger) tableView; {UITahleView ” table Vi 抑 mamberOfEows InSection : (NS 
Integer)section { 


return [items count]; 


// Customize th© appearance of table view cells, 

- (UITableViewCe1 1 *)tableView;(UITableView *)tableVi&w cellForRowAtInde k 
P ath:(NSIndexPath *)indexPath { 


static NSString *CellIdentifier = @ y Cell 〃； 


UITableViawCe11 *cell 
r:Cellldentifier]; 


[tiaJbleVievr cequeueReusableCellWithldentifie 


if (cell == nil) { 


// Set up the cell,,, 


Fugitive *fugitive - [items objectAtIndex:indexPath.row]; 


cell,teKtLabel.text = fugitive _ naroe; 


你应该认得这些来自第 7 章的代码，它们可以让被捕视图工 
作起来，然后用谓词代码就可以得到过滤后的 数据。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Core 迁移优化 





NSPredicate ^predicate 
YES "】； 


[NSPredicate predicateWithFormat : captured 


[request setPredicate:predicate] 


把这段代砝放在 〆 

■中 H 紫搞存 [ref tit 

£Cte^Ltw ： erLtLtul；^ ® B 


CapturadListViewControlier.m 


添加谓词代码。 


CapturedListViewControllerm 


- (void)tableView*(UITableView*)tableView didSel^ctRowAtlndexPath : (NSI 
ndexPath *) imdaxPatli { 

FugitiveDetai1ViewContro1ler *fugitiveDetaiIViewControIler ~ 

[[E\igitiveDetaiIViewControiler alloc] initwithNibName : @ r/ FugitiveDetaii 
ViewCo^t^oller" bundle : nil]; . 

fugitiveDetailViewController,fugitive = [self.items 
objectAtIndex : indexPath.row]; 

[self.naVigationControHer pushViewController : fugitiveDe taiIVie 
wContro1ler animated:YES]; 

[fugitiveDe taiIViewControiler release]; 


^ {void)deallcc 


[items release] 




运行测试 


继续开动马力一《被捕视图应该已 
经准备好出发了！ 
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运抒测试 


运行起枭3/洚鉍長我扪标成 
被捕的抑辟个逃犯# 




















□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Core 迁移优化数据 



苓一 T — 你说我们应逑舀心 由存和 性能么 类的闷 
通……投在我们苇*个绝犯数组，每次视©出 
现时 郗要重 澌加致£们.达 着起* 稂 ® D 紅采我们 
把 达段代 碣秭到 vfewPWLoad 怎 么#? 达 样晃不 JI 对 
每个视 © R 加栽一次了？ 


是的，我们可以让这些变得更加高效。 

但不是把它挪到 viewC ： idLoad 里。如果我们把代码 
挪到那儿,就会出现两个新问翹。我们需要另外一种 
解决方案■… 



脑 力举重 


如果我们把获取数据的代码挪到 viewDidLoad 
里会引入什么问题？为了提高性能，我们还可以 
怎样做？ 
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对结果 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


CorePata 控制器类猩供了高效的结果处理 

Fug,i tiveListViewCont rollerfUCaptuxedListVi ewController 的代码都 

^ viewWillAppearM fr 问题足 viewWillAppear ^ l 」:1^^ fc^ilg litJ . 的 II ，十候都会被 
调用，也就意味希我们每次都要軍新载人所有逃犯和听冇被捕逃犯，而不管数据有 
没有发生过变化。 

我们可以把这段代码挪到 vi ^ DidLoad 中，供足这样的 话就只 有视图从 nib 屮加 
载的时候才会调用/。这样会导致两个问题 D 首先，如果我们将一个逃犯标成了 
被捕状态，被捕列表不佘反映出这•变化，闶为它只加载•次数据$第二个问题 
是. vi ewDidLoad 会在 applied t ion Did Finish Launch i 「 g 之糾被 调用，这就 

是说在应用代理有机会将主数据庳紅制到位之 m , 视罔就念获取数据。我 fH 
需赵一种®:好的//法來管理数据获取。 


表格视 © 和 MS Fete hedRestHtsO out rollers 是天生 

由 TU】Tabk View 这种组件太常用了，经常用千处珅 A ： 

量数据，所以专门有 个 Cure Data 类被设计用 于支抟 
NSFetchecJResultOntrollcr 和受控对象 1 ■:下 文配合 J :怍， 

这样 NSFetchRequ ^ t 会賦 N 尔一些相当炫的能力： 

# 非常高效的内存使用 

NSFetchedResiilt^ControIler 弓 NS Fetch Request 以及受控对象投贺一 

起 X 作，将实际存留在内存中的数据量最小化。比如,即使我们 
有10000个逃犯要处理， NSFetchedResu 】 tsController 也会试着只将 
UlTiibkVicw 需要鼪 示的那 些留在内存中，大多数 情况卜 足将近 10 到 
15个。 

# 高性能的 UlTableView 支持 

UITableVkw 需要知道己冇多少段落，飪个段落屮又有多少行，等 
等* NSFetchedResultsContrailer 对此功能有内建支持,不用加栽所有 
数据，就可以快速找出这些佶息。 

# 内建支持数据变化监视功能 

我们 d 经 L 井过，当数据被修改时，受柠对象 h 下文是如何得知这一情 
况的$ NSretchedRcsulhConmVIler 可以利用这功能，当符合你的搜 
索结果的数据被修改时,让你(好吧，其实是它的代理)得知 此事。 



416 




□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 用 Core D 北迁移扣忧化数 


打造窩效的“流线型”代码 


我们需 要进行少量的東构.以便用 fcNSFetchedRe^ultsController, 但是一 &完 
t, 鲍勃就算给我们一个冇〗 00 GOO t 逃犯的数椐库， iBrnimyHumer 也可以不 
费吹灰之力跑起来。我扪会把这些放在 CapturedListVi 仰 ControllerM, 
但是对 FugitiveListViewController 也可以 进 ; H 司样的重构。 


绔先，权们需要用一个 NSFetchedFtesultsCcmt.roller 來例餐好换内容数 
组，如 F 所示 : 


我们 f 让控和: 1 ®柒蓍4 
裁们數滅0么 ㈣ 蜴黾 




@interface CapturedListviewContrc1 -er : UITab!eViewController 

<NSFetche^ResultsCoatrollerDelegate> { <C ■ - - - 


NSFetchedResultsControlXeir *res , ultsControiler 


@property (nonatomic t retain) NSFetchedResultsController 
*resultsController ； 


Send 

去 j# 内睿致砠扣它一辱行。我们 6 ^■電 Ca ptu red L istVi ewController, h 

a 發 


@implementation CapturedListViewC'ontrolle 

@synthesize resultsControiler : 




(void)dealloc 


[resultsController release]; 

[super dealloc ]; 


片綠 放扣的结果控剌器 


@end 


CapturedListViewController.nl 


TW 我们霈要修欤崔沩 ， it 
它 谀抨适 个拉锏標…… 
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使用 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



重构 viewWillAppear 使用结果控制器 


rolUr ^ 鉍竭 
我们 cf 隹衧敏 
■3 (说®通4:也笈 




nil) { 




— 


j RountyHum .erAppDelegate ^appD-^le 
[[UIAppI ication sha redAppl icotion j (jeleg 
NSManagedObjectContext *manaqedOb 
man age dob] ectCon text .； 

NSFetchRequest 


request =[ 
NSEntityDescription *entity 
nManagedOb jectContext i manacjedObj e 
[request ^etEntitvien^itv '; 


NSPredicate ’predicate 


ate pj edicateWithFonmat 


[request set Predicate tptredJ 


[request setSortDeseriptors:oortDescrip r or 
[sortDescriptors release 1; 

[sort Descriptor release]; 用 

NSFetchedResultsControiler *fetchedResuItsControIler — j 

HSFetchedResultsControiler all dg] initWithFGfcGhRequest:request 
managedOb j ee tCon tex t : managedob j e c tCon t e x t sectionNamie Kay Path : nil 

cacheName : @-captured_list. cache-] ; ia 样鼓滅 ^ 

□titroller T delegate = self; ^ 

[fetchedResu1tsController performFetch : fierrar]; 

规沒不用磧求壹控 ㈤ 象核螌來执 H 教 




success 
success 

//进行错误处理 & 


self.resultsControiler = fetchedResultsController 

[request re. lease ]; 

[self,tableView reloadData] 


苦柄表格嘈 ㈣ 我们的數超 


f 
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CapturedListViewControllerm 




我们已经给了你设 KNSFetchedResultsCGntroller 
的代码。现在你需要修改表格视图的代理和数据源 
方法，让它们不再使用视图.转而使用控制器. 

重构 numberOfSections 彳 nTableWew 和 
numberOfRowsInSection, 让它們使用控制器 。 

NS tch^dR^SultsControll 白 r 有 一 IK 性 sect it3 n s ，边-一 
个 NSFetchedResultsSect ton Tnf ◦ 对染的数组 。 想办法 
用这 t 数纟 11 來确定有多少段落 1A 及甸个段中 打多少 行， 

O 重构 ceNForRowAtlndexPath 和 

didSelectRowAtlndexPath , it 它们使用控制器。 

NS FetchedResu 1 1sCont r o 11 e r 令劣观这与方达吏加较 
松，谓利用它的 object A tlndex Path// 法来克成「作。 


遇，这幺浅我们去抟3逃犯数组，邡 
之后也轨必笫 重柘尖 规数鸪遇和代理方 
法，对唣？我袖在达些她方我们也会 ffl 到 
MSFetcbedEesultsCottf roller ^? 


是的。 


1力 N 被伐取数据叫: ■歲的 一切， NSt r ctchcdResultsComroller 
都 _4 以给我们。丈 hV 上.它可以 1： 加卨效地完成这些工怍。 
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拿起笔来 3 A 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



这就是 CapturedListViewControlilerm 中表格方法的最 
终代码。 


tpragma mark Table view Tnethods 

- (NS Integer)numberOfSect ions InTab]eView : (UITanleView *}tableView { 

reborn [[self + rasultsController sections] count]; ^~^ 

} 蚵彳段 落數， 洩们芍以戏运®控利器中的段落 

致 Q 。 

// Customize the nurriber of rows in the table view - 

.(MSInteger) tableView: tUITabLeVi* ) tabieVi^w numberOfRowsInSection : (NSlnteger 
section ■: 


sections] objectAtlndax;section] 


420 




□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


Core 迁移优化心 : 



i.ugit iveDetailViewContrcl ler - 
in itWithNibName : @FugitiveDetailViewControl 




运行 iSoimtyHunter， 看看改动有没有破坏什么东西。视图应该像 
以前一样加载……差不多吧。快速进行一些测试一一如果你把一个 
逃犯标成被捕状态，他是不是換到 另一个 列表中去了？如果用主键 
退出再进入 应用， 会怎样？ 
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试 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



现在你用的是控制器，而不只是一个谓词了，应用的行为应 
该是一样的，但是有些家伙即使没有被标成被捕，也出现在 
被捕列表里了！ 



dl [arriH 


tminanuel Uttenburg 
Fiana Westin 
George Palin 
Henry Lewis 


l^dtUiTHr 7 I 'JH PM 

I Lews 1 


17^17 


Car thatl and drug 


Bounty! 22000 
Capluf^d? Y<?s 


Uhphirn LlB>ir- K l^nn 

CapEufti L^t Lon O.OUO. 0 口 W 


• ) 吃 ) 脑力嫌 3 


为什么逃犯的被捕状态发生变化后，没有正 
确切换到另一个列表中？ 


422 






□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


用 Core Data 迁移和优化数据 


我们 fl 刷新数据 

当你改变逃犯的状态时，他们不能正确地在列表㈣切换，这 
迪因为我们没有在每次被捕列表视图被昆示时刷新数据。我 
ff ] 需要对 NSFetchedResu]tsContral】er 进行设置， U. 我们能够知 

道什么时候数据变了，这样才能吏新表格 D 

- (void) con trollerDidChangeCon tent r (N^FetrChedResu Its Con t roller 翁 ) controller 

t 匕、 .. 入 .. 

[ self. tableView r eloadData ] ; 4 1 古』 可 M 

沾岌现盘昶 :4 保的，表格视@含 V 
f 新釦裁含部數#。 

NSFetchedResuIfsControIler ? 认探蒯数梅変化 

现在我们已经将应用 设置 为使用 NSFetchedResuhsController，ifi) 不只是一 
个数组，可以利用控制器内嵌的方法帮助我们。视图控制器打内建的功 
能，可以支持通过代理监视数据的变化。我们已经将己设1冶代理，但 
还没有实现处理数据变化的代码。 

如果你要处理大 a 的数据，让视图在检函到变化时重新加载全部数据会变 
得很笨拙，不过 FetchedResilltsCoiuroUer 代理也苻内建功能，可以只通知 
你特定 申元格 被修改了，这样就可以只改动该单元+^要了解虹多细节内 
容， 请査看苹果公司的文档。 



请实现我们在上面列出的 corvtrdlerDidChangeContent 方法 , 

并确认一切工作正常。 


你在此处 ► 
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试驾 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




运行测试 


要做的事情和上次一样，构建并运行应用，然后改变其中一 
个逃犯的状态，就可以将他动态地从被補列表中 去掉。 





X 怍洱第/ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


用 Core Data 迁移和优化数据 




达太 午？ f 和 竟争对 手比起 來， 我的使努 
太大？， 身帶着 衔布这 苷馆惠 ，意 
咪 雇钬珥 认少技 蒈察舄 跑几鏑3 。 作 f 感谢 f 


没有什么能比一个满意的顾 
客更让人欣慰了！ 


你在此处 ► 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


有阳必考 


意为数据茯取请求命名 d 想得到这 

&这些代码= 


阀 : 


我们传给结果控制器的那个缓 
存值是干什么用的？ 


蛋请求，沭碍用类似下 
NS Fetch Request ’ ferchR equest 

s l managedObjec tMotlel fetch R 

equestFromTi：mplatc With Name: 
@"captureJFugitives ,b su 卜 stitutionVarin 
bles:| NSDictioniiry die t ionary With Obje 
ot:capturcdFlag forKey : 參广 captured 卜， 1J; 
然后，只要用这个获取片求替代原来 
在代码中创建的那一个就行了，如果 
你喜欢把它们放在代码更 1 也可以用 
Xcode 的沟建器来纽装一介靖词，然后 
将其复制粘貼到代码中。 


结果控制 E 会用那个名字的文 
件对信息进行緩存，比如内容的条 a 
軚，段落数等 D 它会监视数据存储, 
如果有东西发生变化就会重新生成緩 
存 9 你还可以强制它删除緩存，不过 
_般不会需要这样做的， 


NSPredicate 的语法相当复 
杂，可以表达对数据的约束条件，在 
NSPredicate 类的文挡中对其语法有闻 
单的总結，但是苹果公司还有一份完 
埜的文档，可以帮助你编写高级谓词。 


看起来，像这样直接将谓词语 
法输入到代码中很容易发生错误 。没 
有其他的类似嵌入 SQLP 样的办法吗？ 


« 


我们的结果控制器只有一个段 
落^我怎样才能将内容拆分成多个段 


# 


有的，而 JLXcode 对此 T 以搓 
供很大的 帮助， 与将讯 詞嵌 入代码 
的做法相反，你可以用 Xeode 的数据 
速摟工具，以 a 形化的方式进行构 
建，就像构建受控时象模型一样，要 
想 以困涑 化的方式构建谓詞，请在 
?( code 中选中一个实体，然后单击加 
号 a 标，就嗥添加一个桑性一徉，再 
ii 择 Add Fetch Request " (添加 

数据获取请 求）， 就 T 以创建一个 
新的数掂获取请求了 a 之后单击标 
有 u Edit Predicate " 的按钮、 就会 
出现一个■形化编辑琢。你 T 以随 


当数据发生变化时重新载入整 
个表格看起来很没有效率。我们能不 
能试着优化一下？ 


sectionNameKeyPath 提供一个異性名 
就行 NSFetchcdResultsController 会 

用这个属性时结果进行分组，将每个 
组作为一个段落返回。熟练以后，也 
可 以创建一个临时 A 性来进行分组 
这样即使分组标准不是实际存储在数 
据库中也可以，只要在对象模型中加 
一个自定义的读取方法，用它计算出临 
时属性值就可以了 „ 


是很没有效率，而 JL 我们确实 
能进行优化 a 你还可以筅现许多代理 
方法，能以 st 细的粒度芘坪受撞对象 
上下文 t 的状态信息 fl 有了这些信息， 
你就可以知道是否汉需更新茱个特定 
单尤樁，还是需要插人政元格或者删 
除单元格，我们用了更简便的方法 
直接清求表格极因完全重新栽人数据。 




1 


NS Fetch Request 可以接受 :一个 
NSPrcdicate , 对数据根椐逻辑 
条件进行过滤。 


MSFetchedResuitsContmller 有 

高效的内存管理措施，并为 
UITable View 提供变化监测 p 

把代码放在 view Wi 】] Appear 中 
要小心，每次视图显示都会调 
用它 


你可以在代码中直接表示 
NSPredicate 条件，也可以用 
Xcode 的谓词构建器制作。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


用 Core Data 迁移和优化数据 





社移纵横字谜 


试一试使用这些新的 数据行话. 展示一下 u 】 汇技巧吧 





■I 









■■■■ 




■___ 



横向提示 

2, viewDidLoad 和 view 
程度不向 K 


都会加载视图，侃顿緊 


5.数据. 


负责对数据进行读写。 


7. n 动迁移被称为 


.数椐 ii 移。 


I要对数椐进行升级，我们需要_ 

9. NSFetchedResu 1 tsController-fe T 进 fi 

10. NSFelchedResultsControllernj 以 


■数据 ， 


.管理， 

数据变化 


纵向提示 


中的概念类似 T NSFetchRequest 中的槪念 


3 __用干过滤数据 

4 新換型 是当前__, 

6. 受控对象上下文会保存新建或. 


的数据条0。 


你在此处 ► 
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数据迁移纵横字谜苒案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



数椐迂移纵横孪谜答索 


试一试使用这些新的数据行 H 展示一 K 饲汇技巧吧…… 





□nnnoaDiiEia 


QDDQD 


B 


m 


a a g ™™ n g n 


□□□□DDD 


□ 


o 




□ 

B3DDDD 




横向提示 

2 - viewDidLoadfPview_ 

度 + 同 [WILLAPPEAR] 


纵向提不 


.都会加栽视 ESI , 但賴繁 ffi 


屮的概念类似 TNSFetchRequest 中的槪 


念 0 [SOLI 


数据. 


负贲对数据进行读写 w [STORE] 


.用于过滤数据^ [PREDICATIiSl 


7. 0动迁移被称为 


数据迁移， [LIGHTWEIGHT 】 4 .新梭 R 是当前 


D 


[VERSION] 


8. 要对数据进行升级，我们需要_ 

f MIGRATE ] 

9. NSFetchedResultBCoiuroller K : 干进行 . 
I MEMORY ] 

10. NSFetchedResultsContraller 口丁以 _ 

ft . 1 CHECKJ 


数椐 a 


管现 


6 .控对象上下文会保存新建或. 
I [CHANGED] 


的数据条 


.数据变 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 用 Core Data 迁移和伏化数据 





你的数椐工異箱 


你己经消化吸收了第8 章， 现在把数据 
迁移与优化加入到你的工具箱中了 。如 
果你想得到一份完整的书中功能提示的 
列表，请访问 http :// www , headfirstlabs . com / 


數掮迕移 


iphonedev 


持夂对襄存 f 读 

时數超贫括逆行该写。 

刁 w 进行蛊趨迁移，奇吋甚 

气工苎龙貪标加载數^妖 g 

移， 


Core 以用轻 I 级过移 

句必力对數 揭逢进 時妓。 

用版本来控制數揭迁移。 

轻 I 级迁移巧以用來潘加属 
性或老殓変展必電 n 芍选 

杖态。 


保存 


受控对象 I :下太含资贵0存 
新逮 藏卷衧 钕过的内容。 


今 o 〜 

0。 


教魏过 


用碣词来对锘梁衮掮进行过 

漶。 

渴谔需龙鈹议 I 在 
NSFet & k ^ Lcest^f 彳秸起 
5用， 
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鲍勃的事还没完 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


嘌，等等 • .典党 
得还* S B 吟！ 



iPhone ^ 苹—个脒扣机法真 

*># …… 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


现实世界中的证据 


iPhone 明晓它身处何方，见到了什么 & 就像任何一个 iPhone 用户都知遊的那 
样， IPhone 的所作所为远不止管理数据那么简黾；它还可以拍摄照片，找出你所 
在的位置，并整合这些信息 It 应用来使用。对这唑功能进行整合的_眇之处在干， 
只要点触一下 iPhone ， 进人它提供的工 H ， 导人照片、位置和地图等功能就唾手 



□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


对子鲍勃，收歙还鬵要证椐 

鲍勃正在努力工作中，力求将尽可能多的逃犯绳之以法， 
但是要想收到报酬，他必须把他的捕获对象记录存档 。 




我 ts 在抓 获逃靶的封候 

IE 好我的芋机也 相功能 
我想 ft 1 是不 是能堪 我绝令忙 …… 


这应该很简单 D 

鲍勃恕要自 d 抓捕对象的照片，还需 
要是相当大的照片—— U ： 我们把它放在 
自 d 的规 111 中。 

这些照片用来做广告效果会很棒，更 
别说还能 It 拿钱的速度快起来！ 
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细节视围痛要翻转功能 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



你 f 1 柢这个诉 


Scaaling codl na 
other industrial 


names 


Bountv ： 


Captured* 


C»lurfl Palp « rimfl- 






这就是我们弄出来的照片视罔。它的工作方式 
与大多数 I 具应用类似。 


这 f 的空闳有魚紫 
叛 5 。如粟戟们鈀 
雄这的 空问铺 ■: K 

命 1 ：稃劫， a 而的 
斜 M 鈕縢出绝方必 


这莖甚®像的 


j 4 辟 ® _ 4 。 


细节视® 的翻 转功能 f 

是时候 〖 h 我们在应用里使用一些真正的动画了。山干我 
们想让照片在进入细节视图 （就 是鲍勃用来3找逃犯 
的）之后才能见到，所以应该让它粘在细节视图的背 

这在 〖 Phone 上， 是一种非常常见的工具应用界面。 通常 
会有两个视图，其中一个视图上面有-个信息桉钮，当 
愔息按钮被按下时，就会翻转显示出另一个视图。我们 
的应用不是工具应用，但是我们可以借鉴这个创意，将 
我们的逃犯细节视图披上一副好看的棒球卡外衣。 

翻转是 UIKit 自带的又一种转场效果。我们打算用-个模 
式视图作为前而所说的第二个视图。 

\\ 0着祛 子： i | 墊&铪下一个终 

^- 3 D 的垛矛， 涑 多加留意！ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□ L 照相机、地图开发包和 Core L o cation 



长篇练 g 


准备和提示也够多了。谓构建出视图并将其 
实现！ 


首先修改 FugitiveDetaiMewController 




细 节视罔需要一个新的信总按钮和一个动作方法， 1 U 触 发到新规图的 
翻转 动作。信息按钮只是一个常规按钮， 类型为 H 深色信息按钮”。 





O 当信息按钮被按下时，使用自定义的动画来显示新视图 。 

你已经知道该怎样显示-•个梭式视罔了， W 赴这次 
我们要用自定义动画来迸行 。我们 要使用的动画是 

UIModalTransi-bionStYleFlipHorizontal^ 女 n 果 f 尔对女 nfSf 

使用这个动画感 V 〈趣， I # 朽… KUIVievvComroller 的文 档。 


O 打造新的 CapturedPhotcA / iewContmlle % 

这个视图将会间时具有-个 UUmagcView 和一个完成按钮。别忘 f 
将动作方法 与按钮 綁定在起来取消这 t 视罔。 

^ J'i ^ Ki IA! 1 0 CViiW l"&C5 K.tlCt j 我们系 

i 铽 i 餚个闷砬。 
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❹ 首先修改 FugitiveDetailViewCOTtrdler, 



^ turadPhotoViewController ^controller = 

■ 

[[CapturedPhotoViewContr q11 在 iloc] initWi 舰 bN 纖 
@ Cap tur edPho t o Vie wCon t r o 1 ler bundle : ml] ; ^ 
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call or 


Kygitrve 


Name 


lEr^e 


Lorem ipsum dolor sit er eiii 




cmsectetaur csliium 


Ddipisidng pecu 


sod do 


siusmod lenmpor ineictidunt 


labore et dofore magna 


Bounty 


SU)00 


Captur-fd 


&u[[Cll 


将它島有老连戏起乘 


Captured 


Capture Dale & Time 


Captured Photo Vi ewCo ntroller. 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 机 i i 


mrsfy 


ginterface CapturedFhotoViewControHer : UlViewControiler 

> \ 


广 力 f H 考 1 W 窃 

(IBAction) doneButtonPressed : (id) sender 


@end 


C apturedP hotoVrew ControJIerh 


(IBAction) doneBtit ton Pressed : (id) sender 


沾宏硪# fl 鍵 # i ^ 




[self dismissModalViewControllerAnimatacI:YES] 


fug itIvf^HuMewControllers Lb 


O 打造新的 CapturedPhotoViewController 。 


Tvipr 


Vi 


UIl ±hr\ 


UlLdbfl 


IflitfflltiC nUflLOi^rQil 


JtM Vitw 


Ljh^l [pcmritv I 
Latcl ai P MC.MOl 


Libtl iC 邮 y ㈣ 

Ld>ct Wdpfturc 04 £t ^ Timt 1 


PI ^' Ft ' Sc - gfrig - nEc - djLQnlro ! lies . Nd ( 


器中波役 S 的 ^ Ufoda ^ 炎龟 ， 3碥係 
cif 也节椟扭的 杉荃枵 + 7 蟬# 纽鱿 含歧袖 

fil . 
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长篇练习 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


■ 

InKJ^CL Vt*tw 

Lrikrri-i-gv-Vi 

PWl 






U'lHuiton 


Dont i 




I 

Rounded 


长 篇练习 


答棄 


这次你要添加 ™ 大堆功能，但不会有太多外界的帮助 ! 
下面就是我们给你的提示。 


❹ 打造新的 CapturedPhotoViewController ( 续 } 


a 


Caplu redPhoioVi ^wControMer^ib 


t~\ 




d 

imp*™ 


FlKi:^ 0<fvtbti 
(Ftnt Rrspond^i 


TVp« 

PhiitoVi cwCoPlrulk 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 照相机， 比:.图开发包和 Cnr C Location 



运行应用，看一看动画工作正常不正常，酷不酷! 



^拿起笔来--——--- 

现在视图和动画都工作正常了，图像该怎么办呢？堉完成下面 
的填空，同时 考虑™ 下数据模型 + 

Ullmage 应该被储存在 中。 

和 需要再次进行 ， 才能「作 

hd ha faj hii bd hd hd i. d h p*? - - nl ht ir^ r i_i_i 

必须了解 S 3 像在哪里，又该在吋处 Si 示它 D 

•I E el< ■ cIb ■ . L H L m m J SiiaS L aSi h ■ ■ 8a_ m m m m __ ■_ m m ■ ■ p m n ^ m ag m ^ m >g p m m 丨 m m 

图像必须来自 .. . . 成 n . . . . .... 
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拿起笔来答案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



拿起 I! 


现在视图和动画都工作正常 T . 囹像该怎么办呢？ 
请完成下面的填空，同时考虑一下数据 模型。 


Ullmage 应该被储存在 




數狨摩 和 數招權型 需要再 次进行 




中 

LlkJblfa JHJJJ. did |l ^ 


， 才能工作 


Ceptw^edPhotcvUwCokvtroLLer 必须了解阁像在哪里，乂垓在何处显示它 


阌像必须来 t!l 


照相机 




柯片4 




按©索驪 r 


♦ 


O 


以前你已经进行过数据库迁移，这次 X 要再来一次 
了。 你已经了解了这个过程的来龙去脉，让我们进 
入 Xcode 中，再做一次数据库迀移吧。 


选中 iBountyHunter 2. xcdatamodel 0 

然后在菜单巾依次选择 Design —Data Model — Add Model Version 

选项。在 iBountyHunter + xecUtamodeH3 隶下就会出现一个 


iBountyHunter 3 .xcdatamotJeU 

O 设置当前版本。 

^IiiBountyHunter.xcdaiamodeld 目隶中，选抒 iBountyHunter 

3. xcdatamode ], 这将是我们的新版本模型 D 在菜单中依次选择 

Design — Data Model —• Set Current Version^ 


© 在新的数据模型中添加新字段，并生成新的 Fugitive 类。^ . 

对干图像，我们需要用一个新崑性，命名为 " image " ,类型为 
二进制定件。然后删除旧的 Fugitnh 和 Fugitive 』 文件，通过菜 J 
申选项生成新文件。 ^ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 照雛、 


j} 


和 


o c am on 


遍往麗相机之路 

是使用 UI 目 magePickerControlIer 。 为什么呢？因为我们在此的 iX^L 
使命是选择一 个图像 s iPhone 足通过•个选取器凇实现罔像选择的. 
这个选取器可以让你从各种地方获#图像.比如叫相机或#照片痄。 

UllmagePickerComfoUer 类有许多内建的功能，而 K 它还是校视 
图，所以一旦你用了它,许多事情就可以自动完成 ， 而不必在应用 
中额外添加任何代码 w 



一部 r 移 


㈣ - 




含鈹神爻化 




现在只擲 T — 些! 
诗法洵题3 . 


P 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


这是一些需要和图像选取器绑定在一起的代码。这些 
代码要放在 CapturedPhotoVjewController 中，作为下 

- 个练习的一部分， 


picker.delegate — 

picker , allowsEditing = 1TES; 的歿圬 a 

^~ 选鉍 S 含袅毕池 S 矛 达来. 

[self presentModalViewController : picker animated:YES] 


(void) image PicksrCont roller : {UI Image Pi c)cer Controller picker 

didFinishPickinglmage ； {Ullaiage ^ A ^ , 

^ (I 中一个 ® 傳后，妖含这用 CS 

editinginfo : (NSDictionary *) @ditingIn£o 个方■去 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 照相机，地图开发包和 


是时候来一些图像啦！用我们给你的图像选取器 
代码，加上你自 B 的 Objective-C 能力，让图像功 

能运行起来。 

O 导入 Fugitive 类的头文件，为 fugitive 成员变量声明属性 a 

CapturedPhotoViewContruMer 需要广解 U 己处理的是哪一个逃犯。请在 
CapturedPhotoViewCotitroHer 龙 屮添加 ^Fugitive 类型的成 变 M 和域性， 
并命名为 “fugitive” $ 

O 当图像被选中时存储图像，并更新 UllmageView 。 

当选取器给出一个图像时 . 你需要在逃犯信息屮设罝图像的信息，然后还 
要确保视图被显示时 UUmageView 已被 | {新。你需要为 UUrmgeView 准备一 
个输出口 t 然后在 Imerface Buikler 将它们连接起来& 



添加 takePictureButton 动作方法中那些为 UltmagePickerController 
准备的代码。 

用我们给你的那些代码来完藉对 Ullmag^PickerConiroller 的支持。你需要 
说明 CapturedPhotoViewController 遵循 UIlmagePidcerControllerDelegate 和 
UINavijgationCcmtrollerDelegate 协议，才能 I 卜_它做代理 _ 


添加 “ 拍照按钮 ” D 

用 Interface Builder 创建一个按钮，这个按钮需要覆盖 _fUltmageView* 

然后再放到它后面去。別忘 r 将按钮 tjukePiemrcBimon 动怍方法联 

起柬、 \ ㈣ 鮮后， 

_ _ __ 逸择 

修改 FugjtiveDetailViewController 的 showlnfoButtonPressed 方法， 
在里面设置逃犯信息 u 

你需要在 CapturedPhotoViewController 创违后与被单击 之前， 将逃犯信息传 
递给它。 














练习答案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




, 实现的按钮功能。 


下面就是将所有片段整合 在一 ; 


C aptur ed P hoto Vi e wCo nt rol le r. 


(void) viewWillAppear: (BOOL) animated { / 

[super viewWillAppear:animated]; 

self.fugitiveImage.image = [[[UIImage alloc] 

initWithData : fugitive * image] autorelease] 


Captured PhotoVi ewController 


#iinport ''Fugitive 


@impiementation CapturedPhotoViewControll.er 


当图像被选中时存储图像，并 
更新 U 1 彳 mageView 。 


# ixr5>ort Fugitive f ❶ 导入 Fugitive 类的头文件，为 fug iti ve 成员变 

量声明属性 。 


@ interface CapturedPhotoViewControHer : HIVi^wController 

<UINavigatlonControilerDelegate ^ UIImagePickerControllerDeleqate> { 


UIImageView *fugitivelmage 
Fugitive* fugitive; 


； 

哉们 ti — 个餘 tio, 这 样妖芍 以用这中的 
薄皋 f iiixir^agcvUw^ , 


^property (nonatomic^ retain) XBOutlat UIImageView ^fugitivelmage; 


@property (nonatomlc, retain) Fugitive *fugitive; 


(IBAction) takePictureButton : (id) sender; 


lend 


@synthasize fugitiveImage, fugitive 


- (IBAction) doneBottonPressed : {id} 


sender; 





















□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ mum. 



O 添加 ta keP ictureB utton 动作方法中那些为 

UllmagePickerController 准 _ 的代码。 



■ if 记彔泠4志.碎让我们能存 
试器 中希到 6破调闲 




t ff p ■直件蚁名) 


[self presentModalViewCondroller : picker animated:YES]; 

t 然后 S 孑洼 妝器*等碲葶作 fi 不含稃故洼肊惑控和:|赛> 收列 

(void)imagePiekerController : (UIXmagePickerController *)picker 

didFinishPickinglmage : (UIImAge image 
editinglnfo : (NSDictionary *)editinglnfo 


Cert 存砀二逬料 數翊，荻们 ft 将希姑 ® 蟫鸬 

義们枓與耗扁硌式 s 


is 

萆 i 鋒赶 _ iS € 择茬利 s 





练习答案 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


答嗇 


下面就是将所有片段轚合在一起而实现的按钮功能 


o 添加 “ 拍照按钮 ” 


If 


Cap Eure 


ss 


File' 1 ! 


ptaoi 


hild 


Cadi ufttfPtVjl&V 1 twCOfUTrsil i 


事 Fir^E Af^nndf r 

.Custcint iwn^vi rTkp hifeifl Add a. 

p Vlihfr 

Roufhdtd fttct Button -Uvc! 


LP|iriiiii^eVi«w 


CMpnr 






movfW^^Wf.Mceniepfi 




加锊 J 4，， i 它存®娉后 ® 
rtbi 只有4沒有 ©簿的吋该才 
金看的 S 0 


_ f #赛 珩一■电不太汉 I .不 g 
招往福卖著 ft lAfl^a^tvUw/^ ® 




❻ 修改 FugitiveDetailViewController 的 showInfoButtonPressed 

方法，在里面设置逃犯信息。 


(IBAetion)showInfoButtonPressed : (id) sender { 

CapturedPhotoViewController *controller - 

[[CapturedPhotoViewController alloc] initWithNibName : 
@ /# CapturedPhotoViewContrcller" bundle : nil ]; 
controller + fugitive = self, fugitive; 我们只 Jf 您逃犯 ^ 设匿 

controller *modalTransitionStyle = c,^turftriPhet^vLcwCpMroL^^#T■* 

UIModalTransitionStyleFlipHorizontal; fj t Itf? > o 
[self presentModalViewContrailer : controller animated:YES]; 


[controller release 1 



Fug itiveDetai I Vie wConlrol ler , fn 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


照相机、地图开发包和 


运行测铽 




t a + 










崩璜啦/ 


哪里出错了？这里要跳出模拟器的范围考虑一下问 
麵”一 
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iPod Touch 是不一样的 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 




对了丨而且 iPod Touch 也没有 D 

你要求使用照相机，而模拟器对此做 
出了反应，它没有照相机。但不 H 是 
模拟器没有照相机 ， iPod Touch 也没有 e 


谁会在乎这些呢？苹果公司 




0 老糂彔 = 

会用的 ife 备句 1 ^ it iPhone—W 1 妹我们没有分闵内郝洁总;任我们仍轉认 

^堪赛的闳抬移 Ci 个列表食不噼携长 4 

苹果公司要求发布的所有能够备 
J : 都 能正常1:作，这变胡包括 iP^i^ch 和 iPhoneo 
应用的审核过程中有一部分就是枪丧应用对 iPod Touch 的 
兼容性。 

这些都意味着你要清楚地息识到何时应用会_及到 
iPhone 与 iPod Touch 之间行为有差异的领域 & 


隽标上到底有多 
少运 列租？ 
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□ 照相机 1 地图开发包和 Core Location 


池中谜題 



你的任务是将内容从池中取出来，并将它们 
放篇到 iPhone 或 iPod Touch 的列表 中^ 你 

> 不可以多次使用同_个内容 + 而且你不一 
L 定要使用完列出的所有内容。你的目标 
P 是弄出一个 iPhone 和 iPod Touch 功能的 
完整列表， 


iPod Touch 


iPhone 


注意：池中的每样东西 



你在此处 
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池中谜题芬 j 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


浥中谜题答秦 



你的任务是将内容从池中取 出来. 并将它们 
放罝到 iPhone 或 iPod Touch 的列表中。你 
不可以多次使 用同一 个内容1而且你不一 
定要使用完列出的所有内容。你的目标 
是弄出一个 iPhone 和 iPod Touch 功能的 

完整列表， 


V .. 

通春邏 这个列表可能会发生 

変化 Q 

g 羋果公司_莨不断推 

出新设备并提供更多 
的功能。你需要不时检査一下，情 
况有没有变化0 


iPod Touch 


iPod 


运行应用 


你 巧 W H 过 Wi-FifSf 
到 一 #荚子圮1的— 


观看视频 

^有限的定位功能 


加速计 

Wi-Fi 


1 ■ ■■ ■ a 

iPhone 

iPod 



运行应用 
观看视频 


的一些系否 y —岱璉含甚 
甚掩声 器的问越呢 j 


■ i 苟钱舍4个 

** ■ 『 ST 


GPS 

加速计 

Wi-Fi 


蜂窝电话 
照相机 
外部扬声器 

录制视频 8 

磁力计 V ~^ 



注意： 池中的每样东西 
都只能使用一次！ 


录制视频 


外部杨声器 


照相机 


磁力计 




n ■■贈 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 照相机，地 [ S 开发包和 Cre I ocatio 


有一个方法可认逬 行检壹 

这些细微之处在各种设备之 M 都可能有差#，毡次你要用到设饬 li 
的什么东西时,最好都检査-下,看看它是否存在于设备上 & 对于 
照相机， UllmagePickerControl lei: 有一个方法可以进行检杏。 


[UIImagePiekerController 

is Sour ceType Available : U1mdgePieker 1-ontrol 丄 erSoureeTypeCamera ] 

©為姨 们 4 W •一 个消沖获体唁 f ^ 

角以 f I 桉 t f S 的泜袅否芦在❹ 


对于我们来说，还有另一个选择:照 片库。 如果没有照相机，我们 
可以转而从那里获取图像。 


| o 脑力练 3 


那么当用户点击“添加照片”按钮时，到底发生了 
什么事情？你检查是否有照相机，然后怎么了？用 
户流程是什么样的？ 


你在此处 ► 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


操作表单 


用操作 表簞掇 示用户 


操作表龟会从贞向的底部滑动上来，为用户提供一些选项*用户进行选择后 
继续运行。它类似干模式视阁，因为用户必须对操作表单进行处置之后，才 
能继续进行其他动作 t 操作表单用起来很直接 r '1； 它接受字符串作为按钮 
的内容，并内建有显示和消失的动画效果 s 我们的代码要用到操作表黾的话， 
需要包含一些标准内容 


1?羌分 k 猙 n 表荦4将耔趁作 
违给 L 

角珩操作表辈郄节一个 K , 洎 
拣 a . 伪为毪係对捎式视® 

3 个接钮食速 4 釭唤惠矣 
n 们不 f 这 t 


UIActionSheet *photosourceSheet 
[[UIActionSheet 

@〃Select Fugitive Picture" 

delegate : self cancelButtonTitle : @"Cancel 
_ dest ruct iveButtonTitle : nil -- - - - 


m 


otharButtooTi ties t @^Take Naw Phc to fJ f @ "Choose 
Existing Photo' nil, nil] ； r 

-个翻，讀料 *4 ^ 个接钮, 

® 保咸■’ ti iP i art ^ H bi T ^ 


我们会两操作表单 it 用户挑选 ©偽 来源 


我们知迸选项有使用照相机、使用照片库和取消，所以我们 
需要为毎个选项实现相应的 行为。 


乘1_)歿荇璋，挑选一个®薄然后©來， 钯® 錄彘利 FugM 说中，这 i 

UI ImagePickerControllerSourceTypePhotoLibrary^^i Jf 

其余1作。 
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□ □□□_□□□□□□□□□□□□□ 照相机 _ 地衝开发包和 Core Location 



实现这个操作表单！要考虑的东西很多，因为我们要 
稍微改变一点应用的流程， 


修改 takePictureButton 动作方法，将操作表单包含进来。 

检査照相机是 左存在 I 如果存在，用户就要 
选择是使用照相机述足使用现有 [1 片。如果不存在，应用应该 
直接使用照片茚。 


这宏軚 J 使用換 0表 


实现操作表单的代理方法 . 

7面这些就足以让你起 H 考虑一下〗情况下需要的选项 
以及戧认选项， 坯要 确保释放了选取器汴显示视图，也+要忘了 
在:头文件中声明 IH Act ion Jheer : Delegate 。 


.d)actionSheet : (UlActionSheet ’}— 
didDismissWithButtom ndex : (NSInt 

UIImagePiekerController* picke 
[(urimagePickerConL roller al 

picker.delegate = self ； 

picker.allovsEditing - YES; 


增强代码的可读性！ 

我们用 3t#pragma 把实 现代码 分开: takePictureButton 代 
P-i, UI]magePickerComro 】 ler 代巧和操作表单 ■的代 理代码 n 


你在此处 
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拿起笔来 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



修改 takePictureButton 动作方法，将操作表单包含进来。 


如果汸 »让袜作表犁存棵把 3 1 也钵 嘈用，*挹这 

个磕成 Cr -； V }-- Fh --^ : ：：■--： 
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实现操作表单的代理 方法。 


@ interface CapturedPhotoViswCon^i 
UIViewController <UINaviga , : 

HI ImagePickerControllerDele 


Ca pt u red PhotoViewCont roller 


default : 

// 用户选择了取消 


[picker release]; 


Captured Photo 
ViewCo ntroHer. m 


return 


self jxcesentModalViewController:picker animated : YES1; 


(void) actionSheet:(UlAetionShe^t 

)actionSheet didDismissWithButtonlndex : (NSInteger)buttonlndex { 


raate 


UlActionSheetDelegsita 


switch (buttonlndex) 


picket ^ sonirceType = 

U11 mage P i ck e rCon t r o JL1 e rS cau: eeType C amar a ;： 


break; 


case 1 : 

NSLog (@^User wants to use an a>dLsting piettire a ); 


picker.sourceType = 

Ul IinagePi eke rControl le r Source Type PhotoLibrary ； 


break ； 


UIImagePickerController* picker = 

[[UIImagePickerController alloc] init]; 


picker.delegate = self; 


picker.allowsEditing = YES; 


case 0t 


NSLog(@"User wants to take a new picture ."】； 
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试驾 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



启动 iBoimtyHunter , 选择一个逃犯后，进入拍照这个步骤。如果你在 
takePictureButtonftS ^^ C ^ fflft^lMsoijrceTypef hotoLibrary ,—切都 

可以正常工作，你会见到这个操作表单。 



绎 念了掉作 表辈， ^伪洼褅5读 
用现有强片 +- 




你¥ W 从中典 


槛容点瀉 


现在应该去注册苹果公司的开发者计划了。如果你注册 
了，就可以将应用安装在真实的 iPhone 设备上进行测试 
了，请查看本书末尾的附录，里面的内容可以帮助你通过整个注册设 
备的过程，让它工作起来。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 照相机 跑图开 发包和 Co re Location 


有洵必考 


问： 现在 iPhone 3 GS 不是支持视频 
了吗？我 怎么才 能用到它呢？ 


这是另一种媒体类型，可以在 
使用 UI Image Pi eke『Con tro lie r 时使用 * 
默认情况下,会使用錚止 H 诹，也正 
是我 ff] 在 i Bounty Hunter 中想要的《> 

问： 那照相机带的现实增强功能是 
怎么回事？我能做类似的功能吗？ 

答： 是，你可以把一个自定义 A 盖 
视® 交给 UllmagePickerController ， 让 
它在译用照相机的时候使用 . 对于能 
在照相机视 a 中做的事是有限制的， 
不过如果4意你还是可以用自己的铉 
息来 AA 在上面的。 

闽： 如果在使用 UllmagePicker * 
Controller 的时候把 allowEditing 打开， 
有什么用？ 


答:选取 器椬制 S 有内建支持，可以 
对 ffilt 进行我首和垴放 , allowEditing 


标志 控制耩 用户是石可以在将 W 像发 
送给代理之前，吋其进行 O 动和修改 
大小 e 如果比打开了这个标志，而用户 
又絛改了图像，你会在回调丨数中得 
到编斡信息， 

我们 H 的必须操心 iPod Touch 
的何题吗？ 

^, # 是的， S 你将应用程序提交给 
苹菜公司，要求将其加入 iTuties App 
Store 时，得指定你的应用枉序能够用 
在哪些设备上，如策你声称 t 持某种 
设备，苹果公司就会在上面进行测试_ 
他们还会进行一些无法访问网络情； 
下的测试，以确保你的座用裎序可以 
正确处 理这峰情况 n 要考忠的周到一 
点。芊果公司会对你的应用移序进行 
各秤％合下的测试， 

有什么办法能在横拟器中测试 
照相机吗？ 

答:及有我们现在的所作所为已 


径尽 T 能地接近这一点了， T 以用照 
片库来测试为照相机编写的代码，到 
IT 前为止你匕经学到了很多东西 .涉 
及的很多功能已垃超出了模拟器能够 
处理的范围 . GPS 功能，加速计、扬声 
S 功能，所有这些都无法厶樸拟萏十 
测试 s 而要想真正地对它们进行測试， 
你就需要将应用安装到 iPhone 上 9 

1^1 * 那么能不能再说一次关于苹果 
公司开发者计划的車情？ 

苓： 为了将应用安装到设备上1或 
者提交给 App Store ,你需要成为一个 
苹果公司的注册 iPh 加 e 开发者 B 0前 
的费用是$99,即使你只是想为了个人 
0的将一个应用安装到设备上，也要 
注册才行 。 

请查看附录，那 i 有更多详細的指导, 
说明了如+何将应用安裳到你实际使用 
的 t 话上， 


it 我伯飨錐势 
聲—奢…… 
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位賢也很重要 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


除？时间么外鲍勃还襄知道地点 

你 ti 经给了鲍勃-种记录抓捕证据的方法，那魷足 ffl 被捕者 
的照片，也吋以很简单地记下抓捕发生的时间， f [ l 是地点怎 
么办呢？ 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


® 子在视 ©中餽 用的空 
,5)7^5. 我们含泌名 

/ t 钵度的在 — fc 。 


(n 1 I 纬度 J5 /I o 


数据模型和数据自身又要发生哪些变化？ 

數招 4 索鋈更新：裁们含得 f_) 以度 鈞羊 fd 的纬度 m 和经度 d 鈞 

ul H ： ll ■ "I ■ I J I U _■! B«il h dl H J S ~l' il I J k Jl k nfi id «! S «l ■ B ： d fia ^ h ■ _ii ai afii ■ 8 ■■■■■ ■■■ ■■>■_■■_>•■■.■■■__ ■ h F!V PB PI H 1 ! E I V J1 I BL 'I I I I ■!" ■ !!■ PH B 1 ! 矚 d B I BJ B 2K il IIJ IIJ kJ kJI L 

保存在数狨虜中，雷銮将它 fH 分解咸 Fuu ^ Hve 类的薄个新 屢忖： ! 




















□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


照相机 h 地图开发包和 Core Location 


__ 

进入应用之中，准备好接受抓捕的坐标： 

□ 在视图中为位置标签和经度、纬度实现新卞段 4 


=1 再次迁移数据库，制造出新的具有经度1纬度成员的 



Fugitive#! D 


\ 和类免 | 定 
^6 H ^okbu r, „ 


m 


你在 此处* 
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打造 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 





FugitiveDetailViewControlferh 



Fug itive Detail Vi ewCo ntroller.m 



^6 K.red L.flt uc>^0 林 ■足 


Label ECapTijre Ut Lon;h 



0 犯破補的，铉 
f$ 度免 a 茂加奋 

③ f 。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 照相机、 


和 


洱次辻移数据库，制造出新的具 有经度 1 纬度成员的 
Fugitive 类。 






i>^ L-pia, , 类智部 

j", -I i i 


栽们 6 發匕列 5 

iBoutvttj Hm. iA,tfir 

4 -_XGdtrt 


j m , L»giii[jvf Dfl^ilVjtfwC&flCirQlIrr m 

>■+ Caplu rtdPh DtoVicwC ont roile r ■ h 

「. 

M Cj.p-Eu riflRi DtoV i«wC am roller, m 
Resources 

、 CipiiJ redfh atcVi g-i^r omr o |1 ih■ vili 
^BOumv^u^ter sqlMt 

i 

■ B-dii ntyHu mer.xcd 3fiLinodeld 
*&OumyHun^r ^^djliirTiodc! 
i&auntvHunter 2.x[datam[>d+ 

^ iiOUhiCvHtjmtr 4, xcidatdrn 
)tur€dLLy^^h^nu^£r.ki| 


CnOry 


ISCuniv^iu^ter 4.xn4dlamDdel ^ 

* Abi CIj 


C? Fugitiwe 


Hive 


Pmprtrtv 

a K-ind 

boumy 

Anribuit 

caplddlc 

Altnburt 

cjpiur^d 

A^ribylr 

cjpiuredLat 

Annbur^ 

CipTuftdL-en 

Anribute 

debt; 

Amibgi 崆 


ATinbute 

tmige 

Anribute 

Diams 



Typt <&r 

[>cciimal 

D4Tt 

Bool 

DQyl>l<e 

D^ubk 


&i n .iry 
Hit 刪 


Slrnq* 
Ink 32 



好嚯 T 我敢打 梂谗； 认通过 

<5 你不茏 WW 謇告过我们 IPod 
T & uch 没有这螫场能鸣？ 


o 


确实如此，不过你可以另辟蹊径。 

你可能还记得前面的池中谜题，电刖 
说过 iPod Touch 可以有限地处现位罠信 
息。 iPhone (和 iPod Touch ) 有不止一种 
方法可以得知你处子世界的哪 个角落 6 
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Core Location 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□a 


Core Location 能认多种方式找到你 

大多数人第一印象就会想到 GPS ， 但是第一代 iPli ⑽ e 没有 GPS ， 而 gjPod 
Touch 也没有 D 这并不意味縻你就没辙了 a 实际上 iPhone 有三神方式可以 
确定你的位 GPS , 蜂窝基站三角定位和 Wi - F 彳位冒服务 ， 

GPS 是域精确的，其次是基站定位，醆后是 Wi-Fi。 各款 iPhune 分别可以 
使用这叫方法中的两种或三种，而 iPod Touch 只能用 WUFh M 这也比什 
么都没有强。 Com Lc^atioii 会根据设备的状态和你需要的精度，决定使 
用哪种方法。也就是说，不用为它们检杳来源是否存在等闷 M. iPhone 
OS 自己会 处理， 

仿 f 龙详 入黷廋。 H 子戆# 來 

^ mOL L^CCItbW^m 來舦足够 5 E 

self . locationManager - [ [CLLocationManag-3r alloc ] init] ; 

self . locationManager . des iredAccuracy - kCLLocationAccuracyNearestTeriMeters; 
self.locationManager,delegate = self; 

[seif,locationManager startUpdatingLocation]; 

一 s ⑽社“⑽，祕 f.n 洁更 r 财科 麟㈣⑽ 
at r 迮仿嘈用。 

Core Location 铱靠 LoeatNmManaQer 

要使用 Core LKalkm ， 你只要创建一个定位管理器，并清求它幵始发送愔息更新就吋 
以了，根据你的设备的能力所及，它可以提供位高度和方向信息。要 U ： 它给你发 
送这些信息，你需要为其提 :供 一 个代理以及你要求的精度。 CLLocationManager 会 
在位或者出错时通知你。你也要保证在尤法从定位管3!器获得位置时，能够正 
确进行 处理。 即使设备支持定位功能，在你收集位1佶息之前系统也会提示用户是否 
允彔他们的位置，而用户可以禁 a: 这样做（故意的，或者偶然的） n 
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□ □□□_□□□□□□□□□□□□□ 照相机 > 地囲开发包和 Core Location 





是的，还有一个新框架^ 

为了让应用的尺寸能更小^些,苹果公 
司将各种功能分解成多个库 w 当你开始 
加人新功能时 t 比如 Core Location , 就需 
要添加框架 9 由 「Core Location 框架默认 
没有被包栝在应用中，我们需要把它加 
进来。 


你在此处* 
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Core Location 框架 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


渌加新框架 

只騰職 植架， 要補般_引八_ 
木。现錄们要據自身能力，攸 oreUcati o ♦架添 加到崩 中。- 

选中框架文件夹，然后单击右键.在弹出菜单中依 

次选择 Add — Existing Framem^ks …选项。然后选 

择 "Core Location ^ 并点 * Add n ■ 


新 糎穿食 4 ii 粟 


然后更新长文件 


"明自己遵循 cLu > eaii ° nM ana g erDelegate 协议 



# import <UIKit/UIKit - h> 

fiitrport <CoreLacation/CoreLocation. h> 

#import ^ Fugitive . h " 


S 含柘的 C^rtL^&tio 九椹 $ 


@ inter face FugitiveDetai iViewController : UI Vi ew；：ont roller 

<CLLocationManagerDelegate> ( /——我 fj ii 过代 S 宪成工 1 W 龙有 个。 



CLLoca tionManager *locationManager 


声 CLU?catLp a ^ g e r, 才羊我 f]St 〒以奋 

FugitflLLvLiCwC^ \^trcl Ur. m, + 舍成為 U 它 



^property (nonatomic # retain) CLLocationManager * 1 ocationManager 
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Fugitive Detail 
VfewControfterh 





□ □□□-□□□□□□□□□□□□ 相机，地图开式 


和 


.oca [I or 



人人都是孖茗者 

你的任务是作为开发者，想办法找出 
在用户流程的哪个位置来实现对 Core 
Location 的应用。前提是：鲍勃需要用 

位置和日期时间来标记一次抓 
捕行动 a 


细行视图中的哪个方法会用来启动 C ore Location ? 


0 $ 位咒被 返回给 m 图拧制器时，会发卞 n 么? 


0 如裝 Core Loeatkm 无法得到信息成荇屮广禁用晋功能，会发生什么? 



Ijk f £ M 时关 WCore Location 功能? 


代他 设择怎么办? 



Core Location 很耗电， 

在你的应用中颊緊地调用寻找位置功能、会很快耗蜞电池， 
闪为这样会打开 GPS 淋动电 W / Wi - Fi 接收器 Q 这杆:余激怒用 
户，在 iTiines 上带來负面评价, Y 量克制使用! 
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人人都是开发者 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


人人鄯是孖崖者 



你的任务是作为开发者，想办法找出 
在用户流程的哪个位置来实现对 Core 
Location 的应用&前 提是： 鲍勃需要用 

位置和日期时间来标记一次抓 
捕行动 Q 


细节视图中的哪个方法会用来启动 
Core LocatiOTi? 

将初始 . 化 Cotrd 的代媒放 ■ 

在访笮视 ® 的 vicwvviLLAppecrr 中 , 


会发生什么? 


我们含知道定沄音理器芍以得刊沾前佶 I 。如莱用户将逃犯籽鈞破補，我们 fJ 

..._ ra ■ .. - . ■ _ _ _ _ _ _ - _ ■■ k s. - a. a i» j s - i. a e ■■ I a h j b u b I ii I ■ I ■ I ■ j 1 a i a ■ a r a r i« nil n ■ ■ a ■ i ■ n n ■ ■ i ■>_■■■ 9 r 9 ■■■ r a p i r ^ 事 ， e 1 p ^ *b i r •§ r i r i- 1 r t - i p 4 p ^ p i p t ■ v ■ t ■' r ■ i 1 a i： r ■ r i p ?■ r i ■ i r ^ r ， p i r 


认定沄薈 Jf 器俘刊备前佬 14 €新逊犯僅总 



(iBAction) capturedToggleChangiid : (id) sender \ 

NS Log (@ fF Toggling the capt j red toggle/); 
if (capturedTcsggle*selec：tedSegmentIndex 二 ] 0)( 

NS Log (@"Dude got captured.; 我们 

®. p 

NSDate *now = [MSD-ite date j ; ^ , 

ifs 

fugitive - captdate -- now; 

fugitive - captured - [NSNumber numberWithBoo1 

CLLocation *curPos = self . 1 ocatlonManacrc 


: ureoiion = 

uroberHi thDouble ^ ciirPos , coordinate 


else { 

fugitive.captdate = nil • 

fugitive.captured = [NSNumber numberWithBool : NOj; 

fugitive,capturedLat = nil; 

fugitive + capturedLon = nil; A 斗找的的笱肉銮邾 

MSNtt ^ ber^D 

capturedDateL^bel.text = fugitive.captdate description]; 

capture<±LatLon-text = [NSString stringWithFormat:•3f, % ,3f 
[fugitive, capturedLat datibleValue], 

[fugitive. capturedLon doubleValue] ] ; ^ 
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Fug itiveDetailVi ewCo ntrolterm 










Fug ftiveDetailVi ewCo ntroller.m 


其他设备怎么办？ 


我们袭傲的就是 % i^aon uoaatio ^ M 龙的精度 ■ 利下 的箱 桀含处 
Jf . IPWTDL ^ h 含尽 I 获得精磘的敎荈，裁们一祥毹用。 

i.j. di.iii.,aa,i. ±j. -s.a.^-d-«- l .^ r ^ l .. IB t 9 ■ ^ r i r ■ a i ■ i i ■ i ■ i 1 1 ^.^£.. 8 .^-. ■■irPTfiri£i/r + 


将这些代码全部实现， 
后运行-•下试试…… 


然 


命 

按 ©索賺 f 

本 


- (void)locationManagar : (CLLocationHanager *)manager 


didUpdateToLocation ^ (CLLocation *) newLocat:!on 


fromLocation■(CLLocation *)oldLocation { 


HSLog f@'Xore location claims to have ^ position."); 


- (void) viewHillDisappear : (BOOL)animated 


该在何时关闲 Core Localion 功能？ 

我们龛 在 4 升麵 策视图的吋候吴 闭它 


FugitiveDetaHViewControtlerm 


NSLog £@ "Shutting down core location,, # w )； 


[soper viewWillDisapp^ar ； animated]; 


[self.locationManager stopUpdatingLoc^tion]; 


self.locationManager = nil; 


capturedToggle , enabled = YES; ^ ^ ^ 

得 4 忠用一个 ! A 【 Al « rtvLcw 罾苦 用户， 让#们衫 it 
将 f4f ? 人杨记蛑玻捕 0 

(void)locationManager : (CLLocationManager *)manager 
didFailWithError : (NSError ★) error { 

N S Log {@ Coro location says no - go on the po^j^xom info."); 
capturedToggia.enabled = NO; - r 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 照相机 ％ 地 S 开发包和 Gore Location 
如果 Cwe Location 无法得到信息或者 WIP 禁用 f 位界功能，会发生什么？ 

电子.熟粕 .4 枵二 个既犯.杨咸.破神时常# (sEfl 总命.系无.读将別.这 .S 嶺. 
s , ant 龙将破捕杖&控件禁茂 u 


%在此处 
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有问必答 Core Location 篇 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


有何必考 


问: 


我们在 viewWHI Appear 和 viewW ⑴ Disappear 中启动 
和停止 Core Location , 这 IE 常吗？ 

答: 很正常，你应该按照需要启动扣停止 Core Location # 
它在运 疔时， 消耗的电力相当可岘.所以不需要时最好将 
其关闭。这样做可能会有一点小麻烦，因为 Core Location 
需要一些时间才能得到初始的位 E 信息为了让用户体验 
更加流杨，我 fll 在视 ® —龙示出来后就打开它，让它在用 
户需要位 置之前 有些准备时间。 


问: 


有没有办法可以加速获得初始位遛呢？ 


答: Core Locatici : □会试着緩存之前的位置信息，以便能 
尽快地提供给你一#东西， 所以， 如果你真的非常关心定 
位锖确问题，应该检查随着位1信息一起发 送过来 的时网 
戮.确认这个位置是最近得到的，符合你的需要， 


问 

吗？ 


_ 

暑 


定位精度会影响启动时间或者电池用呈这些方面 


酱然会。你请求的位置越精确 ， Core Locatkin 用的 
电力.疋越多.而 I 也就越有可能需要更长的时间来定位， 
信息的可信度越低，就越.容易快速汉得，你的底用租序需 
要什么靖确度都可以用，但是你要清楚，高精度信息意味 
着什么 a 


问: 


有 没有办法等待 Core Location 返 回一个 位踅，而不 
必让它像现在这样回调代理。 

答： 及有 & Core Location -% iPhone OS 中许多 其他框架一 
样 I 会在数据可用时异步地进行回调， 砰絡 访问通常也是 
以这舛方式进行的，你需要确保用户知道应用糕序在做什 
么，以及他们当前可以和不可以做什么。洌如,.在位置信 
息不可用时，我们会禁用被捕桉钮，其他方式包括昱示等 
待指示器（就像一个旋转的齿 轮）， 或者用一个禁用的指 
示器来 I 示位置状态，比如围标1按钮和标签等 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


照相机、地图开发包和 Core Location 




运行驷试 


实现 Core Locatfon 真的没什么难度，但是要让它在用户流程中工作还需 
要再多做一些工作现在一切都完成了，你应该可以运行了…… 
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你在此处 ► 
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鲍勃是个视觉系 




仪仪有轻繂度对子鲍勃 
是不够的 


达些沟睿对子填袅 f 士名的 郡设料 
飇，佴是我这令入#欢多点视资 
效果- "- 


这是一个 iPhone 显示_幅地图应 
该更合适 t 

如果我们只显示一个文本字段的 
话， iPhone 的网络功能和眩11的图 
形能力还有什么用呢？只要一点点 
代码，再加上 iPhone OS 的地阁开发 
包，我们就可以弄出 -些非 常吸引 
人的东西《 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 照相机、地圏开发包和 Core Location 


姑 ©孖芨 包是 iPhone 多 . 0 中新加入的 

/£最近-次 iPhone 主版本 吏 新中,苹果公司开放 HPhone 上面使用 
的地图 API 。 地图数据来自 Google Maps , 其中包栝了卫星影像$ 

对子地阳你可以进行 i 午多定制操作，比如显示区域的宽度1从何种 
视阁开始鼠示以及大火针和1注释功能 E 

使用地围 if 发位在 逻钳 上与 Cow Location 非常类似：你 fi 要一个新 
框架，还要在头义件屮# import < MapKit/MapK L t , h> a 



疑奴 械甬 f|.g ■的硿# 
你可 W 紀 J 它 签寿一 般的迮路 
蟪啄. 它 i 扔 it 成4渫合樣 
式, 軚译 Ci iff .) 的一样 





1 

1 卿 


EX 

w %\\ 

m ■-. : 



TilNP ^ V - • 

m 


池 K 拜运 S 兩憑支衫夺 鞾玄沄 i 礓上 
丈七枋亡技釋， 



的 fi & + 你苟以舍 ji 
愈 0 的(生#视® * 句 
以 I 承 t 粟的锊仞内 
容. tt 如®圬，格式化 

之本 筹。 


地图开发包需要网络连接 


^ f * JP 由干地图开发爐 Google 下载影像信息 ，所 以你需要具有网 
@ f $! 络连接才能吏好地使用它 。 这对 r 模似器不受釤响（假设你 

: 的 Mac 是联 ㈣ 的） t 但是財十 iPod Touch 甚至是 iPhone 宋说， 

!根据你所处的位冏，有吋能是个问题。地阄幵发包可以榀好地对此 
!进行处卵.但足你还适得清楚这一点。 


我伯怎样才館 
用上它梅？ 


你在 此处* 
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自定义地图设朽 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


对摊搀逬行一点 t 定义设 I 

与 Cure Location 类似，在 iBountyHiinter 中获得基+的地图开发 fel 功 
能并不需要做很多工作$我们会更新 CapturedPliotoViewCommller 
的 viewWniAppear , 以混合模式（卫虽加上道路倍 息） 地图來显示 
抓捕 地点。 


- [void) view^illAppear : (BOOL) animate«J { 

[super viewWlIIAppear animated]; 
self•fugitiveImage - image = 

[{ (UI Image alloc] initWithData : fugitive?. image ] autore lease ) 


if ([fugitive,captured boolValue] 


YES 》 


CiXocationCoordinate 2 D mapCentar; 

mapCenter,latitude = [fugitive.capturedLat doubleValue]; 
mapCenter,longitude = [fugitive * capturedLon doixbleValue] 


i 来 

的！ ( iU & W 的 


MKCoordinateSpan mapSpan; 
mapSpan. latitxidfiDelta = 0,005; 
niapspan, longittideD^lta = 0 * 005 


# fi g , MKCoord±nateRegioa mapR ^ glon ; 
教存 ㈣ 知 * 

， center = mapCenter ; 
碎化 mapRegion, span = mapSpan; 


2 f 我 扪含作 入逊祀歧捭蛣 S 的 
经鉢廋 ■ 


想让祕®以相省丈的比釗进 
行族丈。 


试 ® 冇几神 蛊型： 篇含者同时 只右它 


self » fugxtiveMapView.region : 
self . fugi tiveMapView, mapType 

这要戟 ㈣ _._ 〕咖中 _ 


} 


} 


mapRegion; 

=MKHapTypeHybrid; 


Ca pturedP hoto Vie wControll er m 
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□ □□□_□□□□□□□□□□□□□ 照相机，地图开发包和 Core Location 


有洵必考 


Core Location 和地图开发包之间有什么区别？ 


答:地图开发包是显示地 ffl 用的，是对 位置敏 感的用 
户界面 。 Core Location 則是用来获戕你所在的位置信息的 g 
你可以在 [merface Buildei : 里将一个地 ffl 拖拽到视图中;只 
要传入—呰值它就可以工作了， 

另一方面 ， Core Location 則将值返回给代理 1 你需要自已决 
定如何处理它们，例如，我们会从 Core Location 得到这#信 
息，并将其传给地 S 开发包 * 为我们显示抓捕地点的地图 a 


^1* 这些框架都星从哪儿来的？如果我要用的框架没列 
出来怎么办？ 

^ r l 这些柩架是 SDK 的一 部分。 怄架的实际路椏会隨 
版本和平台而变化，例如，我们用的地輿开发包怄架的位 
t 是: De veloper/Platforms/i PhooeOS .plat lorm/De veloper/ 
SDKs/iPhtmeOS3 J sdk/System/Library^Framewnrks/MapKii 
frame 认 ork # 通常 来说， 你应该可以用“ Add Existing 

Framework" 选项来添加枢架，而不必关心特定的位置， 
不过如象揠架没有列出来.或者你要添加一个自定义框架, 
可以为 Xcode 指出实际路径， 


4用视®的 


在此史 
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O 添加地图开发包框 架和相 mport 语訇， 

添加框架的方法与添加 Core Location —样。完成以后，确认 
你在细节视阄中加入 TAmport 语句，来包含地圈开发包的头 
文件 P 




实现地图功能，显示逃犯被捕地点所 
在区域。 


下半郭分 4 放 

MKMirpvLcw ^ 


配置照片视图来显示地图。 

我们并不添加一个完整的新视图，而是将地图直接加入到 
CapturedPhotoView 中，和图像放在一起。改变图像和按钮 
的大小，然后将一个 MKMapVkw 拖到视图的下半部分„ 


为 MKMapView 添加输出口和代码 $ 

现在支持地图功能的内容全都已经就 位了， 继续把输出 n 和 
我们 给你的地图代码添加进去，就能 让地阍功能工 作起来。 
你要确保在 Interface Builder 中正确连接 了输； h 14。 






练习答案 


鲁 L- ProdiTcis 

E 狀 、 uUl 


4 E^c^uUltk^ 


wnWindow mb 


UfKic:ir4ni«iiM&> K 


Foun ddlion.fr j me^crh. 


Car«Crae>hK i Jra 办 ark 


rnrrlhTA NArtirwn^b 


o 配置照片视图来显示地图。 


Is^ntvHtjFiHif-LrwfQ .pliil 


实现地图功能，显示逃犯被捕地点所在 K 域 


练习 

答素 

O 添加地图开发包框架和 Wmport 语句 


# import <MapKit/MapKi t. h> 


@class Fugitive 


O 为 MKMapView 添加输出口 

和代码 。 


@interface CapturedPhc.toViewController : \ 

UIViewCor：troHer <111 NavigationControilerDe 丄 egate, 
LJlImagePiekerContr'oi lerDelegate r UIActionSheetDeleg 

MKMapVieur * fug i t i veMapV i e w ; 


V __ 


^property {nonatomic, retain) 

IBOutlet MKMapView * fugitiveHapView; 


Captured Photo 
ViewControllerh 




flh-'l 


i n“ ■ fl! ■ 


r apriirj- rlPhrjt^V itwC 柳 rreil 

i.Aftr "ir.nsn(Jlr r \ 


Custom Button 11 .p he"* tD Add i 
Viw 

Ktn Ui Ti*fl lil&rti 


Jllvr aqeVifVh 
■JUb-ttc-ni 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ _机_ 



行麴试 


继续构建并运行应用。你要确保已经将一个逃犯标为被捕状态+而经纬度字段 
也填好了，然后将视图翻转，看看地图，试着在地图上进行放大，在实际设备 
上. 你可以用 “ 捏合”的手势。在模拟器中，可以按住选项键不放，然后单击 













运行测试 


以用 “捏合 
然后单击。 


磷儿.括 Eft 辟甚符 作州的 
c^iipcrtiivi> & 


太樺: J / 现在我伯只费 


















jgj 屋 

注释功能还 t 要一点_ 


和 


注释是个小小的标 i 己, 4以标出你迠 K 趣的点,作/，是-个大失针。要使用 
注释功能，就要逍循地凼开发包的注释协汶。地3开发包使用注释协议，这样 
你就可以拿现成的类直接提供给地罔开发包来用，这样做的不利之处是我扪需 
要在 Fugitive 奥中添加代 d 



#iraport <MapKit/MapKit.h> 


Fugitive.h 


Winter face Fugitive : NSManagedObject <MKAnno ta t j. on> 


} 

#pragtna mark - 
^pragma mark MapKit Annotation Protocol 


今 一 个芍钱曩进 H 多 ft 
揭 d 磅的在用.在4定戍一 个荦栈 
的类輋！祐达 个协汊 _ 1泰汝—个 
T^FugLttve 炎的 W ■无（舍或 ）. = 
不& £戏您代砝加进遒中 E 


@property (nonatomic , readonly) 
CLLocationCoordinate2D coordinate 


(CLLocationCoordinate2D) coordinate { 

CLLocationCoordinate2D captureCoord 


@end 


captureCoord.longitude — 

[self + caLpturedLon doubieValue ] 


垵©柰骧！ + 


求托 p * 个⑽ ? rdilute # 

作、 titUifo ^ ubtitu ^ H. 哉 ff : 沒 珩合今 

^ 属 fj p 

将逊 f 6 的泛藍 ih 遊 名基 c 薄沒 j $ 


return captiareCoord 


- (NSString *) title 


return self 


(NSString 


subtitle 


return self ^desc 


d end 


Fugitive, m 


- (NSString *) title; 


- (NSString *) subtitle; 


captureCoord * latitude = 

[ self, captur^dLat doiableValuia ]； 


C ^ pt ㈣ …中 
V L ew wu^m 听方法 d 毛 


[self.fugitiveMapView addAnnotation : fugitive] 
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完成了！现在所有功能都工作正常了。因力你 一皇都 
在使用这些代码，所以可能没有留意到，这个应用很 
大，也很棒！ 





















3tion 



话 it 巧以卷 f _) 边菜， S 悻鉍器 


的豉粟。 


Peggv Ford 


Khrsfi i<nirV] |i: w^fy 


&>yrt|y 45Qnqi 

。•㈣ B| N。 


G?ipiyrip La! ton 37 332 


r Cn 4 vv 4 




P"he 胃 O Llwrarv 


I VdWilll 


z-lfivt 11 ^ 


&rady«nDR Omv 


wwm 




Fu^>bv& P^urc 




■ 」 ■ ■ ■ ■ 


Cjinc：^l 


i 不行 
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鲍勃 





叱婢/ 


482 







照相机，地图开发包和 Cnre Location 



潘加功能錄横孪谜 

最后一次活动你的大脑右十 球… 



横向提示 

2 + UllmagePickerCon trailer 可以从 _一 —和照片庞中 

4. d_#UIKil 肉带的。 

6, _形愔息按钮只不过是一 个配 S 扑的 

7. 要使用地图升发包和 Core I - ocation , 需要额外 

的_, 


纵向提示 

L 照相帆圮法在__中测试. 

L iPhone 不足唯一可以运行应川的 _ B 

5.除 「 GPS 和基站定位，_^可以 )11 来确定位罝 

1没存[4络连接，_ 无法正 常工作。 


9,你的应用必领在_〖 V 也能1_怍。 

KK _ 表单垃-种让 m 户在选项中！ It 行桃选的 

好办法。 


你在此处* 
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添加功能纵横字谜马 f 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



潘加功能纵横字谜答案 

kkfd 次活动 你的大 脑右节 球 ■… - 



横向提示 

2. UUrnagcPickcrCuniroI 〖 er 可以从 _ 和照片峥中获 

取图像 [ CAMERA ] 

4. _ 动 _ 是 LHKil 白带的。 [FL1PI 

6. _ 形估息桉钮 U+ 过£：一个紀溲好的 _ . 

[UIBUTTDN1 

1 、 要使川地 I ■开发 (li 和 Core Location , 需要额卟 
I _^ | FRAMEWORKS) 

9 -你的应用必须在 1 』 也能 工作 。IIPODTOUCHI 

K ). _表中.边•种 itmp 在选项中进行桃选的好办 

ih, lACTfQNI 


纵向提示 

1. 照相机无法在_^^_中测试。 | SIMULATOR] 

3, iPhonef 是唯一可以运行应用的。 
(DEVICE] 

5,除 「GPS 和基站定位， _也可以用來确定位 

1, IWIFI] 

8. 没有网络连接，___无法正常工作。 
[MAPKIT] 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


照相机，地图开发包和 Core Location 



你的附加工異葙 

你已经消化吸收了第9章，现在已经把 
照相机、 Core Location 和地图开发包 
加入到你的工具箱中了。如果你想得到 


一份完整的书中功能提示的列表，请访问 http:// 


www , heedfirsttabs . com/iphonedev 



MJKlitt ) 带 

X ft 应用來说 
I — 神輿变界®。 

逢常实规妁樓式视®。 




访两。 

T ■是所有设备上 郗有的 ^ 
得处理这神作况。入^ 

含符，从4中£氆送择斿鹐 

葙一鉍田侈乘用4左用中 



你在此处 ► 485 










差不多结束了 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



有你和伴真妗/ 

我们看着你离去是如此难过.但什么也比不上让你学以致用，你就要开始自己的 
Phene 征程，而我们已经将未来放进你的手中 b 离开前看 一看附 录吧，在那里，你会找到 
造就杰出 iPhone 应用之法，还有进入 iTunes App Store 的途径 € 我们渴望着听到来自你的消 
息，所以请光临 Head Rrst 实验室的网站 （ http://www neadfirstlabs com/iphonedev ) ， 让 
我们知道 iPhone 开发为你开拓了 “钱程”！ 


9章 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 



♦ 


MiML 



是否觉得还缺了某些东西？我们了解你的感受……就在你以为结束了的时候, 

才没现 还柯些 事没有做。我们离开你之前，必须再说明几项额外的内容，这些内 
容我们没法放进本卞 的艽他 地方。乍少.如果你还想随身带普 本书， rftM 、 是用一 
个带轮 f 的金厲筘来盛放，这唑内鉍就没法进入|11文 & 所以谘# -哲，有没有什 
么足你还不会的， 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


iPlione 和 iP《】d Touch /t 超过 SO 个国家发 H 带对 30 种语 ih 的支持。你应该根据 
你的应 用程序 ，考虑支持多种语言和文化^国际化的过程，就是确I人你的应用稈 
序屮和诮言文化相关的部分，将其打造成玄持多种语言环境_应闬。你要注意的 
方 tfil 包柄： 


内肾或者在线的帮助信息和义档 


- J 1 你确定了自己的应用程序中与文化或者语言相关的部分+下一歩就是对 
其进行本地化 D iPhone OS 吋资源本地化的支持很强大，可以将本地化资源与 
应用杩序的其他部分隔离开， i ± 你可以轻松地利用本地化_队或者外包进行 
此项 丄怍# 


到0前为止 ， 我们的资源都是包含在应用程序的 app 目录屮的。 ，你 开始对 
资源进彳 r 本地化后， Xcode 会为你添加的每个本地化（语言环境）创建一个 
IprojH *. 将语境柏关的资源挪到这里面。例如，如果你 N 时为 nib 提供 f 英 
语和法 语翻译文什，那么应用程序中就会有一个 eiUproj (或者 EnglishJprej ) 




Xcode 和 1 nterface BuiJder 对 j nib 本地化有内建的玄持在你斤始着手翻译之 
前，耑要 ItXccxle 创违语言环境相关 fl 录。 


^濉逢'镶 


n 你兔 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


孑余 


之后单击 "Make File Locali / able " , Xcode 就会把 
你在项目列表屮的 nib 条 0 转化为一个分组，毎个 
本地化结果都列在 FlfiJo Xcodc 会把你原来的 nihk ； 
制到默认的本地化结果中 9 







■■ UmteJ 物 l*lr rt>« Will •螓 / W**fw nt Q»W C mi h 

IvfipfMnt.j&i ihTiMi f 


F4^ Wmh- 


你看到的下一个对话框 LL 你可以添加额外的本 





地化结果。选择 General 标签，并单击 "Add 
Localization " 。在出现的对话框中，你应当输入 
你要添加的本地化结果的国家代码，在我们的例户 
中，要添加的是法语。 


⑦ 



你在 此处， 
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对字符出进 ; 本地化 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


现在，对进行 nib 本地化需要做的 _ L 怍，就 H 剩卜庄你要进行奉地化的语言 
h 双击，然后翻译所有文本。 要记 住，根据语言的+冋，你 " f 能迚肅要调 
整界面布局。 

对于大型项目，可以用一个命令行工具 ibtool . 将 tnib 中的所打卞符 
串导出到一个外部文件中,然后在翮译过后，将结果再重新合汴回11出中 & 
这样就可以进行批量导出与翻译, f 曰.是你要特別小心界面布 M 的 N 题，因 
为这时候你没法看到每个 nib 的样子。一只一个 n ib 被拥译完午.你就可以 
用 Interface Builder 把它标为锁定状态，以防怠外地付文宇或苦布码进 H 修 
改，从而对你的翻泽 结果造 成影响 a 请査宥苹果公的文忾，4[面有更多 
关于对束和 nib 进行本地化的 信息。 

对字符串資源迸行本她化 

除了 nib 中的文+之外，应用程序中要显式给用户石的文卞也 t 做本地化。 
例如， 〖 BountyHunter 中的操作表单提示用户可以选择拍照，选取现有照片 
以及取消操作。这些按钮上的文卞都是编程中屯成的，需要被 [[晴 I 地_译。 

这种类型的文字被称为字符串资源， iPhone OS 会々其使币 种卞符 串文件 
(strings file ) ,通常你支持的每一种语言,都会有 - 个这种文什 D 每个文 
件都包含有一段描述信息说明字符串嬰表达的寇思、默认语 r _ r 版本的卞符 
串以及翻译之后的 版本。 如下所示； 



Sirnulaior - 34 . . : ■ I 


Croups A I il«s 

1 ^ LtKiili/cWt 

► CJa^ie? 

Other Sourtes 
Resources 


Lot^\ 成 e Mt-I nfo.pijiT 

► !F「amt works 

► ^ PrfldutTi 

◎ Tii-ge-Xi 

、 hnij ulii 
BD6lLniJ.Fk^ 

^ ^ 5 CW 

_■』Prajtct Syrnboh 

.yg| linpl^m 右 ㈣ taTin 打 i ibe^ 


NIR hi 八 


L&Ca1-U*Me¥ptwC0rilr®Il€ 


English 



w 


* Confirms a really bad decision, 
All In" = H A11 In ff : 




/ * Cancels the dialog * 
^Cancel •- 及 nee 丄 


M 


圣个 章符赛 部眘琢诒赛和 ft 请砝果。 


/ * Title for the important slert view + / 
^This is important! ,,r = ''This is in portant 


/ * Warns the user about impending badness. * 

'"This will empty your bank account , Are you s jre? 
your bank account ^ Are you sure?"'; 




This will empty 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


生成孪符串丈件 


你可 a + I 创辻字符串文件.但足 ihxcmk 为你生成文汁逛容易得多 D Xcode 屮成文件 
的方达是资找+地化宏，用它来加载栩 if 过的文本。耍 i ； 持木地化卞符串，你应该使用 
NSLocalizedString 宏之中的 …个 .如 F 所示: 

hisu^LLzwisti^g 的第 
tfi t 洚 當这拢 5 




J 个参教越差余以连 

] 〆 …如 ㈡ ⑶ 

important I P , 

the important alert view") 

/ your bank account, Are you sure? 
about impendina badness. H ) 


delegate：nil 

cancelButtonTit-le : HSLocalized 31ri d g (@ "Cana&l 
otherButtonTitles : WSLocalized >tring(@ w A1 In 


Co^Ifirms a really bad decision.^) 


如果你在代码中使用了 NSLocalizedString ^， 就吋以很简單地十成字符串文件 
在命令行上运行 genstrings 命令就行了，如| : 所示: 
qenstrings -o English , lpro j * * / * - ir, 


你葙要为你支持的毎一种翻译都运行一遍这糸命令。这样就幺作指定的语言 B 泊下创建 
出一个耗光 Localized . strings 的文件，你4以把这个义件交给卜你还得把这个宇符串 
文件添加到 Xcode 项目屮，就像任何其他资源 H +过 H 要它存在 ， iPhone OS 就会在 
运行时 根据用 户为设备选择的语吉.在相应的2件中寻找卞符申， 


iPhone OS 提供的本地化功能卜分强大，包栝对货币、时 

_以及时期表不方式 的支持 t 我们还只足 f 解 r - -点表 
面。苹果公司提供 r 儿个关干网际化弓本地化的文档， K : 
中就有 XccxJe 文們中的 ^Introduction to [ ntenriatioxiali/iilion 
Programming Topics 》 ， 4 以帮助你处理史加 k 杂的仍况。 


iPhone OS 会缓存资源! 


如恥你已经安装过没有进行翻 
留神! 译的应用 ， iPhone OS 很有 pj 能 

会将资源缓存起来，这样即使 
添加 r 翻译过的资源，你也不会看到它们 
除非你先卸叔应川然后再安装！ 










□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


*2. UlWebView 


iPhone OS 自带了一个功能强大的控件，名叫 LHWebVicw , 它 H 以用 W e b Kit§| 擎来处理网页 
内容。基本土它就是一个封装的 Safari 浏览器$你叮以用这个柠汴像正常浏览器一样加载外部 
URL, 也可以加载本地内容来显示 HTML 格式的文档 * 虽然它的功能如此强大，但它却仍然 
是鼓容易使用的控件之一。 


恐创建-个 UlWebView 很简单，只要 Interface Buildei ■屮将它拖放在视图中就以广，然后在 
视图控制器中为它设置一个输出口。 




!• 


UlWebView 非常秘千使用 fl 要加载一个 URL , 只要 向它发 送一个 loadHequest: 消总，带丄你要让: 
它加载的 URL 就可以了，如下所示： 




NSURL *url = [NSURL URLWithString :0 "http :/ /www.headfirstlabs * com 
NSURLResque s t * request = [NSURLRequest requestWithURL ^ url]; 
webVi^w . scalesPageToFit -■ YES; ^^iH ^ ^ ^ \A^J -^ ^ 
[webView loadR-equest : request ] ; \ . I<= , Jl? i 
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UlWebView 的厲性 

加栽一个 URL , 之后，你就可以用 loading ^ 性发现 UlWebView _ 前正在加载 URU 要 U : 它停 
不来,可以向其发送 stopLoading 消息。要控制页面的显示方皮,有几种选择 。 你 4 以关闭 
dstectsPhoneNumbers 属性，让它忽略正在兄尔的页面中的电活 9 码（否則它就会把这些 
号码转变成超链接，链到电话应用程序）。默认怙况下， UlWebView 会显示完整尺十的 奵面。 
然而，你 4 以打什 scalesPageToFi t 属性，让它将 URL 的内 样进行 缩放以适应屏摧。如果 
这个域性被开启，用户可以用 M 常的捏合手势来对内容进行放 汶和移 动。 

UIWebView fil 内建了对导航历史记录功能的支 H 它会根你在向前.向后的 W 史屮 是否有 Ul 
面存在，而设置自 LL 的 canGoBack 和 canGoForward 祕性如果:尔想要支持导航，通常会用这 
些属性来打开或关闭前进、后退桉钮。 UlWebView 知道历史记录是什么样的，所以炻可以简 
牵地向 它发送 goBack : 或 goFowani : 消息即可，刹卜的丄作它会 ciVil 成 。 

加栽生成出来的妁容 


你也可以用 mWebVlew 来加载本地生成的内容（比如姑示 HTML 的帮助文件成者报 告）， 只 
要请求它加栽一个 HTML 字符串就行了，如 F 所小： 



NSSCring *html - @ H <html><bodyxhl >Lo 
[webview loadHTHLStr ing : html baseURL; 


UlWebVtew 间样支持代理 


如果你想进一 步了解 u 1 W c b V i e w 屮发电的饵 ，可以 设法遵循 
LHWebViewDdegme 协议，并为你的网页视罔设莨代理，代理协汶 LI : 你能在 
加菽开始和结朿时得到通知， N 样也会有机会在进 f 〒链接跳转之前检视 链接, 
如果 UI Web View 有代理，用户点击链接时，它会作实际跳转到链榇之前，向 
ft 理发送 webView : shouldS tartLoadW.ithRe quest : navig a t ionTypef 肖 

总。你可以返间 NO , 这样网虹视图就不会跳转到泫 URU 


1 
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^设备方尚和视搀族转 


在表面上 , iPhone OS 让处理屏幕旋转变得简 iPhone 和 iPod Touch 都含冇一个加速计 • ij . 
设备可以探测方向当你用 UlKil 构建应用程序时 , iPhone OS 会询问当前活动的视图控制器 
是否可以处 理旋转 & iPhone OS 支持卜列 Hh 


乐 ® 古命常等 

獨 i 

本 

UlSnterfaceOrientation Portrait 

邊常的方每 k 主接法 4 下方 。 默 
认作况下 9 晷视 til 尨釗器咍_ 

UlInterfaceOrientationPortraitUpsideDown 

frfl 

1- sa 

[:方 


UllnterfaceOrientafionlandscapeleft 

G § T 梭 _爸 

?#滹， 主#往 4 右 

UJfnterfaceOrientationLandscapeRight 

遄旮哒側甸冷滹.主 Mi £4 左便 L _ 


视 ©硿制 器告诉 〖 PhoneOS I ) 3支转哪些方尚 

当 iPhone OS 探测到设备被旋转到上面这些方向之 的 时候，杂调用当前活动_图挖制器的 
shouldAutorotateToInterfaceOrientati on :方法，并将新的方向作为参数⑷入。如 

果你的视图能够在给定方向下使用,可以简单地返网 YES d 如浥不能使用,则返回 NO 。 如果 
你没有显式地实现这个方法，默认实现会对除 UI : nter faceOr . i entat ion Port rai 

所有旋转方向返回 NO , Q 

当 iPhone OS 需要旋转到一个新的友向时，会通 知视 罔控制器，发送给它一个 
willRotate loInterfaceOricmatlon : 消息，带有钟场动 I㈣ 的时 [ k \ V 为参数。你可以用这个方法关 

闭一些在视阁变换后会引起问题的东西，比如桉钮或典 U •时器当动 f _ 结束之活，你就会 
收到 dUiRotateFromlmerfaceOrientation : 消息，在这 H 口 T 以重新 7 卜启刚 t 关闭的所有东西。 

iPhmie 模拟器也支持旋转，所以你4以用毎个力向乘测试你的应屮程序。要旋转榄拟器，可 
以用 Hard ware —Rxnate Right (或各 Left ) 菜申项 ， 成 及按键者左箭久） > 
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处理推 ©旌转 


处理视图旋转的 M 简黾的方法,就是利用 UIKit 的能力自动改变控件的大小。要做到这一点,需要选 
中控件然后启动飪盈器，再来到标尺页 {^3) ,仵这里，你4以选择自动縮放的 锚点，就楚控件竹 
嘟些边会原地不动。通过 Sd 置自动缩放信息,你可以 i 上! JlKit 《 Em 图大小改变时,随之自动改变控汁- 


的人小。 



Li 个 


O k/t i 為恐签& j 

去坭 S ! 玱 t 形杖时 . p 
_含廷芏 ff 么坌化 


这珠杳 tti ㉝ 线 条杉哽 3 控件差 
样©定到 ® ©丄■的. 


kterfaa BuLlricr^T ^fi 伐锭梓 i 在 
佴用的视 gh 在设斜的同封查 ft 


，支耷咮赛如梁料魏变化 ㈣ t 


fflaccmenl 


§ [0 


v View Inirffr 




Siie & 

Posikio^ 



i |b j 

r 

k 

LiyouE 

# ■?, 


- X 

2f) y 

67 

T * p s\ 

AutasiEina 

28Q Ml 

37 








少 

奋縐#哀娃鋅的，峴豳尨軔器食得的迓 
知； LpkpiM cxs 含 ki ^ H ^ 2 *1 殍 i 

行 t 功臶放. S 茂招迂 者占揭 f 个厲擧的 


但是有些时 
候 _ 动_敢 











旋转不同的视图 
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闲雨个不同的视©來处理族转 

随应用程序的不视 m 有可能会很 k 杂， u 致自动缩放无法达到你在旋 转视阁 时想 
要的效果，反其道而行之，有些应用程序会在横向校式下向用 P 是现一个与纵向模式 F 
完全不同的外观。 


,ktl AT AT ^ h.nft 100 【1 

DOW J 9,665.19 - 42.25 



NASDAQ 


2 V 090.92 - 16.69 
182,37 • 1.45 
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9 B 30 
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32^1 

7S22 
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mt 备女釦芄蒗吝系 
阁的 视甬 — ，i 笱不4 = 
控_€0兮 d 娉媛犹尨絮 
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9200 


B 70 Q 


8 MO 


___ l _ li___llM 幽 Hl _ liiil__MI 


T &22 
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&efj 


要支持多个视图，你需要在 nib 中定义多个 U ] Views 或者创逵单独的 nib 。 然后，在视图拧制 
器得到旋转的通知时，就可以改变你的 sel ^ vew , 将其设 W 为与要 使州的 方向相对应的 
视图。 



对于任何一个旧 Outlet 都只能对应一 
个对象！ 


留神！ 如果你的视图中有类似的控件(但是位 

置+同或者 K 格有异），你得为每个控 
件准备单独的输出 n 。 
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如果 你巳经 用过一段时间 iPhone 或者 iPod Touch ,就会知造平滑的转场和优雅的动画是苹果 
的用户体验的招牌效果 D 目前在我们打造的应用稈序中，述仅 仅涉 坆几种基本的动画（比如 
iBountyHuiuer 中用到的翻转动画），其实，从添加删除表格行到在屏幕 h 滑动控件，几乎每 
件事都可以变成动画 D 


如果你打算在一个表格视图中添加 或删餘 多行，可以要求它使用一种平滑的动闽效果进 
行（也是一种吏高效的处理表格视图更新的方式）*只要在你开始操纵数据前向它发送一个 
b € ginUpdates 消息就行然沿在结束之后再 发送- 个 endilpdiites . 如卜所 示： 






垃入 f f 今的.你巧从用 ^ 

“rtR 峽如―阽告 — 表 If 

量洚加 栌齡栌 素幻筠 t 格说® =十 
麟其和代理碌求” 巧的， 

格 fg 总. 如篥你指左？功 產走螌 > ° 
f ) 食平清祕潢砝逬入表培。 


fself . tableView beginUpdates]; |S- 

[self,tableView inser^RowsAtlndexPaths : insert IndexPaths 
withRowAnimation:UITableViewRowAnimationRigh^ ]; 

[self.tableView deleteRowsAtlnde^Paths : deletelndexFaths 
wi thRowAn im t i on *UITableViewRowAnirnat ion Fade]; 

[self.tableView endUpdates )； pi 






'^S 


与表格视 m 类似. invkw 也有内建的支持，可以将它的几种属性的变化以平滑的动画来■示 D 你 h 藝 
告 诉视阌 想要汁它以动画表示一项改变就可以了，方法足-向视图发送 beginAnimWons 消息，描述变化 
的终点，然后通过发 iikommitAnimations 消息请求开始转场过程。下面的 UIVkw 厲性都可以自动以动 
_ 方式表小、 


宕标的视 © 邊 H 描注的矩形 -— 视©的起点和足 
—— 在 G 视 @ 的重杬系中。 


视 ® 在义视阉全杉■系中的中 
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加速计 
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巧.加遽计 

在〗 Phone 和 iPod Touch 中，加速汁娃最多能的硬什设备之一。加速计令设嵛可以监测到 
加速以及沿3个轴向的重力，只要短短儿行代码，你就]以辨别设备是右侧朝上、上卜 
颠倒还是平放干桌面上,等等。你甚至可以监测到设备改变方向的速度。 


你所黑要的就是 UIAcaeieromcfer 

从设备获取方向倍息很直接了当。有个共享的 UIAccelerometer 实例可以 th 大 
家访就像许多其他 〖Phone OS 戈一 I Acce lerometer 也有一个代理协议 
Ul AccelerometerDelegate , 其中声明广一个方法 N 以接收加速度信你用乘指收加速 
倍总的类应 该遵 循这个 U 〗 AccelerometerDelegate [i , dkiAeederate: 方法： 

- (void)accelerometer : (UIAccelerometer 

didAccelegate; (UlAccelerat ion *) ac-:eleratior 


女 


)acce*f^rorti! 




要接收加速度信息，你 H 需踅告诉加速计代理 H 发送加速度信息的顿率乂是多少1 
如下所示: 



n ief 代 if 和以耖衿璋更新构库 
戠们 f 彖莕韵 wki 鉍。 


每个 UIAcceleration 对象都包含有沿 x _/ y/z 3个轴方向的加速度信息和一个数据采集的时间戰 e 
给一个简竽的例+ ,你蚵以根据加速度信息史新标签，如 K 獨示： 


( vo id) accelerometer : (UlAcceleromet 


acce le j'Oirieter 


didAccelerate : (UlAcceleration *)accs Lerat ion { 

self. xOutput, text = [NSString s t r i ng W i t h.F o rma t : @ ^ % . 4 f 
self, yOut.put ^ text 二 丨 NSSt r ing str ingMith[. or mat : @ f/ % . 4 f ff f 
self. ^Output - text = 'NSSt rina str ingHi thf- armat : @ /f % . 4 f'\ 


acceleration,x J 
acceleration.y] 
acceleration.z1 
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理解设奮加速 

旨先是一个坏消息。模似器根本不能模似加速 th f 管你多地摇兒 
Mac , 也无法得到任何信息。你得将应用程序安装在真实设备 I ， 才能获 
得实际的加速计愔息 a 不过只要你这样做了…… 


+ Y 





a： 


瓦奸的如(§麾■.如 实 
■ S 肩个#的 f 力破定义 


■E t 主接纽在在这 
个 ，方 的值 +lp 




乙蝕#茏 ■- 
命心虑痄命签 . ： 二 
设旮面軔上褚存^子丄 ■_ 
利的 z 样方命的羯轉舍^ 


f r 

" 二•予属的 








一 ; 




如果你要构建的是■个常规的基子视图的应用柷卬， UIKit 会通知你方 h 的改 
变，汴在用户晃动电话时 g 动提供撤消/重做功能， 从而 隐藏 jH 对加速计 
的需求。加速计对干自定义绘制的应用程 ff + 最为有比如游戏(操纵方向 
或平衡）以及工具应用程序 《水甲 仪）。 
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游戏 
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兵子游戏的 R 宫 ft 语…… 

iPhone h 的游戏冇 &大的 布场， t 午多人也都玩过，侃是游戏同样也是相当高级的应用程序。 
i 羊细 I 井解这样的应 Hi 程序起出了本书的范畴一一这些应用会使用多点触摸交互方式、 Quartz 
和 OpenGL 图形库，以及 P 2 P 网络一但是在这电我们会向 你简竽 地介绍一下可能会用到的技 
术，以及哪里能找到更多这方而的信息 


多点触摸 


你很可能已经注意到了，我们只提到了一种可能在应用中被触发的按钮事件 toucn 叩 

inside, iPhonelf 能力同时检测到多达 5 个手指的触樓，并可将这些手指与屏冪的互动 的含邦招狃事件。 



捏合就是个_定义手势，苹果公司在许多自 d 的默认应用程 
序屮都 ffl 到了它，敁引人注口的就赴 Safari 中用来时视图进行放 
大缩小 D 要做的 H 是注册接收两个手指的触模 餐件， 并跟踪它 
们之间的距离变化：如果距离增加，就放大，如果减少，则缩 


使爪这些事件，意味着你可以为用户创违6定义界面， rfti 不只 
是触權按钮。要使用多点触馍，需要将你的视阁屺置成个容 
点触梭视图，然后还需要编码处理你感兴趣的各种不同类型的 
車件 a 


使用这些芈件要求你利用响应者链 
UIEvents 类的参考资料）。 
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duartz 和 Open 夺 L 


Quartz 和 OpenGL , 足 两种在 iPhone 上创建图形的 
书了，不过这黾会简要地对它们做- F 介绍 D 


Quartz 


ed 摄矛 1 芍甚一 

个騎 if … 


,二者都很庞大，足够自己写-本 


在二者当中， Quariz 比较简申-一些,可以让你直接在视图中进 fi ：：维绘图。绘图代码会 
使 HlCore Graphics 桐览，并直接在视图 中进行 谅染。它遵循的是一种画家模切，也 
就迠说命令的次序足很證要的。首先绘制的东两尝被随后在问一位置上的绘阁动作所洧 
盖。 Quaru 可以处理阴影，色彩.沣可以操作炖他类划的图像和视频。 


开发者文档中的 ((Quartz 2 D Programming Guide 》 中有许 多信息 ，可 以辟助你从初学者入 
门。 


OpenGi 

OpenGL 可 以用于 ：推成三维 II 形 , 而 II 耍复杂得多得多，但是这也意味着你使用起来炅 
活度更大。它是一种完善的跨平 ff 库 . 在移动设嵛上的实现称为 OpenGL ES , 需要通过 
OpenGLES 榷架使⑴。 

你可以用它束绘制线条、多边形和物体，也吋 L 1 让它们变成动开发者文枯中冇一篇 
很不错的入 i J 教材，就是 《OpenGL ES Programming Guide for iPhone OS 》 0 

游戏孖 JS 包 (framelCIt) 

^iPhone OS 3 中新出现的 GamelCh 抿架， U: 你 "fLi 使用？21>网络以及蓝牙语宫来帮助游 
戏，仵玩的过程屮与其他设备进行互动。这些功能在第一代 〖 Phune, iPod Touch 和校拟器 
上不存在。 

H -个 _|!] 像选取器类似的 GKPeerPickerCom roller, 可以捉 : 供一个标准界面，来 
寻找共 他同 tT: 逅行你的应用的设备 并建立 连接。连接建立之 H 你就可以在设备之间传 
输数据 成浯 ff f D 

要想 / 彳 : 阳的应用屮利 H 彳这一新功能 * Yl — 个人 I 1的好地方就造 〈GameKit Programming 
Guide)) 0 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


// 芨布處用所 f 的预啬工作 



你想让你的应用进入 App Store , 对吗？ 丨』前我们坫本上还是在樓拟器中使用 

我们的应用， 这没问 题 5 但足要想迸人 F —阶段，你 还需耍将一个 应用安装在实 
际的 iPhone 或者 iPod Touch 上,然 / Tf 木能申请将 它放进 App Store 中。而要想做到 
这一点，唯一的办法就 是成为 苹果公 n_l 的注册开发荇。即便如此，耍把你写的应 
用放到自己的个人设备上， 也不是 f^Xcocie 电按个 按钮那么简单 的事。 为「这 t 
目标， 我们该和苹果公 H ] 谈谈 
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获得你的开发 i 正书 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


苹果公司持定 J 親则 



編 黯伊 


这里我们会向你大致描绘一下如何将一个应用放到你的设济上，然后接 
F 来就边准备提交。我们不可能对整个过程面面供到 一- -总 之你得成为 
iPhone 开发者计划的会员,并交纳 99 美元的费用 n 


开发者 H 户，也就是你第一次下栽 SDK 的地方，同时也是一个管理中心，可以管理你所有的 
电 f 签名，你需要使用这些签名，才能将应用安装汴运行在你的 iPhone 上。 


首先荻得你的孖 JS 证书 


要想把你的应用从 Xeode 中安装到一部 iPhone 或教 iPod Towh 上进行测试，整个过程需要用到 
-个开发 W 书和设备备案，这个 UE 书是由你和苹果公司共问签署的，证明你注册成为一个开发 
者。 它创逮 f 一个公钥和一个私钥，而这个私 钥存储 在你的 Mac 上的钥匙链中。 F _ 就是让证 
朽工作起来的过程。 



韦 ◎ 然 S 将其发碎 f |) {? 户丄 * 
仿軚9以下载5 。 


沒明达这中生威 




你的 M «6 i : 


下載边丰斿典其存健 


巧书佟铭 S 铒达组中，戠 U 明性的■势 
含用它宋的伪 ft 邕的在用爸名 


B 


□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


发布应用所需的预备工作 


设备备案将所布迖些蝥含到一起 

现在你的开发证15已拎到位了，要完 成犍个 流程你述需要-份设备备案。 这份电 
7-文打岈以将应用 （通过 iPhone 应 ffl 裎序 【 D ) 、 开发者以玫 lit 书捆绑在 一起， 以 
便在设备上进行安装。 



芒七 ■ 你貧#奋孖发者 d 户中给 


r±x ⑽ ^中. 你鮮 。•減 r 
乘薄涅免笮的 ii 丰和备 


^ ° ^9 w lAi^e r ^ 


把备素如仿的^ 
备席_ f ，) 一蟥 



H 去你存中瑀译虑用^ 弑芍 k / 选择你 
的 U > htm 4 无不展榉鉍器_ 0与构4的€的祕。 



如果你没有开发证 
书，是无法获得设 
备备案的。 
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□ □□□-□□□□□□□□□□□□□ 


保持 


在 Organizer 中監视状容 


Organizer ^ 个 Xeode 自带的」:具，以前我 (N 没怎么 t .! ■论过它，柯它却是 
U : 这一粮套电/ 文牍保 持扦井冇条的关键所弁 :， f Xcode 中，从龙申中选 

择 Window — Oryis ti i*er 选项，就可以打开它。 


沒&旮 ff 的越1达个枒3符. ii 的 a 个设 
旮部暑咭一的 D , 




Ni tr '*： TricrM i I Wore 
Cdpyic iFy 7 i CR 
^ri||l NumfcirT. Mi9C*8f 
llAc-n^irinn 


在这凡刁 W 紀 £ 你的设备用子畀 
廷 Dr 0 Ci MZ.tr ^ li 的敦碑版本吋 
子科氡 Ifl 甚 f 边的，如粟 乇啟， t k 
帮餘 选一个9以角的 a 


这个快速槪述应该 u ： 你对这个流程是如何工作的心 r 
迚需踅加入开发者计划才能了解令部细我们的 F 〗 的只 
这个过程冇个 _ 体印象 D 




App Store? 一旦你加人了汗发者 i 十划 _ 而应用 
那么你就可以把它促交进行审 IT]% 


1 
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